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В последнее время мне сравнительно редко приходится 
спускаться в метро - весь путь от моего дома до редакции 
проходит по улицам города. Но, оказавшись на станции 
или в вагоне подземки, я все чаще замечаю рекламу, которую еще 
буквально год назад можно было встретить только в специализи- 
рованных компьютерных изданиях «Подключайтесь к Іпіегпег 
прямо сегодня!». «Неограниченный доступ - 60 у. е, в месяц!».. 50_ 
40... Дешевле, еще дешевле! Подключение бесплатно! «Междуна- 
родные телефонные разговоры через Іпіегпеі». Тарифы на 
последнюю услугу - в несколько раз ниже, чем мы привыкли 
видеть на переговорных пунктах и в телефонных счетах. Что же 
происходит? Неужели слою «Ітегпеі», которое большинство из 
нас безоговорочно относит к миру заоблачно высоких техноло- 
гий, вот-вот займет место в нашем повседневном лексиконе, став 
таким же привычным, как «телефон», «телевизор» и (по крайней 
мере, для читателей нашего журнала) «компьютер»? 

Да, и в этом нет ничего удивительного. Такое уже не раз 
происходило и, дай Бог, не раз еще произойдет. Очередное 
достижение человеческой мысли выходит из тесных лаборатор- 
ных стен и становится предметом обыденным, привычным и 
полезным для миллионов людей - не только обласканных 
техническим прогрессом жителей США, Японии и Западной 
Европы, по и нас с вами. Невзирая на уже порядком надоевшее 
«тяжелое экономическое положение в стране» и столь же сильно 
набившее оскомину низкое качество большинства телефонных 
линий и станций, Ішегпеі в большинстве городов Украины уже 
миновала стадию зарождения и первичного развития. Сегодня 
доступ в Сеть могут себе позволить не только фирмы и немногие 
специалисты-компьютерщиюі, но и обычные владельцы 
домашних ПК 

Не мне вас убеждать в том, что Іпіегпеі - это интересно и 
полезно. Скорее всего, вы не раз слышали восхищенные отзывы о 
ней от своих друзей и знакомых, а возможно, уже решили для 
себя, что непременно подключитесь к Сети. Но с чего начать? В 
свое время такой вопрос вставал и передо мной, и перед каждым 
из моих коллег, вознамерившихся посетить виртуальный мир. 
Чтобы помочь вам сделать первый шаг, мы посвятили этот номер 
«Домашнего ПК» проблемам, связанным с Іпіегпеі. 

Пожалуй, первый барьер, который вам предстоит преодо- 
леть, - психолоіичесюш. Так уж повелось, что страна Ішегпеі, как 
и всякая недавно открытая земля, окутана пеленой тайны, богата 
легендами и суевериями. О самых распространенных мифах 
такого рода и о том, насколько они соответствуют действитель- 
ности, мы рассказали в отдельной статье. 

Но вопросы эти далеко не единственные. Ответы на них 
порождают другие вопросы, еще более сложные. Сколько стоит 
подключение и работа в Ішепіеі? Как выбрать провайдера - 
фирму, предосташшющую доступ в Сеть? Как выгоднее всего 
оплачивать его услуги? Какое оборудование понадобіггся для 
связи? Какая из доступных на сегодня моделей модемов будет 
лучше всего работать на вашей телефонной линии? Как правиль- 
но настроить все многочисленные устройства и программы, от 
которых зависит успех путешествия в страну Іпгстсі? Вопросы, 
вопросы, вопросы- Надеемся, что ответы на большинство из них 
вы найдете в соответствующих статьях, опубликованных в этом 
номере. 

Но вот все волнения, неопределенность и суета остались позади, 
и вы, наконец вышли в первое свободное плавание по безбрежно- 
му океану информации. Куда отправиться? Оіромное количество 
сетевых сервисов и тематических \ѴеЬ-сантов на любой вкус 
способно обескуражить даже самого решительного путешествен- 
ника. Чтобы помочь вам сориентироваться, мы будем периодичес- 
ки рассказывать о различных полезных и занимательных ресурсах 
и возможностях Сети Сегодня речь пойдет о том, как найти в 
Іпгегпеі виртуального секретаря и помощника в делах, основав там 
свой собственный «рабочий стол». Тем же. кто не может предста- 
вить себе Сеть без жіпюго человеческого общения, мы предлагаем 
рассказ о системах іпхіапі теіжіип§. сочетающих в себе возможно- 
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ста чата, пейджера и электронной почты. Оказывается, у доброй 
«тетушки Аси» есть множество сестер. А в рубрике •№еЬ-избран- 
ное», для которой мы выбираем самые интересные сайты, вы 
прочитаете о №еЬ-страницах, посвященных городу Киеву. 

Мы выбираем.. Пишу эти слова и вспоминаю, сколько раз мне 
приходилось произносить их, подводя черту под очередным 
обзором или отчетом о тестировании. Наверняка вам интересно, 
как именно мы выбираем лучшие продукты, тем более что на 
страницах нашего журнала вы, скорее всего, заметали различные 
знаки, посредством которых мы и выражаем свое мнение. 
Поэтому я предлаіаю небольшую экскурсию на нашу редакцион- 
ную «кухню». 

Конечно же, самая высокая оценка качества продукта - это 
знак «Выбор редакции». Но завоевать его не так-то просто. 
Аппаратным средствам ПК он присваивается только по результа- 
там тестирования, так что претендент должен на деле доказать, 
что он действительно лучший в своем классе и достоин выбора 
как редакции, так и наших читателей. Кроме того, мы планируем 
награждать этим знаком не только «железо», но и программы. В 
таком случае критерии отбора будут еще жестче: получіпъ это 
звание смогут только те продукты, которыми пользуемся мы 
сами, отказавшись от их конкурентов. Что и говорить, «Выбор 
редакции» в самом прямом смысле слова! 

С прошлого номера мы ввели еще один знак отличия - «Хит 
номера». Ведь есть вещи, которые не нуждаются в специальных 
сравнениях, а вызывают восхищение с первого взгляда. В каждой 
рубрике мы решили отмечать соответствующей «печатью» один 
продукт или материал, который произвел на нас самое сильное 
впечатление. Так появились «Новость...», «Железо...», «Программа-.», 
»\ѴеЬ-сайт...», «Диск...» и «Игра номера». 

Не будем забывать и о «ДПК-рсГтгинге» - первом из наших 
отличительных знаков Все продукты мы оцениваем по пяти- 
балльной шкале, причем мультимедийным дискам выставляется 
один общий балл, а играм - целых четыре, но разным критериям. 
Как вы уже, наверное, заметили, при описании демо- и бета- 
версий игр мы сознательно не определяем их рейтинг - ведь 
объективно оценивать в них еще нечего.» 

Возвращаясь к теме номера - Іпіегпеі, хочу добавить только 
одно: пословица «Лучше один раз увидеть, чем сто раз услышать» 
в отношении Сети справедлива «на все сто». Вы вряд ли сможете 
должным образом оценить это достижение человеческой мысли, 
не приобщившись к нему. Что ж, снаряжайте корабль, подбирай- 
те умелого штурмана (в роли которого, мы верим, вполне может 
оказаться и наш журнал), намечайте маршрут - и вперед. 
Попутного вам ветра п семь футов под килем! 

С наилучшими пожеланиями, 
Роман Хархшшс 



Д О М А Ш 



Служба новостей 
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Компьютер-шоу 



12 КОМПЬЮТЕРНАЯ МОДА 
«ОТ КУТЮР» 
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На первый взгляд 



КРАСОТА ПО ДОСТУПНОЙ 
ЦЕНЕ 

ФЛОППИ-ДИСК ОБЪЕМОМ 
2СВ 

ЗО-АКСЕЛЕРАТОРЫ 
ДЕШЕВЛЕ $100 
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Еще недавно можно было лишь 
мечтать о полноценном 30-уско- 
рителе последнего поколения де- 
шевле $100. Сегодня подобная 
покупка стала реальностью. 
Сравнение возможностей трех 
таких видеокарт мы вам и пред- 
лагаем. 



Наш лекторий 



МОДЕМЫ: ВСЕ, ЧТО НУЖНО 
ЗНАТЬ ПОКУПАТЕЛЮ 

Для многих пользователей мо- 
дем остается по сути «черным 
ящиком» независимо от своего 
реального цвета. Попробуем 
вместе разобраться, что скры- 
вается за «зубодробительны- 
ми» аббревиатурами и непонят- 
ными обозначениями. 



хардмаге 
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МОДЕМЫ 

НА ЛЮБОЙ ВКУС 



Если вы собрались подключить- 
ся к Іпіегпеі, то без модема никак 
не обойтись. Мы надеемся, что 
этот обзор поможет вам в выбо- 
ре конкретной модели. 



хомдьюя» игры соление »і*?гае* — ы 
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Стол справок 



КАК ВЫБРАТЬ 
ПРОВАЙДЕРА? 



«ТЯНИТЕСЬ» ФАЙЛЫ - 
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ПОДКЛЮЧЕНИЕ 

К ПіТЕКЫЕТ: ШАГ ЗА ШАГОМ 

Вопрос выбора провайдера 
Іпіегпеі, равно как и сам про- 
цесс подключения к Сети, до- 
вольно часто ставит в тупик 
даже подготовленного пользо- 
вателя. В решении подобных 
проблем неоценимую услугу 
наверняка окажут материалы 
этой рубрики. 



Мифы и реальность 
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МИФЫ И СУЕВЕРИЯ 
СТРАНЫ ШТЕВМЕТ 




СофтНаге 
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РЕЦ НА ПОЛСТАВКИ 
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Вокруг Вгусе ЗР - программно- 
го продукта МеІаСгеаІіопз - дав- 
но образовалось сообщество 
единомышленников, увлечен- 
ных созданием виртуальных 
миров. Предлагаем и вам влить- 
ся в их ряды и почувствовать 
себя Творцом. 

КОНИ РАЗНЫЕ НУЖНЫ... 
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«КУ-КУ», - СКАЗАЛА 
ТЕТЯАСЯ, ИЛИ 
ВЛАСТЬ ЦВЕТКА 
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У НЕЕ ЗАЗВОНИЛ ШТЕКМЕТ- 
ТЕЛЕФОН... КТО ГОВОРИТ? - 
КОНЕЧНО ЖЕ, ОН 




Международные телефонные 
разговоры стоят недешево. Но 
благодаря услугам Іпіетеі-теле- 
фонии вы можете достаточно 
легко превратить свой домаш- 
ний ПК в настоящий переговор- 
ный пункт. 



Страна ІпЪегпеЬ 



КИЕВ: ВЗГЛЯД СКВОЗЬ СТО- 
ЛЕТИЕ (ѴѴЕВ-ИЗБРАННОЕ 
«ДОМАШНЕГО ПК») 




РАБОЧИЙ СТОЛ 

В КИБЕРПРОСТРАНСТВЕ 

Если вы много времени прово- 
дите в Іпіегпеі, для вас весьма 
полезными окажутся услуги оп- 
іпе-органайзеров, описываемые 
в этой статье. Заметим, что прак- 
тически все они бесплатные. 
ВИРУСЫ В ШТЕІШЕТ: ЭТО 
ДОЛЖЕН ЗНАТЬ КАЖДЫЙ 




Дискотека 



АНГЛИЙСКИЙ НА ВСЕ 
СЛУЧАИ ЖИЗНИ 
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Программы, помогающие в из^ 
чении иностранных языков, 
пользуются неизменным спро- 
сом. В этот обзор включены три 
новых обучающих пакета от ве- 
дущих фирм. 

ЧЕЛОВЕЧЕСКИЙ ГОЛОС 
ГИТАРЫ 




ЛЕТИТ «СВИНЦОВЫЙ 
ДИРИЖАБЛЬ»? 

Мультимедийные энциклопедии, 
посвященные творчеству выда- 
ющихся музыкантов, появляют- 
ся как грибы после дождя. Две 
статьи о подобных продуктах мы 
вам и предлагаем. 
ЖИЗНЬ ЗАМЕЧАТЕЛЬНЫХ 
АВТОМОБИЛЕЙ 
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68 НА РИНГ ВЫЗЫВАЮТСЯ.. 

69 НЕРЕАЛЬНЫЙ НОТР-ДАМ 

70 ОСТРОВ АРИФМЕТИКИ 
В ОКЕАНЕ ЗНАНИЙ 




Игротека 



ЗВЕЗДЫ ЗАЖИГАЮТ 
В ЛОНДОНЕ 




Лондонская игровая выставка 
ЕСТ5 всегда была местом объ- 
явления сенсационных ново- 
стей. В этом году шоу тоже не 
обошлось без громких анонсов. 
Подробности читайте в нашем 
репортаже. 

ИГРЫ НА ЭКСПОРТ: 
ЖУРНАЛИСТСКОЕ 
РАССЛЕДОВАНИЕ. ТОМ 2 
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Продолжая рассказ об украин- 
ских игровых проектах, сегодня 
мы познакомим вас с самой 
известной отечественной ко- 
мандой разработчиков - Асііоп 
Рогтз и ее новыми играми. 
ТОЛЬКО ДЛЯ ВЗРОСЛЫХ 




Зузіет ЗІтаск 2 стала, по наше- 
му мнению, самой страшной 
игрой за последнее время. На- 
пряженный асііоп, продуман- 
ная ролевая система, отличный 
геймплей - игра заслуженно пре- 
тендует на звание «Игра года». 
ИГРА ДЛЯ НАСТОЯЩИХ 
МУЖЧИН 




РАЗНОЦВЕТНЫЙ ОІАВЮ 
АНИМЭ В МИРЕ ГАЫ.ОИТ 




ПЕРВАЯ СТРАНИЦА 
«ЛЕТОПИСИ ВРЕМЕН» 
ПОЛЕТ НАД ГНЕЗДОМ 
ВАТТІ.Е20ЫЕ 




ДОБАВЬТЕ В ОЛАКЕ 
НЕМНОГО... АСТІОЫ 



Служба Р1 



Розе зсгірЬгші 



«ОТВЕТЬ НА ВОПРОС - 
ВЫИГРАЙ ДИСК!»: 
ЗАСЕДАНИЕ 
ПРОДОЛЖАЕТСЯ 
«ЗНАЕШЬ ЛИ ТЫ 50УО? ». 
ЧИСЛО ПОБЕДИТЕЛЕЙ 
РАСТЕТ 

92 В НЕГЛИЖЕ И С ШОТГАНОМ 
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Вы можете подписаться на -Домашний ПК» с доставкой в 
почтовый ящик дома или на работе либо с курьерской 
доставкой в ваш офис. 

Подписку можно оформить круглогодично, с любого 
следующего месяца, на срок от одного месяца до одного 
года по почте в любом отделении связи или у нас в 
издательстве по Каталогу периодических изданий Украины 
па 1999 год: «Домашний ПК«, индекс 22615, 
стр. 60, цена за месяц - 5,1 1 грн. 
С вопросами и предложениями касательно 
распространения, а также с критикой в адрес предприятий, 
занимающихся продажей и доставкой наших изданий, 
обращайтесь в отдел распространения издательства •ГГС». 
•Домашний ПК» предлагает сотрудничество украинским 
компаниям и частным лицам, заинтересованным в 
розничном распространении журнала. Выгодные условия 
и цены. 

Отдел распространения: тел. (044)244-8582 
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Іогда ваши друзья увидят великолепные отпечатки, которые вы получаете на своем принтере ЕРБОЫ 5ТѴШ5 СОЮК 440, они, вероятно, подумают, 
іто вы купили дорогой аппарат. Отнюдь. Цена на этот принтер совсем невысока. Зато отпечатки действительно изумительные, потому что этот 
ювый принтер печатает цветные графические изображения фотореалистического качества с разрешением 720 х 720 с)рі и выдает очень 
іеткий текст. Новая функиия ЕР5СМ Ргюго Еппапсе 3 служит для регулировки тона и повышения четкости изображений. Предусмотрена функция 
юррекиии, которая исправит для вас искажения на фотоснимках, полученных цифровой камерой. Фактически, благодаря исключительной 
:истеме воспроизведения изображений Реггесі Рісгиге™ Ітадіпд Буагет и простому в пользовании драйверу принтера, вы получаете 
ісключительные результаты. Приобретите новый принтер ЕРБОЫ 5ТѴШ5 СОЮК 440 и вам позавидуют все ваши друзья. 

Іаши официальные сервисные организации. ИМИДЖ-ПОДЖИК- (044) 573-8181. 573-8468: ПИИ "ІОНИВЕРС ТРЕЙДИНГ" - (044) 212-5214. МТІ - (044) 458-3873. За пополнительной информацией обращайтесь к нашим бизнес-партнерУм: 
ІМИДЖ - Киев (044) 573-8181. ПИИ "ЮНИВЕРС ТРЕЙДИНГ* - Киев (044) 212-5851. МТІ - Киев (044) 458-3873 Зеіко Ерзол Согрогаігал. Московское представительство: факс: (095) 967-0765 Ні|р:/;**« ерво ѵ 



ПРИБАВЛЕНИЕ В СЕМЕЙСТВЕ 
МШ 

Казалось бы, никого уже не уди- 
вишь недорогими цифровыми ка- 
мерами. Сейчас, когда цены на 
них достигли приемлемого уров- 
ня, осталось лишь повышать каче- 
ство съемки. Шаг в этом направ- 
лении недавно сделала компания 
Ріі]і, представившая новую мо- 
дель - Ри]іП1т МХ-1700 200М. 

Очень похожая по дизайну и 
размерам на своих предшест- 
венников - МХ-700 и МХ-2700 
(см. ♦Домашний ПК», № 7), она 
отличается от них усовершенст- 
вованной полуторамегапиксель- 
ной матрицей. Впервые в подоб- 
ной малоформатной камере уста- 
новлен стеклянный объектив 
трехкратного увеличения, позво- 
ляющий существенно улучшить 
качество изображения. Время об- 



работки кадра в МХ-1700 состав- 
ляет всего 3 с, а на карте Згаагі- 
МеаЧа емкостью 8 МВ умещается 
до 44 изображений размером 
1280 х 1024. 

Камера поступит в продажу в 
октябре по розничной цене І599- 



Полуторамегапик 
сельный портсигар 
с объективом 





ЦИФРОВОЙ ТЕРМИНАЛ: 
ТѴ, ІМТЕЯШЕТ И ТЕЛЕФОН 
«В ОДНОМ ФЛАКОНЕ» 

Ыокіа, известный производи- 
тель мониторов и мобильных 
телефонов, решила совместить 
два класса своих продуктов в 



Такой «мобиль- 
ник» на поясе 
не потаскаешь 



один, представив прототип ус- 
тройств Ыокіа МиІіітеоМа Тег- 
тіпаІ5, объединяющих телеви- 
зор, Іпіегпеі-приставку и мо- 
бильный телефон. 

Цифровой терминал Месііа- 
Зсгееп, ориентированный на 
использование в качестве теле- 
визора, позволяет принимать и 
отправлять электронную почту 
и прослушивать радио. Кроме 
того, он обеспечивает доступ к 
избранным №еЬ-страницам. 

На проведенной пресс-кон- 
ференции Ыокіа был также про- 
демонстрирован терминал Ме- 
сІіаЗсгееп, встроенный в авто- 
мобиль ВМ№. 






Продукты Кая Краузе - 
^просто, ярко, качественно 



) 



САВНАВА - НОВОЕ СЛОВО 
В 30-МОДЕЛИНГЕ 

Компания МеіаСгеаііопх предста- 
вила Саггага - новый продукт, до- 
полняющий семейство ее ЗО-при- 
ложений. Он предназначен для 
трехмерного моделирования, пост- 
роения сцен, рендеринга и анима- 
ции, а также создания реалистич- 
ных спецэффектов. 

Саггага отличается интуитив- 
ным интерфейсом, которым тра- 
диционно славятся все продукты 
МеіаСгеаііопх, а также быстрой 
системой рендеринга. Пакет ре- 



ализует такие функции, как трас- 
сировка лучей, система частиц, 
редактор теней, деформация мо- 
делей, тоііоп Ыиг, эффекты 
линз, трехмерное освещение, 
физические эффекты и т. д. Опыт- 
ные пользователи смогут легко 
модифицировать программу, 
подключая к ней дополнитель- 
ные модули. 

Саггага поддерживает аппарат- 
ную акселерацию (!) с использо- 
ванием ОрепСЬ или ОігесіЗО. 




ІІШ. - ЭТО НЕ ТОЛЬКО ЦЕННЫЕ 
ПРОЦЕССОРЫ, НО И... 

Мы уже привыкли к анонсам 
Ііігсі, посвященным выходу но- 
вых процессоров, чипсетов и 
других «серьезных» компьютер- 
ных компонентов. Однако недав- 



Подарите любимой букет 
цветов через Ігиегпеь 



но компания представила до- 
машнюю видеокамеру Іпіеі РС 
Сатега Рго Раек, предназначен- 
ную для использования в качест- 
ве Іпіегпег-видеофона или для 
создания видео е-таіі. 

Это устройство, предлагаемое 
по цене 199, отличается доста- 
точно высоким для своего клас- 
са разрешением 640 х 480 пик- 
селов и четырехэлементной лин- 
зовой системой с углом обзора 
в 44°. По заявлению компании, 
Іпіеі РС Сатега Рго Раек - пер- 
вая в мире камера для ПК, осна- 
щенная встроенным модулем для 
захвата изображения. 



СУПЕРКОМПЬЮТЕРЫ АРРІІ 

Арріе продолжает удивлять мир 
революционными продуктами. Так, 
недавно компания представила но- 
вое поколение компьютеров Масіп- 
І05П, основанных на процессоре 
РоѵѵегРС С4, которые по своим ха- 
рактеристикам приближаются к су- 
перкомпьютерам. 

По раапичным тестам (в том чис- 
ле и компании Іпіеі) С4 500 МНг 
превосходит Репііит III 600 МНг в 



Монитор можно 
прибить к стене 
вместо картины, 
а корпус выдавать 
за абстрактную 
скульптуру 



2-3 раза. Производительность но- 
вого Масіпіохп составляет более 
I Споря, и, таким образом, С4 под- 
падает под правительственные ог- 
раничения на вывоз вычислитель- 
ной техники из США. Роѵѵег Мае С4 
в минимальной конфигурации 
можно приобрести уже сейчас по 
цене около Я 600. В Украине 04 
будет доступен только после і 
снятия ограничения на экспорт. 

Вторым громким анонсом 
Арріе стал 22-дюймовый Арріс 
Сіпета Оіяріау. ЖК-монитор с 
самым большим размером 
диагонали в мире. Он имеет 
формат 16 х 9 и поддержива- 
ет разрешение до ІбООх 1024. 
Стоимость монитора - около *4000. 





КОМПЬЮТЕР ДЛЯ БАРБИ 

Крупнейший в мире производи- 
тель игрушек, компания МаііеІ, из- 
вестная прежде всего своей куклой 
ВагЬіе, заявила о намерении прода- 
вать компьютеры, расширяющие 
две свои наиболее популярные се- 
рии игрушек - куклы ВагЬіе и ма- 
шины Ноі №пееІ!>. 

В конце концов, объемы про- 
даж обычных кукол надают, в то 
время как всякие СЭ-КОМ для де- 
вочек, вроде ВагЬіе Кісііп^ СІиЬ, 
ВагЬіе 5ирег 5рогі5, ВагЬіе СооІ 
І.оок5 Раяпіоп Эеяі^пег и т. д., рас- 



купаются, как горячие пирожки. 
Так что девочкам и мальчикам 
сегодня предлагаются новые иг- 
рушки: с 15-дюймовым монито- 
ром, Сеіегоп 333 МНх, модемом 
56К и, конечно, ѴРіпсіошз 98. В 
комплекте с ВагЬіе РС идет око- 
ло 20 компакт-дисков наподобие 
вышеперечисленных, а с Ноі- 
\ѴпесІ5 РС - Ноі №пееІ5 5іиШ 
Тгаск Эгіѵег, Ноі №псеІ5 Силошег 
Саг Ое.чі$>пег и т. д. 

Ну а дизайн новых компьютеров, 
как вы видите, не оставляет ника- 



ких сомнений в том, что это «иг- 
рушки» именно для детей, а не для 
взрослых. 



Мальчики - налево, 
девочки - направо 

ч / 




ЗВУКОВОЙ ХОМУТ НА ШЕЮ 

Основная проблема технологий 
трехмерного звучания - невоз- 
можность воспроизведения объ- 
емного звука в играх и фильмах 
на ШО с помощью обычных 
наушников. Специально для 
поклонников ЗО-звука компа- 
ния Зепппсізег выпустила «зву- 
ковой воротник» - Зепппеізег 
Зиггоипсіег, позволяющий на- 



сладиться всеми прелестями ОоІЬу 
Зиггоипа 1 (при наличии зоипасагсі 
с поддержкой четырехканального 
звука или домашнего театра). Если 
же у вас обычная звуковая карта, 
то в этом случае подойдет другая 
модель - Зиггоипйег Рго, оснащен- 
ная декодером ОоІЬу Рго Ію§іс и 
имеющая лучшие частотные ха- 
рактеристики. 

Цена на это устройство соответ- 
ствует его классу: обычная модель 
стоит около $300, профессиональ- 
ная - $450. Масса - около 1 кг. 



Имею скафандр - 
готов путешествовать 



МАНИЯ КРУГЛЫХ ЦИФР. 
ЛІОВТОпІ 2000 

Учитывая всенародную любовь 
отечественных пользователей к 
продуктам Зушапіес, мы не могли 
обойти вниманием объявления о 
выходе пакета Ыогіоп ЗулетѴйэгк», 
в который войдут Иопоп Шіііііез 
2000, гТопоп АпсіѴігш 2000 и Ыогіоп 
СІеапЗѵѵеер 2000. 

Первые два приложения являют- 
ся новыми версиями популярных 
системных утилит, хорошо знако- 
мых владельцам домашних ПК. 



Ыопоп С1еап5\ѵеер 2000, менее из- 
вестный нашим соотечественни- 
кам, помогает освободить дисковое 
пространство и избавиться от не- 
нужных приложений, традиционно 
справляясь с этими задачами лучше 
стандартных средств ЧѴіпсІодаз. 

С сентября все перечисленные 
продукты поступят в сеть рознич- 
ной торговли, кроме того, их уже 
можно приобрести в №еЬ-магазине 
5утап(ес (\татѵ.5утатес5іоге.сот). 



Питер Нортон - человек и системные утилиты 
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мАМга 

мПтге, 



Разі, зате 
гелюѵаі от 
Іпіегпет. Ьиііаир 




Хк-тшЁ Отличный 1 

ПОСТАВЩИК СТАБИЛЬНОСТИ 



результат 



Каждому ниумтели 
пк "ввлѵо" - 12 чаем 
путешествии іа сети 
Іпіегпеі оесгштно 



Офис: 
Украина. Киев, 
пер.Новопечерский, 5 
ТелАфакс (044) 252-9222 
Е-таіІ:риЫіс@к-(гасІе.сот.иа 
«ѵлѵ.к-1га<іе.сопгиа 

Розничная сеть: 
"Детский Мир", 1 эт.. (метро "Дарница") 
"Радар", ул. Тельмана. 1, тел .252-9222 
(метро "Дворец Украина") 
"СотриіегІ.апа'", 
ул. Дмитриевская. 2 (пл. Победы), 
Тел.219-1415, 219-1416 
БВКТ. ул.Федорова, 10. тел. 220-8484 
ДКТ, б-р Леси Украинки, 26 тел. 296-37-90 
"Конто", ул. Попудренко. 20 тел. 573-39-40 
(метро "Дарница") 




Вгаѵо ЗІисІіо Сеіегоп 366\32МЬ\4,ЗаЬ\СО 32\ЗВ\А51І8 АСР 4МЬ\ АТХ \ ѴѴіп 98 ОЕМ Вив 
Вгаѵо ЗіисІІо РЕМТШМ II 350\64МЬ\6,4СЬ\СО 32\5В\ А51)5 АСР 8МЬ\ АТХ ЧѴѴІп 98 ОЕМ Вив 
Вгаѵо ЗЬісііо РЕМТШМ III 500\128МЬ\8,4СЬ\СО 32\5В\ А51ІЗ АСР 16МЬ\ АТХ \ѴѴІп 98 ОЕМ Нив 




НОВАЯ ЖИЗНЬ СТАРОГО ПК 

Пожалуй, самым неприятным 
недостатком ПК является его бы- 
строе моральное устаревание. 
Причем если раньше можно было 
относительно безболезненно сде- 
лать апгрейд процессора, то сей- 
час при этом приходится заодно 
менять материнскую плату, а в 
ряде случаев - и корпус, память, 
видеокарты и т. д. 

Так что решение компании 
Еѵег§гееп Тесппо1о§іе5 создать де- 
шевый вариант обновления ПК 
можно только приветствовать. Их 
продукт под названием Ассеіе- 
гаРСІ представляет собой РСІ- 
плату с установленными на ней 
оперативной памятью и процес- 
сором, что позволяет относи- 



МОНСТРЫ СТАНОВЯТСЯ ЕЩЕ 
ТРЕХМЕРНЕЕ 

Полагаем, все помнят широко 
известный (в основном по мате- 
риалам западной прессы) шлем 
виртуальной реальности ѴРХІ. 
Обладая массой недостатков (за- 
облачная цена, низкое графиче- 
ское разрешение), он, тем не ме- 
нее, был первым устройством, 
позволяющим в полной мере 
оценить трехмерное окружение 
в популярных компьютерных 
играх. 

Для игроманов, обремененных 
излишним количеством денеж- 



I 



ных знаков, сообщаем приятную 
новость: в самом скором време- 
ни ожидается появление следую- 
щей модели виртуального шле- 
ма - ѴШО. 

Из интересных особенностей 
прежде всего следует упомянуть 
поддержку высоких разрешений 
(789 х 480, 24-битовая глубина 
цвета), возможность управления 
шлемом через шину ШВ, встро- 
енные стереонаушники. Единст- 
венное, что осталось неизмен- 
ным, - это высокая цена ($1800). 



( 



ѴРХЗР - прорыв в третье измерение 




тельно легко мо- 
дернизировать ком- 
пьютер с процессором 
не ниже Репііит-60 до 
современных систем Сеіе- 
гоп 333...466 МНг. Вариант с 
64 МВ ЗОКАМ-памяти и СРЦ 
СеІегоп-433 обойдется покупате 
лю приблизительно в $399. 



По внешнему виду 
АссеІегаРСІ - 
обычная видео- 
карта 



/лмтшЕ 

ШВГ Ш 



сертифицированные 




марки 



Тел/ 




ЫЙ ДЕШЕВЫЙ 

320 



333/32А 
3.2 СЬ/4 МЬ АОР/5В/5Р* 
430. 



ГШ 



64МЬ/4.3 СЬ/ Р III 500/64МЫ 
АСР/5В/5РК 8 МЬ АСР/5В/5Р 

-л 



2,271-3037, 271-322 






О ВІО, ВІО... 

В свое время первая модель пор- 
тативного проигрывателя музыки 
в формате МРЗ - КІО РМР300 от 
Оіатопсі Миііітесііа - наделала 
немало шума. 

И действительно, с его появле- 
нием стало возможно слушать 
своп любимые композиции в этом 
популярном формате не только на 
компьютере, но и в дороге. Однако 
время идет, многочисленные конку- 
ренты успели выпустить собствен- 
ные продукты, как минимум не ус- 
тупающие •основоположнику жан- 



ра», что, естественно, совершенно 
не устраивало компанию ОіапюпсІ, 
которая в ответ представила следу- 
ющую модель своего портативного 
МРЗ-плейера - МО 500. 

Она отличается от своей пред- 
шественницы в первую очередь 
объемом памяти - 64 МБ (расши- 
ряемых до 96 МВ), поддержкой 
интерфейса ІІ5В и... тремя «мод- 
ными» цветами: теіаіііс §гау, 
ігапяіисепі іеаі апсі ригріс. Ориен- 
тировочная цена нового устрой- 
ства весьма немаленькая - $270. 



Никаких движущихся частей, никаких кассет, 
никаких компакт-дисков 



ЭЛЕКТРОННАЯ ПОЧТА БЕЗ 
КОМПЬЮТЕРА 

При всех ее достоинствах у 
е-таіі есть один весьма сущест- 
венный недостаток: чтобы с ней 
работать, необходимо иметь ком- 
пьютер. А как же быть «нскомпью- 
теризированным» людям? 

Оригинальное решение пред- 
лагает американская компания 
СШСО - 'аппаратный» аналог 
почтового клиента Ошіоок. Не- 
большое устройство размером с 
записную книжку, оснащенное 
полнофункциональной клавиату- 
рой и жидкокристаллическим 
дисплеем, подключается к теле- 



фонному аппарату аналогично 
обычному автоответчик^' и позво- 
ляет отправлять и принимать со- 
общения е-таіі. Подобное удо- 
вольствие обойдется пользовате- 
лю в Л 50 (плюс ежемесячная 
абонплата - 110). Единственный 
неясный момент - как в таком 
случае быть с письмами, имею- 
щими присоединенные файлы? 





«Ваш телефон выполнил недопусти- 
мую операцию и будет отключен!» 



8АѴА0Е2000 - НА ОДИН ДЕНЬ 
ВПЕРЕДИ ВСЕХ 

Компания 53, обогнав всех сво- 
их конкурентов, сделала офици- 
альное заявление о скором выпус- 
ЛГУ г— V ~— ке нового графического чипсета - 
ІХИГХ 53 5аѵа 8 е2000. 

Основным его достоинством бу- 
дет наличие геометрического со- 
процессора, призванного освобо- 
дить СРЦ от ресурсоемких расчетов, 
связанных с трехмерной графикой 
в играх. Выпускаться он будет в двух 
вариантах - 5аѵа$е2000 и более 



производительный 5аѵа§е2000+. 
Чипсет поддерживает до 64 МВ па- 
мяти, а максимальная скорость тек- 
стурирования достигает 700 млн. 
текселов в секунду. Как и предыду- 
щие чипсеты, 5аѵа§е2000 исполь- 
зует фирменную технологию сжа- 
тия текстур 53ТС. 

Первую видеокарту на его базе в 
конце года выпустит, как и следо- 
вало ожидать, Оіатопсі Мішітесііа 
по ориентировочной цене до $250. 



сверхтонкий др 

Недавно компания Іоте§а объя- 
вила о выходе очередного вариан- 
та своего сверхпопулярного диско- 
вода 2ір в супертонком исполнении 
с портом 1!5В. 

Компания утверждает, что 2ір 
250 МВ 115В Огіѵе при массе в пол- 
килограмма и толщине 2,5 см явля- 
ется самым легким и портативным 
из всех существующих сегодня по- 
добных устройств. Он использует 
дискеты формата 2ір 250 МВ и чи- 
тает старые носители объемом в 
100 МВ. Наличие ІІ5В позволяет 
обойтись без медленных параллель- 
ных портов или дополнительных 
кабелей-конвертеров 5С5І. 

В продаже сверхтонкий 2ір по- 
явится в конце этого года. Его цена 
составит около $180, а диск обой- 
дется пользователю примерно в $ 1 7. 



С 



Тоньше уже некуда, тоньше 
только дискета 
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СКОЛЬКО СТОИТ ЧУДО, 
ИЗМЕНИВШЕЕ МНР? 

Буквально через день после объ- 
явления 53 компания ІЧѴісііа анон- 
сировала свою новинку, призван- 
ную «изменить мир», - ОеРогсе 256, 
ранее известный под названием 
ЫѴЮ. Мощная рекламная акция 
принесла свои плоды: во-первых, 
рухнул Ш>-сайт ЫѴісІіа, не выдер- 
жавший напора жаждущей публики, 
и, во-вторых, за рабочий вариант 
карты на онлайновом аукционе 
предлагали астрономические сум- 



УБНИЦУ РАІЛІ РІЮТ ЗОВУТ 
ѴІ80В 

Наверное, уже ни у кого не воз- 
никает сомнений в полезности РБА 
и ' карманных» компьютеров. Един- 
ственная преграда на пути их рас- 
пространения, по крайней мере у 
нас в стране, - высокая цена. 

Но не все так плохо. Компания 
НапсІ5ргіп§, основанная создателя- 
ми знаменитого РаІтРіІоі. наконец- 



Скоро подобными, складыва- 
ющимися до размера устрой- 
ства клавиатурами можно 
будет снабдить и Ѵізог 



то представила свой вариант пер- 
сонхтьного менеджера - Ѵіюг. Бро- 
ские расцветки прозрачных корпу- 
сов и не менее «броская» цена - 
«180 за Ѵіхог или $250 за Ѵізог 
Пеіихе делают устройство своеоб- 
разным народным органайзером. 

Варианты поставки отличаются 
объемом памяти - 2 и 8 МВ, а так- 
же расцветками корпуса. Ѵіэог 
использует операционную систему 
Раіт 05. Модули 5рпгщЬоагс1 поз- 
воляют значительно расширить 
возможности ѴІ80Е добавить до- 
полнительные 8 МВ памяти, функ- 
ции МРЗ-проигрывателя (в том 
числе модуль ЮатошІ Кіо), моде- 
ма, пейджера и даже игры Ті§ег 
тюсіз РОЛ Тоиг СоІГ 



мы (сотни тысяч долларов), в итоге 
она была продана «всего» за $8300. 

Так же, как и 5аѵа§с2000, СеРогсе 
256 оснащен геометрическим со- 
процессором, однако конечным 
пользователям он будет доступен 
гораздо раньше варианта 53. Во вся- 
ком случае ОиШетоі уже успела 
объявить о том, что их новая видео- 
карта 30 Ргорпеі появится в прода- 
же уже в конце сентября по цене 
около $270. 



Такое невзрачное с виду чудо 




Олег Данилов 



Компьютерная мода 
«от кутюр» 



С тонкими 
клиентами мы 
знакомы, 
познакомьтесь 
с тонким 



сервером 



Вслед за Арріе второй «кутюрье» мира РС - ІпіеІ - поспешил провести собствен- 
ный показ моделей домашних ПК осенне-зимнего сезона. Компании продемонст- 
рировала жилое помещение площадью 85 кв. м, оборудованное концептуальны- 
ми компьютерами, объединенными в единую сеть н подключенными к Іпіегпеі. 
Что же предлагает «носить» в следующем году ІпіеІ? 



Центральные компьютеры 
электронного дома боль- 
ше всего похожи на футу- 
ристический космический ис- 
требитель из «Звездных войн» и 
параболическую антенну. Но 
внешность обманчива: эти се- 
рьезные машины обеспечивают 
доступ к нескольким широко- 
полосным линиям связи, к ко- 
торым подключено жилище. 

В гостиной электронного дома 
можно найти необычное устрой- 
ство, с первого взгляда не отли- 
чимое от обычного пуфика. Од- 
нако в нем скрывается полно- 
ценный компьютер, служащий 
средством доступа в Іпіегпеі. 

Здесь же, в гостиной, уста- 
новлен необычный моноблок, 
объединивший в себе возмож- 
ности компьютера и телевизо- 
ра. С его помощью можно про- 



При взгляде на этот 
ПК сразу же вспоми 
нается пластилино- 
вый квест ІМеѵеггіоосІ 



Р1 




Что это? Ритуальные танцы? Попытка общения 
с ПК языком жестов? 
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Ваш любимый 
\Л/еЬ-сайт на 
таком экране 
будет смот- 
реться вели- 
колепно 




Микроволновые печи 
и холодильники, 
подключенные к 
ІпСегпеС, - явление 
обычное, пришла 
пора мебели. 
Компьютер, на кото- 
рый можно поло- 
жить... ноги (или что- 
то в этом роде) 




сматривать телепрограммы, 
показывать кинофильмы, ра- 
ботать с офисными приложе- 
ниями и путешествовать в Іп- 
іегпеі. 

Пожалуй, самой компьютери- 
зированной оказалась детская 
комната, здесь расположились 
сразу несколько компьютеров, ос- 
нащенных процессорами Репіі- 
ит III. Сразу видно, что Іпіеі 
следует принципу «все лучшее - 
детям». 

Не забыты ІпіеІ и домашние 
хозяйки: для оборудования кух- 
ни им предлагается оригиналь- 
ный компьютер, управляемый 
голосом и имеющий сенсорный 
экран. Единственное, что нас 
беспокоит, - не оставили бы хо- 
зяюшки жирные пятна на мони- 
торе после приготовления пиши 
или мытья посуды. ■ 



Да, в кухне 
это устройст- 
во смотрится 
неплохо (на 
заднем плане 
мойка) 






Технология интеллектуального сканирования автоматически 
обеспечивает великолепные результаты 




Новые цветные сканеры Неиіей-Раскагсі за считанные минуты автоматически оптимизируют отсканированный текст, рисунки и фотографии. 
Они настолько легки в использовании, что теперь Вы можете, не отвлекаясь, полностью сосредоточиться на своем творчестве. 



НР5сапМ3200С 

Поставляется с НР Ргесі$іоп-$сап ІГ и уни- 
кальной программой автоматического распоз- 
навания символов (ОСР). Оптическое 
разрешение 600 сірі с глубиной пред- 
ставления цвета в 30 разрядов. Лучший 
сканер для начинающего пользователя. 



НР$саа!еІЗЗООС 

Легкое и качественное сканирование или 
копирование путем нажатия всего одной 
кнопки. Бесконфликтное подключение через 
05В. Автоматическая оптимизация изобра- 
жения для электронной почты, уникальная 
программа автоматического распознавания 
символов (ОСР). Великолепный сканер для 
домашних пользователей. 



НР$сапМ6300С 

Производит сканирование, копирование, 
отправку документов по е-таіі факсу в 4 ра- 
за быстрее, чем аналогичное оборудование. 
Полная автоматизация работы, в том числе 
программа ОСИ; гибкое подсоединение через 
115В или 5С5І интерфейс. Самый быстрый 
сканер для профессионалов. 




ЖИо% НЕѴѴІ - ЕТТ 

Ехрапсііпд РоззіЬіІіІіез | 

Сте™ф-и-рові»н« лар.«г» НР: ВН. (044)290-09-10; «марон (044)2г8-73-гО: Мас.« & (044)241-в4-00: ИКС (0572)14.95.20; МП. (0622137-30-21; Н-6.С (О182)28-70-70: Нэмгэіор, (044)241-94.94; Нафоя (044)224-15-65: ПИК «ОРИ. (044) 212-52-15: Софт-Ллк. (044)252-76-79; 
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Роман Хархалис 



Красота по доступной цене 



Ни у кого не вызывает сомнений, что для дома лучше всего подходят струйные 
принтеры. Сегодня в любом компьютерном магазине вы найдете по нескольку 
моделей от разных производителей, порой заметно отличающихся между собой 
ценой и возможностями. Как выбрать из них ту, которая лучше всего подойдет 
именно вам? Мы предлагаем один из вариантов решения этой проблемы. 



^Чринтеры марки Ерхоп хоро- 
1 I то известны любому, кто 
■ I хоть немного интересуется 
компьютерной техникой. Если же 
вы новичок, обязательно спроси- 
те более опытных коллег - уве- 
рен, что от них вы услышите хо- 
рошие отзывы об устройствах, 
произведенных этой фирмой. 
Думается, что со временем и вы 
сможете сказать то же самое о 
принтере Ерзоп Зіуіиз Соіог 440, 
о котором пойдет речь в нашей 
статье. 

Сегодня мы решили немного 
выйти за рамки жестких правил, по 
которым подбираются материалы 
для рубрики «На первый взгляд». 
Возможно, внимательный чита- 



тель уже это заметил. Ведь обыч- 
но такого рода статьи посвя- 
щены устройствам, едва успев- 
шим появиться в на- 
ших компьютерных 
магазинах. Что касает- 



и 740. Как и всякие братья, они 
очень похожи друг на друга - с 
виду их не различить, Это не- 
удивительно - ведь 
корпуса устройств 
всех трех типов аб- 



$(уІи$ СоЮг 440 - 



ся принтеров серии младшая модель ли- солютно одинако- 



Зіуіиз Соіог х40, то они 

доступны уже как ми- неики Е " 80П " впопне 
нимум несколько меся- может претендовать 

цсв. Однако на этот 

на звание лучшего се- 

раз, решив представить ліішииьв 

один из них читателям мейного принтера. 

«Домашнего ПК», мы 
исходили из соображений не 
только новизны, но и качества. 

В новой линейке струйных 
принтеров Ерзоп присутствуют 
три модели - Згуіих Соіог 440, 640 



вы, а разнятся они 
между собой только 
• начинкой» и, соот- 
ветственно, качест- 
вом печати и ценой. 

«Младшенький» 
Ер8оп5(уІи»СоІог440 
оборудован печатающей голо- 
вкой, позволяющей достичь мак- 
симального разрешения 720 х 
х 720 сірі (точек на дюйм). В ней 
используются два картриджа, со- 



Рго еС Сопгха 



обеспечивает отличное 
качество печати 
© удобен в работе 
© недорогой 




ответственно с цветными и чер- 
ными чернилами. Зачем это нуж- 
но? Как показывает практика, 
черные чернила всегда расходу- 
ются быстрее. В самом деле, чер- 
но-белые текстовые документы 
приходится печатать намного 
чаще, чем красочные рисунки. 
Раньше, когда в младших моделях 
принтеров Ер80П использовались 
в основном четырехцветные кар- 
триджи, это было настоящей про- 
блемой: картридж с опустевшим 
баллончиком для черных чернил 
приходилось менять на новый, 
даже если цветных чернил в нем 



Флоппи-диск объемом 2 СВ 



Егор Маслов 



В «Домашнем ПК» № 6 мы рассказывали о накопителе 0ВВ от 
компании Сазііеѵѵоой. Тогда нам пришлось ограничиться лишь 
его описанием. Сегодня же дисковод появился в Тестовой лабо- 
ратории, причем сразу в двух модификациях. 



На данный момент ОКБ выпу- 
скается во встраиваемом 
(ЕГОЕ) и внешнем (5С5І/Мас и 
ЦТ) исполнениях, В нашем же рас- 
поряжении оказались варианты 
ЕГОЕ (ОКВ 21101) и 5С5І/Мас (ОКБ 
25Е01). Заметим, что в ближайшем 
будущем должны появиться ІІ5В- 
и 5С5І/РС-модели, которые лучше 
подходят для домашнего исполь- 
зования (особенно это касается 
ШВ-варианта). 

Главным конкурентом ОКВ (по 
объему хранимой информации) 
можно считать [оте^а .|аг 2 с карт- 
риджами емкостью 2 СВ, однако по 
совокупности параметров «свети- 
ло» (именно так можно перевести 
название новинки от Саяіетеоосі) 
все же превосходит продукт 1оте§а. 
Впрочем, судите сами. 




В основе ОКВ лежит винчестер- 
ная технология, и благодаря ис- 
пользованию магниторезистивных 
головок Сазііехѵоосі удалось до- 
стичь очень высокой плотности 
записи: на диск размерами немно- 
гим более обычной трехдюймовой 
дискеты помещается 2,2 СВ (!) дан- 
ных. Привод обеспечивает ско- 
рость обмена информацией до 
1 2,2 МВрз со временем доступа все- 
го 12 мс - показатели, которыми 
может похвастать не каждый вин- 
честер. Впрочем, это неудивитель- 
но, ведь частота вращения диска 
составляет 5400 об/мин - обычное 
значение для среднестатистичес- 
кого жесткого диска. 

Однако теория теорией, а как 
показали себя накопители в рабо- 
те? Надо сказать, что на удивле- 
ние - очень хорошо (не секрет, что 
с новыми высокоемкими дисково- 
дами обычно бывает масса про- 
блем, ярким тому примером может 
послужить 1.5-120). Внутренний 
ОКВ подключается к шлейфу ГОЕ и 
из ВІ05 распознается как обычный 
жесткий диск емкостью 2,2 СВ, по- 
сле чего он готов к работе - к со- 
жалению, только в ѴРіпсіоѵѵ5, по- 
скольку Э05 его «не видит», и при- 



было еще достаточно. Теперь же 
и в устройствах начального уров- 
ня используется отдельный карт- 
ридж доя черных чернил, рассчи- 
танный на печать 540 листов 
формата А4 при 15%-ном запол- 
нении. 

Новая модель очень проста в 
подключении и конфигурирова- 
нии. Программное обеспечение 
принтера позволяет использо- 
вать ряд автоматических настро- 
ек, с помощью которых можно 
получить отличные результаты. 
Например, благодаря технологии 
РпоіоЕппапсеЗ автоматически 
регулируются контрастность, на- 
сыщенность и яркость изображе- 
ний. Для опытных пользователей 
предусмотрены и более широкие 
возможности управления параме- 
трами печати: согласование цве- 
тов и применение расширенных 
методов управления цветопере- 
дачей, а также многое другое. 
Среди дополнительных возмож- 
ностей - печать с поворотом на 
180°, размещение до 4 уменьшен- 
ных страниц на одном листе, ис- 
пользование • водяных знаков- и 
печать документов в зеркальном 
отображении. Раньше большин- 
ство из этих функций реализовы- 



валнсь только в высокоуровне- 
вых, а следовательно, и дорогих 
принтерах. 

К принтеру прилагается ком- 
пакт-диск, с которого, кроме 
драйверов, можно установить 
программу Еряоп Ргіпі АаѴепшге - 
весьма полезную утилиту, поз- 
воляющую создавать и распеча- 
тывать домашние фотоальбомы, 
поздравительные открытки и 
другие подобные документы. Ин- 
тересно, что в комплекте постав- 
ки принтера, помимо руководст- 
ва, есть своеобразный «учебник» 
(правда, на английском языке), 
содержащий много любопытных 
сведений о формировании цвет- 
пых изображений. 

Наверняка вы уже с нетерпением 
ждете, когда же мы наконец перей- 
дем к вещам по-настоящему инте- 
ресным, а именно к качеству печати 
Еряоп $Іу)ш Соіог 440. Что ж, спешу 
удовлетворить ваше любопытство: 
новый принтер и тут показал себя 
весьма и весьма достойно. Распеча- 
тав пробный образец текста, мы спе- 
циально задались целью найти на 
этом листе как можно больше отли- 
чий от аналогичной распечатки на 
лазерном принтере. Нам пришлось 
вооружиться увеличительным стек- 




I 



лом - только гак мы смогли увидеть 
неровности по контурам букв. Цвет- 
ные изображения, особенно фото- 
графии, порадовали нас четкостью 
и яркими, неискаженными цветами. 
Светлые гона передаются также не- 
плохо, хотя, присмотревшись, все- 
таки МОЖНО обнаружить, что рису- 
нок состоит из отдельных точек. 
Нельзя сказать, что все эти красоты 
печатаются мгновенно - наоборот, 
младшая модель от Ерюп работает 



неторопливо (хотя она и не самая 
медленная). 

Остается добавить, что все выше- 
перечисленные достоинства под- 
креплены достаточно привлекатель- 
ной ценой - примерно Я 25. Так что. 
остановив свой выбор на этой мо- 
дели, вы получите недорогой, но ка- 
чественный семейный принтер. 
Продукт предоставлен компанией 
«Стилус-Трейд»: 
тел. (044) 245-7496 



менять ОКВ в этой ОС нельзя. По 
той же причине накопитель невоз- 
можно использовать для загрузки 
операционной системы. Остается 
надеяться, что со временем произ- 
водители материнских плат вклю- 
чат в ВІ05 опцию, которая позво- 
лит загружаться с дисков ОКВ, как 
это произошло в случае с Іотеёа 
2ір. №іпсіоѵѵ5 98 также «узнает» в 
нем жесткий диск, который необ- 
ходимо пометить как съемный, 
иначе возможны некоторые про- 
блемы в работе. 

Внешнюю модель накопителя - 
25Е01 - отличает очень стильный, 
немного футуристический ди- 
зайн. Хоть она и рассчитана на 
работу с компьютерами Арріс, 
владельцы РС также могут под- 
ключить ее к ПК с помощью спе- 
циального 5С5І-адаптера с доста- 
точно редким разъемом - ЭВ 
25-Ріп (он выглядит, как ЦТ-порт). 



Установка этой модели ОКВ не вы- 
зывает никаких затруднений и ни- 
чем не отличается от инсталля- 
ции любого внешнего 5С51-уст- 
ройства, работает он при этом 
аналогично внутрен- 



тслытый продукт, который может 
стать очень популярным не толь- 
ко в профессиональной издатель- 
ской сфере, но и среди обычных 
пользователей домашних ПК - 
вначале для создания 



нему варианту. Быстродействие ОВВ архивов, а впоследст- 

В коробке с накопи- ___________ „„„„„ вин при условии его 

: впечатляет: по скоро- ' 

телем, поставляемым в распространения - и 

КстаІ-варпанте, имеется сти копирования на- для переноса файлов 



набор соответствутощі іх 
утилит для резервного 
копирования, дублиро- 
вания дисков, монито- 
ринга устройств и т. д. 

Производительность ОКВ выше 
всяческих похвал. По скорости чте- 
ния и записи он намного превосхо- 
дит своих ближайших конкурентов 
и вплотную приближается к пока- 
зателям, демонстрируемым «не- 
съемными" жесткими дисками. 

Что ж, Сахііеѵоос! выпустила 
действительно весьма привлека- 



копитель в 15 (!) раз 
превосходит ЕШЕ-ва- 
риант Іотеда 2ір. 




1— Г 



с одного компьютера 
на другой. Ведь так 
называемая «сово- 
купная стоимость» 
хранения данных для 
ОКВ весьма невелика: само устрой- 
ство по цепе сопоставимо с Іоте§а 
2ір 250, а его картридж лишь не- 
намного дороже дискеты 7,ір ем- 
костью 250 МВ, но при этом он 
вмещает почти в 10 раз больше 
данных. 

Ориентировочные цены в Киеве: 
внутренний накопитель ОВВ 21101 
АТАРІ - $275. 
внешний ОВВ 25Е01 5С5І/Мас- 275, 
картридж 2.2 6В - $30. 

Устройства предоставлены фирмой 
••Стеле Компьютере»: 
тел. (044) 573-2368 



Ѵегзив 



Скорость записи 10—12 МВр§ 
Емкость носителя 2,2 СВ 
Цена накопителя $275 
Цена носителя $30 
Стоимость хранения I М В $0,013 



Лаг 2 

Скорость записи 7,4 МВря 
Емкость носителя 2 СВ 
Цена накопителя $400 
Цена носителя $125 
Стоимость храпения 1 МВ $0.061 



Рго еЬ Сопіта 



Низкая стоимость хранения 

информации 
1 Высокая скорость 
і Простота подключения 
1 Стильный дизайн 



© Малая распространенность 
® Невозможность загрузки ОС 
© Не работает в 1)08 



Владимир Лабазов 



30-акселераторы 
дешевле $100 



Актуальная для домашних пользователей, особенно в Украине, идея сис- 
тем «дешевле $...» коснулась и рынка видеокарт. Недорогие продукты 
на чипах с «урезанными» возможностями появились в арсенале почти 
всех ведущих производителей. О том, на что способны такие платы, ко- 
торые, наконец, «добрались» и до Украины, наш последующий рассказ. 



Речь пойдет о видеоакселера- 
торах на чипах Кіѵа Ѵапіа и 
Мосіеі 64 (М64) от компании 
МѴіала, а также о видеокарте Ѵеіосііу 
100 на «урезанном» графическом 
процессоре ѴоосіооЗ от ЗсІГх. К это- 
му же классу можно 
отнести карты на ос- 
нове чипсетов Ка§е 
128ѴКотАТІТес1іпо- 
Іодіез и 5аѵа§е4 СТ и 
І.Т от компании 53. 
Для полного охвата 
всех ведущих разра- 
ботчиков недостает 
разве что Маігох, ко- 
торая, судя по всему, 
решила быть «выше 
этого». Отметим, что, 
несмотря на изна- 
чальную ориента- 
цию некоторых чи- 
пов на использова- 
ние в материнских 
платах, в последнее 
время все же поя- 
вились «отдельные» 
видеокарты на их основе. 

"фи платы, базирующиеся на ос- 
нове таких «неполных» видеопро- 
цессоров, мы собрали в нашей ре- 



Рго еС Сопіга 



Сгеаііѵе ОгарКісв В1а«сг 

Кіѵа ТМ2 \Ыие 
© стоимость существен- 
но ниже, чем у ПЧТ2 
© все возможности ТТѴГ2 
©хороший выбор для си- 
стем со слабым про- 
цессором 




дакции. Это Сгеаііѵе Сгарпісз ВІазіег 
Ріѵа ТОТ2 Ѵаіие (на Кіѵа ТЖ2 Мб4), 
Місго-5(аг М5-8807 (Кіѵа Ѵаша) и 
Ѵеіосігу 100 от 306с («облегченный» 
ѴоосІооЗ). Цель проста - выяснить, 
имеют ли подобные недорогие ви- 
деокарты право на су- 
ществование или все 
же не стоит огород 
городить и лучше ис- 
пользовать продукты 
третьего поколения, 
которые стоят столь- 
ко же или лишь не- 
многим меньше. 

Для выяснения всех 
достоинств и недо- 
статков представ- 
ленных видеокарт 
мы решили приме- 
нить старый как мир 
способ - тестирова- 
ние с помощью по- 
пулярных игр. На- 
ми были отобраны 
популярная игра Счіа- 
ке II, использующая 
АР1 ОрепСІ. (демо ітш5іѵе1.сіт2), а 
также ВігесіЗО-игра ЕхрепсІаЫе. 
где применяется множество спец- 
эффектов. Тесты проводились 



ЕхрепііаЫе Тітесіето 2 Оиаке II та55Іѵе1.<Іт2 

(800x600, 16-битовый цвет), (800x600, 16-битовый цвет), 
кадры/с кадры/с 




ТМТ2 зооо 



тт2 



Тестовая конфигурация: РеггЫит III 550, материнская 
плата АЗЫЗ Р2В-Р, 128 МВ РСЮО-памяти, гЮО 
МахЬог ОіатопсІМах 10 6В. 



под уирашіением ѴРіп- 
сіото 98, с отключен- 
ным звуком и выклю- 
ченной вертикаль- 
ной синхронизацией 
(Ѵяупс). Что из этого получилось - 
смотрите на диаграммах, а сейчас 
познакомимся поближе с нашими 
«гостями». 

СКЕАТІѴЕ ВНАРНІС8 ЫАЗТЕВ 
КІѴА ТПІТ2 ѴАШЕ 

На этой плате можно обнару- 
жить 16 МВ памяти и чип Кіѵа 
ТІЧТ2 М64. Последний является 
полным аналогом популярного 
нынче ТЫТ2 (со всеми возможно- 
стями последнего), за исключени- 
ем одного - разрядность шины па- 
мяти в М64 составляет, как стано- 
вится ясно уже из самого названия, 
64 бита, в то время как у ТЫТ2 - 
1 28 бит. Кроме того, хотя оба чипа 
и работают на одинаковой такто- 
вой частоте, память у М64 чуть мед- 
леннее ( 1 25 МНх против стандарт- 
ных для 'ШТ2 140 МНг). 

Не вдаваясь особо в подробно- 
сти, скажем лишь, что от разряд- 
ности шины памяти 
напрямую зависит 
скорость передачи 
данных процессору. 
Поэтому очевидно, 
что основное паде- 
ние производитель- 
ности у М64 обус- 
ловлено именно этой 
причиной. Зато по- 
добное конструктив- 
ное решение значи- 
тельно удешевляет 
всю видеокарту, чего, 
собственно, и добива- 
лась МѴісІіа. 

Как уже было ска- 
зано, все остальные 
преимущества ТЖ2 у 
Мб4 сохранились: это 




СгеаЬіѵе Бгарпісз ВІазЪег Піѵа 
ТГМТ2 Ѵаіие на основе ТІМТ2 М64 



поддержка до 32 МВ памяти, рабо- 
та в режиме АСР 4х (новый стан- 
дарт, реализуемый пока лишь не- 
многими материнскими платами), 
32-битовый цвет в ЗВ-графике и 
т. д. Из диаграмм видно, что М64 
уступает в быстродействии своему 
именитому родственнику (ТЫТ2) в 
среднем на 20%. 

Следует отметить, что процессор 
Репііипі III 550, на котором была со- 
брана наша тестовая система, пока 
еще малодоступен основной массе 
домашних пользователей в силу его 
дороговизны. Ну а на ПК с Сеіегоп 
300, а тем более с процессорами от 
АМЭ (не секрет, что в современных 
ЗО-играх системы на чипах от этой 
компании уступают компьютерам с 
процессорами от Іпіеі) разница в 
быстродействии между М64 и ТГ*1Т2 
практически нивелируется. Так что 
для обладателей менее производи- 
тельных ПК (трудно представить, 
что владельцы сис- 
тем с процессором 
Репііиш III будут ис- 
пользовать видео- 
карты на усеченных 
чипах), желающих 
идти в ногу с про- 
грессом, акселера- 
тор на чипе ТИТ2 
Мб4 будет хорошим 
и, главное, недоро- 
гим приобретени- 
ем - на сегодняш- 
ний день описанная 
выше карта стоит 
около Я 00, в то вре- 
мя как плата на Кіѵа 
ТЫТ2 с тем же объе- 
мом памяти - на 
$30-40 больше. 



Рго еХ. СопЪга 



МІСГО-5ІЯГ М8-8807 

© низкая цена 
© реализованы 

основные возможно- 
сти ТЖ2 




Рго еС СопСга 



ѴеІосігу 100 
© цена намного ниже, 

чем у ѴоойооЗ 
© отличное быстродей- 
ствие в играх на 
основе движка Оиаке 



МІСВ0-5ТДВ М8-8807 

Эта видеокарта основана на чипе 
Кіѵа Ѵапіа и оснащена всего лишь 
8 МВ памяти, хотя максимальный ее 
объем может теоретически состав- 
лять 16 МВ, о чем красноречиво 
свидетельствует пустое место для 
установки дополнительных моду- 
лен видеопамяти. Этот недорогой 
чип (плата М5-8807 стоит всего 
159) предназначен в 
основном для тех поль- 
зователей, которых ус- 
троит относительно 
невысокое быстродей- 
ствие в ЗО-графнке. 
Однако, хотя Ѵапіа ис- 
пользует 64-разрядную 
шину памяти и работа- 
ет на более низких ча- 
стотах, в остальном - 
это все та же ТОТ2. Ин- 
тересно, что Кіѵа Ѵата 
первоначально разра- 
батывался как чі т. пред- 
назначенный для ііі іте- 
грацин в материнскую 
плату. Но спрос рож- 
дает предложение, и 
предприимчивые тай- 
ваньцы быстро наладили выпуск от- 
дельных недорогих видеокарт, кото- 
рые уже начали появляться в прайс- 
листах многих киевских фирм, 
торгующих компьютерными ком- 
іиектующнми. 

Пониженные частоты процессо- 
ра и памяти благоприятно сказы- 
ваются на стоимости видеокарты, 
однако но быстродействию такой 
акселератор уступает «старшему 
брату», слегка обгоняя еще доста- 
точно популярные видеокарты на 
чипе Кіѵа ТОТ, которые стоят на $5-7 
дороже. Заметим, что иногда при 
игре в разрешении 1024 х 768 с 
32-битовым цветом изображение 
прорисовывается некорректно, да и 
«торможение^ в этом случае весьма 



Місго-ЗЪаг МЗ-8807, использую- 
щая чип Ріѵа ѴапЬа 



отцествснно. Так что вряд ли най- 
дутся желающие поиграть в таком 
режиме. 

Как М64, так и Кіѵа Ѵапіа исполь- 
зуют ядро ТОТ2 (хоть и усеченное), 
из чего следует достаточно высокое 
качество изображения, одинаковое 
для всех плат на этом чипе. Извест- 
ная «болезнь» ТОТ и ТОТ2 в 20-гра- 
фике - некоторое «замылнванис» 
изображения при 
работе в видеоре- 
жимах выше 1024 х 
х 768 - наблюдает- 
ся и в этом случае, 
однако на этих ви- 
деокартах не имеет 
смысла работать с 
большими разре- 
шениями. Исходя 
из вышесказанного, 
можно сделать вы- 
вод, что и Сгеаііѵе 
В1хчіегТОТ2ѴаІие.и 
М5-8807 вполне по- 
дойдут для исполь- 
зования в не самых 
производительных 
системах с 15-дюй- 
мовыми монитора- 
ми (причем у первой выше как про- 
изводительность, так и стоимость). 





ѴЕЮСІТѴ 100 

Плата от компании ЗСГх выпол- 
нена на основе графического про- 
цессора ѴоосІооЗ- Надо сказать, что 
этот чип уже насчитывает несколь- 
ко модификаций (2000, 3000, 3500), 
отличающихся лишь значениями 
рабочих частот видеопамяти и са- 
мого чипа. Теперь к славному пле- 
мени ѴоосІооЗ добавился еще один 
представитель. Трудно сказать, как 
именно называется сам чип, так как 
Ѵеіосііу 100 распространяется в ос- 
новном по ОЕМ-каналам, поэтому 
ни в документации, ни в анонсах на 
сайте производителя его название 
не фигурирует. 

Тактовые частоты чи- 
па и видеопамяти у Ѵеіо- 
сііу 1 00 совпадают с ана- 
логичными показателя- 
ми у ѴоосІооЗ 2000 и 
равны 143 МНх. Объем 
локальной памяти 8 МВ 
является максимальным 
для этой видеокарты. 
При этом чипу харак- 
терны все недостатки 
семейства ѴоосІооЗ: 
отсутствие поддержки 
больших текстур и рен- 
деринга в 32-бнтовом 
цвете, невозможность 
работать с текстурами, 
хранящимися в ОЗУ, и 



пр. Вдобавок ко всему отсутствует 
второй блок обработки текстур 
ТМи (Техіиге Мапавстеш Ипіі). 
Этим, кроме больших рабочих час- 
тот, ѴоосІооЗ отличается от своего 
предшественника Ѵоосіоо ВапйЬее. 
Наличие іггорого текстурного про- 
цессора позволяет значительно ус- 
корить процесс рендеринга трех- 
мерных сцен в играх, использую- 
щих \г/льтитекстурированне. А это 
и Оиаке П/ПІ, и ЕхрепсІаЫс, и прак- 
тически все современные игры. 

В процессе тестирования, а так- 
же после углубленного изучения 
материалов поѴеІосііу 100 в Ітегпсі 
выяснилось, что второй текстурный 
процессор на самом деле присутст- 
вует, однако задействуется он толь- 
ко в играх, использующих АРІ 
ОігесіЗС А в играх, напи- 
санных на фирменном 
АРІ ЗсІГх Сіісіе. а также ра- 
ботающих через мини- 
порт СІісіе - ОрспС-Ь (т. е. 
использующих Оиаке-еп- 
§іпе), ТМ11 попросту бло- 
кирован. Причем сдела- 
но это программно, на 
уровне драйвера. Там же, 
в Іпіегпеі, обнаружилась 
информация о том, как 
заставить Ѵеіосііу 100 ис- 
пользовать однопроходное 
мультитексприроваине во 
всех играх. Секретом мы с 
вами поделимся, однако 
при этом необходимо внести изме- 
нения в системный реестр, что яв- 
ляется рискованным занятием. По- 
этому, если вы до конца не поймете 
методику включения второго ТМІІ, 
ни в коем случае не пытайтесь сде- 
лать это сами, а позовите на по- 
мощь более сведущего товарища. 

Итак, в системном реестре най- 
дите раздел [НКЕ)'_Ю(Ж_МАСН1\'Е\ 
5у$Іет\ Сипт!СоШго15еІ\ 5еп<ке$\ 
СІаз5\РізрІау\ 0000 \ СІШе}, где 0000 
соответствует адаптеру Ѵеіосісу 100 
(т. е. может быть 0001, 0002 и т. д. в 
зависимости оттого, насколько ча- 
сто вы модернизировали свою ви- 
деоподсистему). Дальше, создайте в 
этом разделе строковый параметр 
с именем ГХ_СиОЕ_ЖШ_ТМѴ и 
присвойте ему значение "2". Все. За- 
пускайте любимый Оиаке II и на- 
слаждайтесь быстродействием, ко- 
торое возрастет после этой про- 
цедуры на 40-50%. 

После подобных «издевательств» 
над видеокартой в режиме 800 х 
х 600 Ѵеіосігу 1 00 лишь на 8% (!) от- 
стает в производительности от 
ѴооаооЗ 3000 - отнюдь не самого 
медленного в своем классе чипа. Не 
останавливаясь на качестве изобра- 



жения в 20 (о его высоком уровне у 
ѴоойооЗ уже неоднократно говори- 
лось), отметим только, чтоу Ѵеіосігу 
100 оно точно такое же, как и у все- 
го семейства. 

Однако не все так здорово. В ре- 
жимах, превышающих 800 х 600, 
отставание от «трехтысячного» со- 
брата уже более существенное. Кро- 
ме того, 8 МВ видеопамяти при от- 
сутствии АОР-текстурирования 
накладывают ограничения на мак- 
симальное экранное разрешение, 
поддерживаемое видеокартой в 30: 
оно составляет 1 024 х 768 пикселов. 
Да и игры, использующие большие 
объемы текстур, на Ѵеіосііу 100 либо 
пойдут с явным ухудшением изоб- 
ражения, либо вовсе откажутся за- 
пускаться. Так, например, Мі§пг ала 1 



ѴеІосіЬу 1 0О от ЗаЧх 



! 



Марс VII требует 8 МВ видеопамя- 
ти только под текстуры, поэтому ее 
запуск на системе с этой видеокар- 
той будет весьма проблематичным. 
В некоторых играх (ОеясепіЗ или 
Коасі С1іаІ1еп§е) часть текстур 
совсем пропадает. 

В целом же, если вы не планиру- 
ете играть в разрешениях выше 
1024 х 768 и большие объемы текс- 
тур вас не особо прельщают, а так 
хочется получить в Оиаке II завет- 
ные 80 Ір8 за $70, то Ѵеіосігу 100 не 
обманет ваших ожиданий. 

Ну что можно сказать напосле- 
док? Каждый из рассмотренных 
чипов производительнее своих 
предшественников (ТОТ и Ѵооаоо 2 ) 
и более функционален. Думается, 
что недорогие видеокарты на их 
основе без труда найдут своих вла- 
дельцев. А то, что ТОТ2 и ѴоосіооЗ, 
пусть и в несколько «сокращенном» 
варианте, становятся столь доступ- 
ными по цене, просто не может не 
радовать. 

Видеокарты предоставлены компаниями 
А5М СотриІегз: теп. (044) 241-4044; 
■•ЕвроПлюс»: тел. (044) 276-7496 
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Если, по словам Антона Павловича Чехова, «театр на- 
чинается с вешалки», то Іпіегпеі для домашнего 
пользователя непременно начинается с модема. Это 
небольшое и, на первый взгляд, невзрачное устрой- 
ство и служит тем «транспортным средством», с по- 
мощью которого вы будете колесить по дорогам за- 
мечательной страны Іпіемет. Но отправляясь в даль- 
ний путь в реальной жизни, мы вряд ли сядем в 
автомобиль, о возможностях которого нам достовер- 
но ничего неизвестно. Скорее наоборот, мы справим- 
ся обо всех его характеристиках и возможностях, 
тщательно осмотрим авто и, вероятно, даже попро- 
буем прокатиться в нем по городу. Точно так же сто- 
ит отнестись и к выбору модема. От этого зависит, 
насколько комфортно вы будете чувствовать себя в 
виртуальных путешествиях и насколько дорогостоя- 
щими они для вас окажутся. 




ЧТО ТАКОЕ МОДЕМ? 

Модем - это устройство, 
предназначенное для обмена 
данными между двумя ком- 
пьютерами через канал связи 
(рис. I), в роли которого чаще 
всего выступает обычная теле- 
фонная линия. Его название 
произошло от слияния двух 
слов - МОдулятор и ДЕМоду- 
лятор. смысл которых факти- 
чески и отражает принцип пе- 
редачи цифровых данных че- 
рез аналоговый канал связи. 
На одном конце линии модем 
преобразует цифровой сигнал 
от компьютера в аналоговый, 
который затем передается по 
каналу связи, а на другом - 
восстанавливает исходную ин- 
формацию. 

Практически все популяр- 
ные модели модемов выпус- 
каются в двух вариантах ис- 
полнения — внешнем и внут- 
реннем. Очень часто бывает 
трудно однозначно опреде- 
лить, на каком из них остано- 
виться, поскольку у каждого 
есть свои достоинства и недо- 
статки. 

Внешний модем (рис. 2), как 
правило, выпускается в виде 
небольшой коробочки. На ее 
передней панели расположен 
ряд индикаторов, по которым 
можно судить о том, что в дан- 




Рис. 2 



ный момент делает это устрой- 
ство. В комплект внешнего 
модема обычно входят блок 
питания и интерфейсный ка- 
бель для подключения к сво- 
бодному СОМ -порту. 

Внутренний модем пред- 
ставляет собой обычную пла- 
ту, которая вставляется в один 
из незанятых слотов расшире- 
ния вашего ПК (рис. 3). При 
этом он будет использовать 
ресурсы одного из свободных 
последовательных портов вво- 
да/вывода (обычно СОМЗ). 
Вы должны учитывать данный 
факт при настройке модема, 
дабы избежать конфликтов с 
портами СОМ 1 и СОМ2. Нео- 
споримыми преимуществами 
внутренних модемов являются 



К СОМ-порту 
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Рис. 1 




удобство использования (теле- 
фонный кабель подключается 
непосредственно к компьюте- 
ру) и цена (для данного типа 
модемов не нужны корпус, 
блок питания и интерфейсный 
кабель). Отсутствие у внутрен- 
него модема панели с индика- 
торами состояния является, 
пожалуй, одним из основных 
его недостатков. Однако дан- 
ные элементы обычно нужны 
только при установке модема, 
и в процессе нормальной экс- 
плуатации без них вполне 
можно обойтись. В остальном 
же внутренние и внешние мо- 
демы идентичны. 

Таким образом, если для вас 
критична цена — выбирайте 
внутренний модем одной из 
известных фирм. Это решение 
является компромиссным, 
учитывая соотношение цены и 
качества устройства. В любом 
случае лучше взять внутрен- 
ний модем признанной торго- 
вой марки (Ьгапсіпате), чем за 
ту же цену приобрести внеш- 
нюю модель неизвестного 
производителя (попатс). 

К основным параметрам мо- 
дема можно отнести скорость 
передачи данных, используе- 
мые протоколы (как стандарт- 
ные, так и фирменные) и т. п. 
Практически все современные 
модели поддерживают прото- 
колы Ѵ.32ЬІ5, Ѵ.34 и Ѵ.90 и мо- 
гут обмениваться данными на 
скоростях 14400-33600 Ър«, а 
также принимать их на скоро- 
стях до 53333 Ьр$ (при исполь- 
зовании протокола Ѵ.90). 

ПРОТОКОЛЫ ПЕРЕДАЧИ 
ДАННЫХ 

Образно говоря, протокол — 
это язык, на котором модемы 
«разговаривают» друг с другом. 



Он представляет собой сово- 
купность правил формирова- 
ния и передачи сигналов. Ес- 
тественно, для того чтобы два 
разных модема смогли «дого- 
вориться», они должны под- 
держивать некий стандартный 




Рис. 3 і'- 

набор протоколов. Их разра- 
боткой занимается специаль- 
ный сектор стандартизации 
при Международном телеком- 
муникационном союзе (ІТІІ - 
Іпіегпаііопаі Теіссотппіпіса- 
(іоп Ііпіоп), находящийся в 
Женеве. На сегодняшний день 
актуальными являются следу- 
ющие протоколы: 
♦ Ѵ.34 — международный стан- 
дарт, принятый в 1994 г., для 
обмена информацией на 
скоростях от 2400 до 28800 Ьря 
(бит в секунду) с шагом 
2400 Ьрк. В настоящее время 
его поддерживают практиче- 
ски все модемы. В этом стан- 
дарте высокая скорость пе- 



редачи данных обусловлива- 
ет более жесткие требования 
к качеству канала связи. С 
принятием Ѵ.34 разработчи- 
ки подошли к теоретическо- 
му пределу скорости переда- 
чи данных по аналоговым те- 
лефонным каналам связи. 
Дальнейшее ее повышение 
стало уже невозможно без 
применения кардинально 
новых подходов. 
Ѵ.90 — принят ІТІІ 6 февра- 
ля 1998 г. Он используется 
для передачи данных на 
скоростях до 56 КЬр«. Сра- 
зу оговоримся, что такая 
скорость достигается толь- 
ко при пересылке инфор- 
мации от провайдера к ко- 
нечному потребителю за 
счет использования прин- 
ципа цифровой (а не ана- 
логовой) передачи данных. 
В обратном направлении 
биты «текут» со скоро- 
стями, не превышающими 
33600 Ьр8, поскольку они 
передаются в обычном ана- 
логовом режиме с исполь- 
зованием протокола Ѵ.34. 
Протокол Ѵ.90 поддержива- 
ет большинство крупных 
провайдеров Іпіегпеі в Ук- 
раине. 





Скорость передачи данных 




Впеия пеор- 
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Протокол 


Ьр$ 


Вр$ 


КВрш 


МВрп 


дачи 1МВ 


ность, X 


Ѵ.32 


9600 


1200 


70 


4 


14 мин 33 с 


19 


Ѵ.32 Ьіз 


14400 


1800 


106 


6 


9 мин 42 с 


29 


Ѵ.34 


28800 


3600 


211 


12 


4 мин 51 с 


58 


Ѵ.34+ 


33600 


4200 


246 


14 


4 мин 9 с 


67 


Ѵ.90 


50000 


6250 


366 


22 


2 мин 48 с 


100 



I 



! 



НЕКОТОРЫЕ ПРИЧИНЫ НИЗКОГО КАЧЕСТВА СВЯЗИ 

♦ «Глухота» телефонной линии (низкий уровень сигна- 
ла) является довольно частой причиной плохой связи меж- 
ду модемами. С этой проблемой вам почти наверняка при- 
дется столкнуться, если вы подключены к старой аналого- 
вой АТС. Иногда причиной слабого сигнала в вашей линии 
является конденсатор, который установлен в розетке парал- 
лельного телефона (в этом случае конденсатор придется 
удалить). 

♦ Повышенный уровень сигнала в линии вызывает пе- 
регрузку входного усилителя модема и, как следствие, 
нарушает нормальную работу его аналого-цифрового пре- 
образователя (АЦП). В результате этого падает скорость пе- 
редачи данных, модемы не могут «договориться» об ис- 
пользуемых протоколах коррекции ошибок и соединяются 
без них. Чтобы понизить уровень сигнала в линии, вклю- 
чите в разрыв телефонной линии, идущей к модему, два 
резистора. Их номинал придется подбирать опытным пу- 
тем, как правило, это 100-500 Ом. 

♦ Повышенный уровень высокочастотных помех. На- 
верное, вам не раз приходилось слышать в телефонной 



трубке сигналы радио, свист, шумы, разговор неизвестных 
людей и др. Чтобы избавиться от высокочастотных помех, 
придется спаять несложный фильтр, состоящий из после- 
довательно соединенных резистора (500-5000 Ом) и кон- 
денсатора ( 1 ,5 мкФ). Эта цепочка подключается параллель- 
но телефонной линии. Номинал элементов также придется 
подбирать опытным путем. 

♦ Кратковременное пропадание несущей. Иногда в те- 
лефонных каналах, особенно при связи на больших рассто- 
яниях, на 0,1-0,5 с пропадает сигнал. И хотя качественная 
связь при этом невозможна, все-таки вполне реально до- 
биться устойчивой работы соединения. По умолчанию мо- 
дем ждет появления несущей не более 0,5 с, после чего по- 
просту «вешает» трубку. При работе на отечественных те- 
лефонных линиях указанный интервал следует увеличить до 
1 ,5-2,5 с. Для этого в окне терминала нужно ввести коман- 
ду АТ 51 0=25. 

♦ Импульсные помехи. При сильном треске в телефон- 
ной трубке качество модемного соединения также не мо- 
жет быть удовлетворительным. Чтобы исправить положе- 
ние, вам придется обратиться к связисту. 



ВЫБОР МОДЕМА 

При работе в Іпіегпеі к моде- 
му предъявляются два основных 
требования. Во-первых, он дол- 
жен обеспечивать максималь- 
ную для конкретных условий 
скорость обмена данными, а во- 
вторых, по возможности не пре- 
рывать сеанс связи с провайде- 
ром. Только в таком случае вы 
будете комфортно работать в 
Іпіегпеі. Кроме того, от указан- 
ных выше факторов зависит ко- 
личество денег, которое вам 
придется платить провайдеру и 
телефонной компании за пре- 
доставленные услуги. 

Поэтому перед покупкой 
модема постарайтесь протес- 
тировать телефонную линию. 
Идеальный вариант — если 
вам удастся каким-либо обра- 
зом получить во временное 
пользование тот модем, кото- 
рый вы собираетесь приобре- 
сти. Попробуйте одолжить его 
у знакомого или договорить- 
ся с продавцом в магазине. 
Если вы подключены к циф- 
ровой АТС, проблема качест- 
ва связи, как правило, не воз- 
никает. В этом случае можете 
купить любую понравившую- 
ся вам модель с учетом приве- 
денных ниже соображений. 

Приобретая новый модем, 
поинтересуйтесь, реализован 
ли в нем протокол Ѵ.90. Тогда, 
подключившись к провайдеру 
Іпіегпеі, который поддержива- 
ет этот протокол, вы уменьши- 
те свои расходы практически 
вдвое. Хотя почасовая оплата 
и остается на том же уровне, 
зато скорость получения дан- 



ных возрастает почти в два 
раза. Обратите внимание на 
сравнительную таблицу скоро- 
стей передачи данных для раз- 
ных протоколов (без учета ка- 
чества линий связи). Реально 
эти значения могут быть мень- 
ше на 10-20%. 

Практически все современ- 
ные модемы имеют ПахЬ-па- 
мять, в которую загружается 
микропрограмма, управляю- 
щая работой этого устройства. 



боты на отечественных теле- 
фонных линиях. 

Кроме того, наличие ПазН-па- 
мяти позволит выполнять мо- 
дернизацию его микропрограм- 
мы по мере появления новых 
версий протоколов. Для этого 
достаточно будет только найти в 
Іпіегпеі новую «прошивку» и за- 
писать ее в память модема. 

Есть и еще один немаловаж- 
ный критерий выбора - извест- 
ность фирмы— производителя 




В ее алгоритме предполагает- 
ся, что параметры телефонной 
линии соответствуют запад- 
ным стандартам качества. В 
результате такой модем будет 
неустойчиво работать на пло- 
хих линиях связи. Поэтому 
при покупке обязательно по- 
интересуйтесь у продавца, сер- 
тифицирован ли модем для ра- 



модема. Советую вам придер- 
живаться следующего правила: 
если позволяют средства — по- 
купайте Ьгапйпате. Это гаран- 
тирует, что вы получите качест- 
венный продукт и оперативную 
поддержку со стороны фирмы- 
производителя. Хотя модемы 
неизвестных торговых марок 
могут стоить дешевле, нет ника- 



кой уверенности в том, что в 
них полностью реализованы 
требования протоколов Ѵ.34 и 
Ѵ.90. В результате скорость пе- 
редачи данных такого модема 
будет ниже, чем у его аналога, 
в котором соответствующий 
стандарт реализован полно- 
стью. Кроме того, в процессе 
работы низкокачественные мо- 
демы иногда «зависают» или об- 
рывают связь с провайдером, 
что обычно связано с ошибка- 
ми в коде их микропрограмм. А 
теперь представьте себе, что вы 
загружали из Іпіегпеі большой 
файл, и до конца передачи дан- 
ных оставалось всего несколько 
минут, а модем взял и «завис» 
или оборвал связь. В лучшем 
случае придется восстановить 
связь с провайдером и «дока- 
чать» оставшуюся часть файла, 
в худшем — повторно загрузить 
весь файл, а это уже напрямую 
связано с дополнительными за- 
тратами. Из всего сказанного 
напрашивается только один вы- 
вод — на модеме не стоит эко- 
номить, поскольку очень часто 
такая экономия выливается в 
дополнительные ежемесячные 
затраты. 

Помните, что приобретая де- 
шевый модем никому неизвест- 
ной фирмы, который «все мо- 
жет, а стоит в два раза дешевле», 
вы рискуете попасться на рек- 
ламный трюк. Нет никакой га- 
рантии того, что фирма просу- 
ществует длительное время и не 
обанкротится через пару лет, ос- 
тавив вас наедине со своими 
проблемами. Не забывайте, ску- 
пой платит дважды! ■ 
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Итак, вы решили приобрести модем. Покупка этого устройства - дело ответствен- 
ное, так как удачный выбор поможет в будущем сэкономить немало денег. Но как 
найти среди множества современных моделей ту единственную и неповторимую, 
которая подойдет именно вам? Надеемся, наш обзор поможет вам в этом. 



МОДЕМ -УСТРОЙСТВО 
С «ХАРАКТЕРОМ» 

Предвижу ваш вопрос: почему 
же обзор, а не полноценное 
тестирование? Ведь навер- 
няка всем интересно, как пове- 
дет себя тот или иной модем на 
реальной линии. Однако от пол- 
ноценных испытаний отечест- 
венным телефонным «бездоро- 
жьем» мы решили отказаться, и 
вот по каким причинам. 

Ни для кого не секрет, что ско- 
рость передачи данных зависит 
не только (а в наших условиях — 
не столько) от модема, но и от 
свойств телефонной линии. По- 
этому, если у вас хорошая модель 
от известного производителя, но 



характеристики АТС и абонент- 
ского кабеля оставляют желать 
лучшего, быстрая езда по доро- 
гам страны Іпіегпсі не состоит- 
ся. Верно и обратное: на качест- 
венной линии даже плохонький 
дешевый модем будет работать 
вполне сносно. В итоге тестиро- 
вать следовало бы некий «ком- 
плекс связи» — линия + модем. 
А теперь представьте себе, что 
мы подключили по очереди все 
имеющиеся у нас устройства к 
одной из редакционных линий, 
попробовали передавать и при- 
нимать данные и впоследствии 
вынесли вердикт: «Модемы мар- 
ки КиІегСот — лучшие!». И что? 
Увидев такую рекомендацию, вы 



приобретете аппарат от этой ми- 
фической фирмы, установите 
его у себя и... Если параметры 
вашей телефонной линии и АТС 
хоть немного отличаются от на- 
ших, вполне вероятно, что ско- 
рость обмена данными вашего 
домашнего ПКс сервером ваше- 
го провайдера по вашей теле- 
фонной линии через вашу АТС 
окажется никудышней. Резуль- 
тат — выброшенные на ветер 
деньги, потраченное время и. в 
конце концов, разочарование. 
Вот чего стоили бы подобные 
рекомендации. 

И еще. Характеристики теле- 
фонных линий мало того что раз- 
личаются, так еще и непрерывно 



изменяются со временем. Коли- 
чество видов помех, возникаю- 
щих в них, очень велико. Вклю- 
чил сосед электродрель — и теле- 
фонный кабель, как хорошая 
антенна, принимает высокочас- 
тотные электромагнитные коле- 
бания. Вспомните, как часто вы 
имели удовольствие прослушивать 
на фоне телефонного разговора 
отголоски еще двух-трех диалогов 
и как минимум одной радиопере- 
дачи. Одним словом, результаты 
тестирования не только справед- 
ливы лишь для конкретной линии, 
но еще и зависят от того, в какое 
время проводилось испытание. 

Неужели все так плохо и неопре- 
деленно? К счастью, нет. Тестиро- 
вание модемов, которое позволит 
с достаточной вероятностью ска- 
зать, какие модели лучше других 
подходят для большинства наших 
линий, провести все-таки можно, 
но лишь с помощью специальной 
аппаратуры. Такое испытание ре- 
ально осуществить только совме- 
стными усилиями нашей Тестовой 
лаборатории и организаций, рас- 
полагающих необходимым обору- 
дованием. В свое время, когда это 
будет сделано, мы и сможем по- 
знакомить вас с полученными ре- 
зультатами. 



ОІАМОЮ 8ЦРВАЕХРКЕ88 58еРВ0 

Цена - $85 
Гарантия - 2 года 




Компания Оіатопсі Микітесііа 
сравнительно недавно присту- 
пила к выпуску модемов, но ее 
изделия уже успели получить при- 
знание. Модель 5иргаЕхрге55 5бсРКО 
Кіі5 поддерживает обмен данными 
по протоколу Ѵ.ЭД и весь спектр до- 
полнительных функций. «Изюмин- 
кой» модемов от Оіатопсі является 
поддержка фирменной технологии 
Баіа 5поір,ип. Заключается она в сле- 
дующем: если у вас есть две телефон- 
ные линии, к каждой из них можно 
подключить по модему, чтобы они 
работали параллельно. Максималь- 
ная скорость приема данных в этом 
случае достигает 112 КЬрк. Правда, 
обязательным условием работы та- 
кой «двустволки» является поддерж- 
ка соответствующего сервиса вашим 
провайдером. 



ВѴС 8МШѴ/Н1 

Цена - $55 
Гарантия - 1 год 




Младшая модель от СѴС ока- 
залась самой недорогой 
среди внешних модемов, 
фигурирующих в нашем обзоре. 
Несмотря на это, по возможностям 
она не уступает остальным устрой- 
ствам своего класса: поддерживает 
максимальную скорость передачи 
данных 33,6 КЬрх, реализует одно- 
временную передачу голоса и дан- 
ных по методу А5ѴГЛ Достоинством 
такого модема является локализо- 
ванная версия микропрограммы, 
выполненная компанией «Вектор». 
Требовательный пользователь мо- 
жет пожалеть об отсутствии под- 
держки протокола Ѵ.90 и функции 
АОН. В комплект поставки входят 
руководство пользователя на рус- 
ском языке и СО с программным 
обеспечением. 



6ѴС8Н168Ѵ/І 

Цена - $90 
Гарантия - 1 год 




От предыдущей модели СѴС 5Р- 
1 1 56Ѵ/К2 1 отличается расши- 
ренными возможностями, 
изысканным дизайном и, соответ- 
ственно, более высокой стоимос- 
тью. Среди новшеств можно отме- 
тить поддержку протокола Ѵ.90, 
функцию КоотМопіюг, позволяю- 
щую осуществлять звуковой кон- 
троль помещения, в котором нахо- 
дится модем, с помощью обычного 
телефонного звонка. Также добав- 
лено автоматическое определение 
номера звонящего абонента. При- 
лагаемое к модему руководство 
пользователя не слишком подроб- 
но, хотя и переведено на русский 
язык. В комплекте поставки также 
имеется коммуникационная про- 
грамма ЗирегѴоісе (к сожалению, не 
русифицированная). 



ШС-2814ВХІ/ѴК+ 

Цена - $75 
Гарантия - 2 года 
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Младшая модель из линейки 
модемов ГОС по своим воз- 
можностям не уступает не 
только аналогичным, но и многим 
более дорогим устройствам. Она 
поддерживает протокол Ѵ.34ЬІ5 со 
скоростью обмена информацией до 
33600 КЬрз, одновременную переда- 
чу голоса и данных по методу А5ѴІЗ. 
На передней панели расположена 
кнопка Опе ІоисЬ рЬопе, позволяющая 
пользователю быстро переключить 
модем в режим громкоговорящей 
связи. Данная модель оснащена руч- 
кой плавной регулировки громкости 
встроенного динамика, вынесенной 
на боковую панель, что порой быва- 
ет очень удобно. Устройство постав- 
ляется с русскоязычным руководст- 
вом пользователя и коммуникацион- 
ной программой ВііШге. 



I 



СОВРЕМЕННЫЙ модем - 
ПОРТРЕТ В ОБЩИХ ЧЕРТАХ 

Для начала — приятные ново- 
сти. Хорошие модемы подешеве- 
ли (или же дешевые похороше- 
ли — но это не столь существен- 
но). Если раньше 



редачу? Ответ на такой вопрос за- 
висит от того, можетли ваш про- 
вайдер передавать данные со 
скоростью 56 КЬр5 (обязательно 
справьтесь у него об этом), а 
также от все того же наболевше- 
го качества теле- 



за модем, реально «.„_„_,,_ „„„„„, „„ „__„._ фонных линий. 

' ' • „ Сегодня довольно просто ' 

способный рабо- Следует заметить, 

тать с высокой ско- найти недорогой модем, что многие про- 



ростью на боль- 



поддерживающин устончн 



вайдеры в Киеве 



шинстве нашихли- работают в прото- 

ний, приходилось вую СВЯЗЬ Н обладающий коле Ѵ.90, а циф- 

платить$200иболь- многочисленными ДОПОЛ- Р°вые АТС (кото- 

ше, то сегодня мо- рых все больше) 

дель, поддержива- НИТвЛЬНЫМИ функциями, обеспечивают 

ющую в таких же высокое качество 
условиях устойчивое высокоско- телефонной связи. 



ростное соединение, можно при- 
обрести по пене ниже $100. Так 
что качество за последнее время 
стало намного доступнее. 

Основная часть новых модемов 
поддерживает протокол обмена 
данными Ѵ.90. Это значит, что 
они могут принимать данные на 
скорости до 56 КЬрк. Но при этом 
максимальная скорость передачи 
все-таки ниже — как правило, 
33,6 или 28.8 КЬр5. Что выгод- 
нее — покупать такой модем или 
же ограничиться более старыми 
моделями, работающими со ско- 
ростью 33,6 КЬр$ на прием и пе- 



Большинство современных 
модемов (в том числе и все мо- 
дели, попавшие в нашу Тесто- 
вую лабораторию), оснащены 
Лазп-памятью, допускающей 
перезапись содержащейся в ней 
микропрограммы. Это значит, 
что по мере необходимости (на- 
пример, с появлением новых 
версий протоколов связи) такой 
модем будет нетрудно модерни- 
зировать. Такая гибкость осо- 
бенно важна именно у нас, по- 
скольку новые версии микро- 
программ, в которых учтены 
особенности отечественных ка- 



налов связи, появляются доста- 
точно регулярно. 

Кстати, именно в сложности 
микропрограммы наиболее ярко 
проявляются различия между 
простыми и «навороченными» 
моделями. Недорогие модемы, 
как правило, управляются упро- 
щенными программами, чем и 
объясняется невысокое качест- 
во поддерживаемой ими связи. 
Напротив, у старших моделей 
мы обнаружим сложные «интел- 
лектуальные» алгоритмы рабо- 
ты, возможность определения и 
редактирования большого коли- 
чества параметров связи, систе- 



му доступа с парольной заши- 
той, наличие фирменных поме- 
хоустойчивых протоколов и 
многие другие решения, позво- 
ляющие значительно повысить 
скорость обмена данными и ус- 
тойчивость соединения. 

При выборе модема лучше 
всего отдать предпочтение лока- 
лизованной модели. При «лока- 
лизации» фирма-производи- 
тель, определяя характеристики 
аппаратной части модема и со- 
ставляя его микропрограмму, 
учитывает особенности местных 
телефонных сетей. Стоит ли 
объяснять, как это важно при > 




Только у "Вектора" и его партнеров 
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«МЯГКИЙ»... МОДЕМ? 

В последнее время говорят 
о «софт-» или «программных» 
модемах. Что же они собой 
представляют? В схеме моде- 
ма можно выделить два важ- 
ных функциональных блока: 
интерфейс с телефонной ли- 
нией, осуществляющий прием 
и передачу аналоговых сигна- 
лов, и сигнальный процессор, 
преобразующий их в данные и 
обратно. Последний процесс 
реализуется с помощью мик- 
ропрограммы, которая в обыч- 
ных модемах работает на Р5Р 
(цифровом сигнальном про- 
цессоре) - отдельном чипе на 
плате модема. 

Но что мешает запустить ту 
же программу на центральном 
процессоре ПК? Именно эта 
идея и легла в основу конструк- 
ции софт-модема. Он имеет 
свои преимущества: отпадает 
необходимость в 05Р, модем 
становится проще и дешевле. 
Однако такое устройство от- 
нимает часть ресурсов ПК, 
вследствие чего возрастают 
его системные требования. 



ГОС-5В14ВИ 

Цена - $105 
Гарантия - 2 года 




По своим характеристикам эта 
модель очень близка к преды- 
дущей: в ней также реализо- 
ваны голосовые функции (с под- 
держкой технологии А5ѴБ), АОН, 
факс, возможность перехода в 
режим громкоговорящей связи и 
регулятор громкости динамика, 
расположенный на боковой па- 
нели. Единственным отличием 
является поддержка протокола 
Ѵ.90, который позволяет при- 
нимать данные па скорости до 
56 КЬр«. Это в конечном счете не 
могло не сказаться на цене. В 
комплекте поставляется компакт- 
диске коммуникационной утили- 
той Віі^аге. Кстати, в руководст- 
ве пользователя отдельная глава 
посвящена работе с этой про- 
граммой. 



Цена - $165 
Гарантия - 2 года 




Этот модем, в отличие от двух 
предыдущих, основан на чип- 
сете Ьисепі, обеспечивающем 
более высокое качес тво связи и рас- 
считанном на требовательного 
пользователя. В ІОС-2814 ВХІ. Ѵоісе 
реализован улучшенный алгоритм 
изменения скорости обмена данны- 
ми в зависимости от состояния ли- 
нии, расширенные функции кон- 
троля параметров капала (с воз- 
можностью построения графиков). 
Все это может пригодиться при 
тонкой настройке модема в кон- 
кретных условиях. На передней па- 
нели имеется встроенный микро- 
фон, но для удобства пользователя 
в комплект поставки входит еще 
один, выносной. Нельзя не отме- 
тить отличное руководство пользо- 
вателя на русском языке. 



Цена - $150 
Гарантия — 5 лет 




Модемы производства компа- 
нии МиІпТееЬ Зуяеггв появи- 
лись в Украине сравнитель- 
но недавно. По своим характери- 
стикам МТ56007.ПХ вплотную при- 
ближается к профессиональным 
моделям: в нем реализованы улуч- 
шенный алгоритм управления 
скоростью обмена данными, сле- 
жение за качеством линии связи, 
возможность удаленного конфи- 
гурирования. Стоит также отме- 
тить, что корпус этого модема 
очень компактен. Руководство 
пользователя хотя и достаточно 
подробное, составлено на англий- 
ском языке, однако в комплект по- 
ставки входит полностью русифи- 
цированная коммуникационная 
программа Тгіо Соттипісаііоп 
5иііе 5.3. 



Характеристики 
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• Через звуковую карту. 



8РЕЕОС0М+ 1 

Цена - $68 
Гарантия - 6 месяцев 




Этот модем построен на базе 
недорогого чипсета от фирмы 
Моюгоіа. Максимальная ско- 
рость приема данных составляет 
56 КЬрн, а передачи - 33,6 БЬр& 
Кроме того, эта модель реализует 
все ставшие сегодня стандартными 
дополнительные функции: факс, ав- 
тоответчик, одновременную пере- 
дачу голоса и данных по методу 
А5ѴО. Не хватает разве что АОН. На 
задней панели имеются гнезда для 
подключения микрофона и науш- 
ников. Несколько удручает отсутст- 
вие русскоязычной документации - 
в коробке можно найти только то- 
ненькое руководство по подключе- 
нию модема, составленное на анг- 
лийском языке. В комплекте также 
имеется коммуникационная про- 
грамма ВіШаге 3.30.11, 



№ В0В0ТІС8 56К РАХМО! 

Цена -$120 
Гарантия - 5 лет 




Іанная модель, как и все ос- 
тальные упомянутые в нашем 
к ^ обзоре модемы от 1)5 КоЬо- 
[ІС5, построена на базе специали- 
зированного чипсета, произведен- 
ного той же фирмой. 56К 
Рахтосіет - самый простой из трех 
рассмотренных нами продуктов 
этой компании. В нем количество 
дополнительных возможностей 
сведено к минимуму: поддержива- 
ется только протокол Ѵ.90 и функ- 
ции факса (о чем и говорит назва- 
ние Рахтосіет), Отличительной 
особенностью этого модема явля- 
ется упрощенная панель индикато- 
ров - на ней расположено всего 4 
светодиода. Устройство поставляет- 
ся с англоязычным руководством 
пользователя, драйвером и комму- 
никационной программой Зирегйх, 



№ В0В0ЛС8 8Р0ВТ8ТЕВ Р1Л8Н 

Цена -$125 
Гарантия - 5 лет 




8ропяег Ріазп - модель средне- 
го класса. В ней, кроме стан- 
дартных для пользователь- 
ских модемов Ш КоЬоііс? протоко- 
ла Ѵ.90 и возможностей работы с 
факсами, поддерживаются голо- 
совые функции. Модем оборудо- 
ван встроенным микрофоном и 
динамиком, причем кнопка уп- 
равления громкостью последне- 
го расположена сбоку на корпу- 
се. В комплект поставки входят 
наушники, которые можно под- 
ключить через гнездо на задней 
панели. Документация хотя и 
достаточно полная, но. к сожале- 
нию, только на английском языке. 
Из программного обеспечения 
вместе с модемом поставляется 
драйвер и коммуникационная 
программа ЗирегѴоісе. 



I 



ЗНАЕТЕ ПН ВЫ, ЧТО- 

...все больше моделей моде- 
мов рассчитаны на подключе- 
ние к шине ІІ5В. В качестве 
примера можно привести Оі- 
атопсі ЗиргаЕхргезз 56К 1)5В. 
Такие модемы могут работать 
как с РС, так и с ІМас, просты в 
установке и удобны в пользо- 
вании. Воттолькоунас их пока 
маловато. 

...компания ОіатопсІ выпусти- 
ла плату ЗиргаЗопіс II Ѵ.90, на 
которой содержатся . . . сразу два 
модема, работающих по техно- 
логии Зпоідип. Если подключить 
к такому устройству две теле- 
фонные линии, можно достиг- 
нуть максимальной скорости 
приема данных в 1 1 2 КЬрз. 

...разработанный компанией 
Іпіеі стандарт АМР (Аисііо/Мо- 
сіет Візег) позволяет созда- 
вать платы расширения, соче- 
тающие в себе функции звуко- 
вой карты и модема. Сегодня 
некоторые производители ма- 
теринских плат уже оснащают 
свои изделия слотом АМР, а 
компания Моіогоіа объявила о 
создании первой такой платы. 



ЕЩЕ РАЗ О РЕГИСТРАЦИИ МОДЕМОВ 



Практически все регио- 
нальные отделения компа- 
нии «Укртелеком» требуют 
обязательной регистрации 
любых аппаратов для пере- 
дачи неголосовой информа- 
ции (факсов, модемов и дру- 
гих подобных устройств). В 
абонентском договоре на 
этот счет предусмотрен со- 
ответствующий пункт. Для 
регистрации необходимо по- 
дать заявление в админист- 
рацию телефонного узла, за- 
платить регистрационный 
взнос и вносить ежемесяч- 
ную плату. 

Сегодня АТС довольно ча- 
сто проверяют, какое око- 
нечное оборудование ис- 
пользует абонент. В про- 
стейшем случае для этого 
достаточно позвонить по 
проверяемому номеру - факс 
или модем, установленный в 
режиме автоматического 
ответа, сразу же выдаст ха- 
рактерный сигнал. Владель- 
ца обнаруженного таким 
образом устройства, как 
правило, незамедлительно 



просят зарегистрировать 
или отключить его. 

Что произойдет, если вы 
откажетесь регистрировать 
модем и будете продолжать 
им пользоваться? О массо- 
вом отключении телефонов 
в таких случаях пока не 
слышно ничего. Но досто- 
верно известно, что сущест- 
вует аппаратура, которая 
автоматически определяет 
тип сигнала в телефонной 
линии и разрывает связь, 
как только обнаружит пере- 
дачу неголосовых данных. 
Ходят слухи о ее активном 
применении на многих АТС. 
Не из-за этого ли вы страда- 
ете от плохой связи? 

Есть и обратная сторона 
медали: являясь владель- 
цем зарегистрированного 
модема, вы можете пожало- 
ваться на АТС в случае, если 
параметры телефонной ли- 
нии не будут вас удовлетво- 
рять. Неизвестно, правда, 
насколько улучшится каче- 
ство связи в ответ на такую 
жалобу. 
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Чтобы пользоваться связью, нужен 

МОДЕМ. 



• НРІ56М Ѵ.90/К56 Іпіегпаі Мосіет РСІ (МоЮгоІа)....24 33 у.е. 

• ѴР565М Ѵ.90/К56 Ехіетаі Мосіет (Моіогоіа) 54 68 у.е. 

• Ѵ0565МѴ Ѵ.Э0/К56 Ехіетаі Мосіет (Моіогоіа) 54,5.. .69 у.е. 



Технические характеристики: 

Автоматическая настройка под качество линии; коррекция ошибок; 
сжатие данных:Ѵ. 42ЬІ5, ММР; режим факса Огоир 3 прием/передача 
до 14.4 кВрз; голосовые функции; режим "Автоответчик" 
Техническая информация: ѵѵѵѵѵѵ.рго- пеіз.сот 



С каждым модемом - бесплатно 5 часов Интернет. Каждому покупателю - 
5 дней для тестирования модема под свои линии, если модем не соответ- 
ствует Вашим требованиям - возврат в течение 5 дней. 

Формируем дилерскую сеть на выгодных условиях 

Дилеры: "ТЕХНОСФЕРА" г. Днепропетровск (0562) 37-1600; "N15" г. Киев (044) 234-3838; "НАФКОМ" г. Киев 
(044) 224-1591; -ВЕЛ0КС" г. Кривой Рог (0564) 44-4120; "ВИРТУАЛЬНЫЙ МИР' г. Луганск (0642) 52-3984 



г. Киев, бульв. Дружбы Народов, 7, 
тел.: (044) 252-8647, 252-8551, 2528626 ✓ Оу. 

Интернет: ѵѵжм.соліразз.сот.иа д 
Е-таіІ:ідог®сотра53.сот.иа 
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ГОЛОСОВЫЕ МОДЕМЫ 

Все больше новых модемов 
поддерживают возможность 
одновременной передачи го- 
лоса и данных. В описаниях 
этих устройств нередко встре- 
чаются аббревиатуры АЗѴй и 
05\Ю. Что же они означают? 

Аналоговый метод одно- 
временной передачи голоса 
и данных АЗ\Ю (Апаіодие 5і- 
гтшИапеоиз Ѵоісе/Оаіа) сего- 
дня часто применяется в мо- 
демах, рассчитанных на ис- 
пользование дома. В этом 
случае звук и данные переда- 
ются по телефонной линии в 
виде отдельных сигналов на 
разных частотах. Технология 
А5ѴО позволяет сохранить 
достаточно высокое качест- 
во звука (так как он не оциф- 
ровывается), но ограничива- 
ет максимальную скорость 
передачи информации. Во 
время разговора скорость 
обмена данными не может 
превышать 14,4 КЬрз. 

Альтернативный подход, 
предложенный компанией 
Іпіеі, - Э5ѴО (Оідііаі ЗігтшІ- 
Іапеоиз Ѵоісе/Оаіа) - заклю- 
чается в том, чтобы оцифро- 
вывать голос и передавать 
его в едином потоке с дан- 
ными. При этом качество 
звука несколько снижается 
по сравнению с предыдущей 
технологией, зато скорость 
передачи компьютерной 
информации возрастает до 
28,8 КЬрз. Технология ОЗѴЭ 
нашла применение в про- 
фессиональных модемах, 
для которых скорость обме- 
на информацией все-таки 
важнее, чем качественное 
воспроизведение звука. 



> известном качестве наших 
линий и АТС? Попробуем корот- 
ко перечислить основные отли- 
чия «украинизированных» мо- 
демов от базовых моделей. Итак, 
в локализованной версии: 

♦ модем учитывает не совсем 
стандартные параметры сиг- 
нала «занято», выдаваемого 
многими нашими АТС: 

♦ увеличена чувствительность 
входных цепей, в результате 
чего устройство способно 
«слышать» слабые сигналы; 

♦ предусмотрена возможность 
регулировки уровня выходно- 
го сигнала; 

♦ применен более совершен- 
ный алгоритм смены скоро- 
сти передачи данных при пло- 
хом качестве связи; 

♦ модем дольше не разрывает 
связь в случае воздействия 
сильных помех; 

♦ реализовано автоматическое 
определение номера звоня- 
щего (АОН ) согласно отечест- 
венным стандартам. 

Ч то касается функционапьных 
возможностей, то времена «просто 
модемов» уже давно прошли. Но- 
вые модели, рассчитанные на до- 
машнее применение, как правило, 
имеют массу дополнительных воз- 
можностей. Такой модем — это 
своего рода «телекоммуникацион- 
ный комбайн», сочетающий всебе 
функции целого ряда устройств. 

Модемы с возможностью при- 
ема и передачи факсов уже давно 
перестали быть диковинкой. Не 
исключено, что вы уже задумыва- 
лись о приобретении факс-аппа- 
рата домой. Но вся проблема в 
том, что обмениваться факсами 
из дому приходится сравнитель- 
но редко (хотя иногда нужно по- 
зарез), поэтому приобретать не 
такое уж дешевое устройство и 
постоянно «кормить» его рулона- 
ми специальной бумаги невыгод- 



Мопемы предоставлены компаниями 



Оіатопо 


«Евро Плюс» 


276-7496 


сѵс 


«Вектор-Киев» 


229-0682 


юс 


«Ай.Ди.Си. Сервис» 


463-7891 


МиІІіТесИ 


«ВВС Украина» 


227-8723 


ЗреейСотМ 


Сотразз 


252-8551 


ЦЗ НоЬоІісз 


«ВВС Украина» 


227-8723 


ЕуХЕІ. 


«Вектор-Киев» 


229-0682 



но. Лучше обзавестись факс-мо- 
демом (а эта функция реализо- 
вана практически во всех со- 
временных моделях), который 
умеет напрямую «общаться» с 
факс-аппаратами. Принимаемое 
сообщение записывается в графи- 
ческий файл, который можно 
просмотреть, обработать, а когда 
необходимость в нем отпадет — 
удалить. Для передачи можно так- 
же использовать электронный до- 
кумент (например, текст в форма- 
те \Ѵогс!), не распечатывая его. 

В названиях все большего коли- 
чества модемов можно встретить 
приставку Ѵоісе. Такие модели 
позволяют обмениваться не толь- 
ко данными, но и голосовыми сиг- 
налами. При подключении теле- 
фонной гарнитуры либо просто 
микрофона и наушников или ко- 
лонок они могут запросто выпол- 
нять функции обычного телефона. 
Технология А5ѴО обеспечит воз- 
можность передавать данные и го- 
лос одновременно, что позволит 
вам, к примеру, участвовать в го- 
лосовых \ѴеЬ-конференциях. Но 
следует заметить, что при одновре- 
менной передаче голоса и данных 
по спецификации А5ѴБ макси- 
мальная скорость может состав- 
лять лишь 14,4 КЪри. 

Ѵоісе-модемы. рассчитанные на 
домашнего пользователя, по сво- 
им возможностям могут поспо- 
ритьс современными многофунк- 
циональными телефонами. Со- 
временный модем — это «не только 
ценный мех», но и АОН, и автоот- 
ветчик. Некоторые модели могут 
также определять так называемый 
СаІІег Ш - идентификатор вызы- 
вающего абонента, при условии, 
что ваша АТС поддерживает эту 
функцию. 

Сегодня мы познакомим вас с 
наиболее популярными в Украи- 
не моделями модемов, рассчитан- 
ными на применение в домашних 
условиях. Участниками нашего 
обзора стали 16 устройств началь- 
ного и среднего классов стоимос- 
тью до $200. 

ЧТО ЖЕ ПОСОВЕТОВАТЬ? 

Внимательно присмотревшись 
к модемам, представленным в 
нашем обзоре, нетрудно сделать 
вывод, что каждая фирма-про- 
изводитель предлагает несколь- 
ко моделей, различающихся 
между собой «начинкой», нали- 
чием дополнительных возмож- 
ностей и, соответственно, це- 
ной. Ведь покупатели бывают 
разные: требовательные и не > 



Цена - $100 
Гарантия - 2 года 




Эта модель прекрасно подойдет 
для домашнего пользователя, 
отдающего предпочтение 
продуктам торговой марки 2уХЕЬ. 
Сотеі 3356 построен на чипсете 
фирмы Коскѵѵеіі, поддерживает 
протокол Ѵ.90, передачу голоса по 
методу А5ѴО и другие функции. 
Корпус модема очень компактен и 
не занимает много места на столе. 
Данное устройство, как впрочем и 
все остальные представители се- 
мейства 2уХЕЦ содержит специаль- 
ную версию микропрограммы, раз- 
работанную и отлаженную фирмой 
* Вектор» с учетом специфики укра- 
инских линий связи. В комплект по- 
ставки входит подробная докумен- 
тация (но, на английском языке), 
программа ВііЧѴаге 3.30.1 1 и другие 
полезные дополнения. 



Цена - $50 
Гарантия - 1 год 




^ЧЬнутренняя модификация мо- 
■вдели Оіапюпс! 5иргаЕхрге55 
■яг5беРКО. Это один из первых 
внутренних модемов, рассчитан- 
ных на установку в слот шины РСІ. 
Такие устройства по сравнению с их 
собратьями, работающими через ин- 
терфейс І5А, создают меньшую нагруз- 
ку на систему, а также поддерживают 
технологию РІіщ-алсі-РІау. Однако прі і 
установке модем не всегда коррект- 
но опознается операционной систе- 
мой. Если при инсталляции возника- 
ют проблемы, поэкспериментируГ іте 
с перемычкой, расположенной на 
плате модема. Что касается функци- 
ональных возможностей устройства, 
то они соответствуют предыдущей 
модели. В комплект поставки входит 
русифицированная программа Тгіо 
Соттипісаііоп Зиііе 5.3- 



2ѴХН. 0МШІ2888 

Цена - $200 
Гарантия - 2 года 




Эга модель менее универсальна, 
чем предыдущая, по зато име- 
ет массу дополнительных сер- 
висных функций. К примеру, она ав- 
томатически определяет источник 
входящего звонка (модем, факс или 
телефон) с помощью специальной 
программы 2РАХ, позволяет восста- 
новить содержимое Пазп-памяти в 
случае некорректной прошивки, 
поддерживает функцию быстрого 
восстановления связи (Гам геігаіп) 
и пр. Отпі 2885 может передавать 
данные с максимальной скоростью 
28,8 КЬрз. Документация подроб- 
ная, англоязычная, хотя содержит 
вкладку с описанием АТ-команд на 
русском языке. В комплект постав- 
ки входит русифицированная ком- 
муникационная программа Тгіо 
Соттипісапоп 5иііе 5.1. 




Цена - $33 
Гарантия - 6 месяцев 




гренпяя модель, рассчитан- 
ная на установку в слот шины 
"РСІ. Единственный в нашем 
обзоре софт-модем. Его достоинст- 
ва - низкая цена при высокой про- 
изводительности (он поддержива- 
ет протокол Ѵ.90), возможность 
простого обновления, достаточно 
качественное интеллектуальное уп- 
равление скоростью соединения. С 
другой стороны, 5рсес1Сот+ НР156 М 
предъявляет повышенные требова- 
ния к системе (рекомендуется ис- 
пользовать его в ПК с процессором 
не слабее Репііит 166 ММХ или 
АЛЮ-К6-233). Документация при- 
сутствует только в электронном 
виде (в формате РЭР) и на англий- 
ском языке. В комплект входит 
коммуникационная программа 
ВііѴйгс 3.30.11. 



2ѴХН.Ц-8Я 

Цена - $200 
Гарантия - 2 года 




Разработчики отказались от ре- 
ализации поддержки протоко- 
ла Ѵ.90 и голосовых функций 
в этой модели, а освободившееся 
пространство в ПЗУ использовали 
для реализации более сложного ин- 
теллектуального алгоритма работы 
на линии. Данный модем построен 
на базе специализированного про- 
цессора ІуХЕІ. Он позволяет про- 
водить диагностику условий связи 
и выдавать пользователю отчет о 
сост оянии канала, что очень полез- 
но для оптимальной настройки. 
Также есть возможность восста- 
навливать исходную микропро- 
грамму после неправильной про- 
шивки. Особо отметим подробное 
и прекрасно оформленное руко- 
водство пользователя на русском 
языке. 



Цена - $1 80 
Гарантия - 5 лет 




Соигіег Ѵ.Еѵегуіпіпв - внутрен- 
ний модем, рассчитанный на 
установку в слот шины І5А, Он 
поддерживает стандарт Ѵ.90, а так- 
же фирменный помехоустойчивый 
протокол Н5Т. В этой модели реалн- 
зоваі ю множество функции, характер- 
ных для профессиональных уст- 
ройств. Среди них - 1 ігпешектуалыюе 
управление скоростью соединения, 
возможность удаленного конфигури- 
рования, парольная защита и т. д Мо- 
дем конфигурируется с помощью двух 
групп перемычек, находящихся на 
плате, и блока из десяти ОІР-переклю- 
чателей, вынесенного на внешнюю 
панель. В комплект поставки входит 
фирменный диск с программным 
обеспечением ІІ5 КоЬо(іс5 и объем- 
ное руководство пользователя, прав- 
да, на английском языке. 



> очень, экономные и склон- 
ные тратить значительные сум- 
мы на покупку высококлассных 
устройств. 

Среди модемов, рассчитанных 
на домашнее применение, мож- 
но, в первую очередь, выделить 
группу устройств начального 
уровня, построенных на основе 
сравнительно недорогих универ- 
сальных наборов микросхем (на- 
пример, от фирмы КоскѵѵеІІ). В 
них, как правило, реализована 
поддержка протокола Ѵ.90, име- 
ются функции для работы с голо- 
совыми сигналами. В зависимо- 
сти от исполнения (внешнего 
или внутреннего) и сложности 
«начинки» стоимость таких мо- 
демов изменяется в достаточно 
широких пределах. Но в любом 
случае эти устройства можно по- 
рекомендовать тем, кто ограни- 
чен в средствах. Таким пользова- 
телям стоит присмотреться к не- 
дорогим внутренним моделям, 
например 5реесІСот+ НР156М 
іпі или Оіатопа' 5иргаЕхрге$$ 
56ІРКО Кш. 

Ко второй категории следует 
отнести более дорогие модемы, 
способные максимально эффек- 
тивно работать в любых услови- 
ях связи. В них применяются 
довольно сложные интеллекту- 
альные алгоритмы управления 
соединением. Правда, для их ре- 
ализации разработчикам часто 
приходится отказываться от не- 
которых функций, например 
поддержки протокола Ѵ.90 или 
возможности работы с голосовы- 
ми сигналами. Эти устройства 
испол ьзуют более дорогие специ- 
ализированные микросхемы, а 
их микропрограмма составлена 
так, чтобы пользователь мог 
производить тонкую настройку 
модема для достижения макси- 
мальной скорости обмена дан- 
ными. Такие модемы лучше дру- 



гих подходят для работы на низ- 
кокачественных линиях связи. 
Приведем некоторые из них: 
2уХЕЬОгппі 2885, ЮС-2814 ВХІ- 
Мэісеи Ш КоЬоііс^СоигіегѴ.Еѵегу- 
іпіп(> іпі. 

Однако, кроме цены и каче- 
ства работы на линии, есть еше 
несколько важных факторов, 
которые стоит учесть при выбо- 
ре модема. 

Многие спроектированные за 
рубежом модемы часто не могут 
работать на украинских линиях — 
их микропрограмма рассчитана на 
функционирование в иных усло- 
виях. Поэтому стоит обра тить вни- 
мание на модели с локализован- 
ной «прошивкой». С этой точки 
зрения выгодно отличаются моде- 
ли 2уХЕ1. Согпеі 3356, оба рассмо- 
тренных нами модема от ОѴС, а 
также все устройства марки ЮС, 
где микропрограмма специально 
адаптирована с учетом особенно- 
стей наших линий связи. 

Немаловажен также вопрос о 
бесплатном гарантийном обслу- 
живании. Здесь нужно отметить 
модемы марки КоЬоіісв и 
МиІііТесІі, на которые предо- 
ставляется гарантия сроком на 5 
лет. Для начинающего пользова- 
теля модема также очень жела- 
тельно наличие русифициро- 
ванной документации. Нельзя 
не отметить и подробные руко- 
водства пользователя к 2уХЕІ_ 
СІ-336Е и всем модемам ЮС. 

И , напоследок, еще один совет. 
Если вы уже выбрали провайде- 
ра Іпісгпсі, при покупке модема 
неплохо бы проконсультировать- 
ся со специалистами этой фир- 
мы. Известно, что в некоторых 
случаях модели начального уров- 
ня работают быстрее, чем более 
дорогие, за счет лучшей совмес- 
тимости с коммуникационным 
оборудованием, установленным 
на другом конце линии. ■ 
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Сергей Тригуб 

Как выбрать провайдера? 



Прежде всего задайте себе простой вопрос: «Для чего мне нужен Іпіемеі?». Ва- 
риантов ответов на него может быть несколько. Например, вы хотите переписы- 
ваться с кем-либо по электронной почте или найти что-нибудь интересное на бес- 
крайних просторах Всемирной Паутины. А быть может, есть желание просто раз- 
влечься и поиграть в ()иаке со своим старым приятелем, который теперь 
находится где-то на берегу Атлантического океана? Все это по силам іпіешеі! 



Я вполне допускаю, что вы уже 
давно ответили себе на этот 
вопрос и хотите поскорее 
окунуться в увлекательный вирту- 
альный мир, но не знаете, с чего 
начать. Прежде всего нужно нако- 
пить немного денег, поскольку сам 
процесс подключения потребует 
от вас некоторых затрат. Он со- 
стоит из трех этапов. 

/. Покупка необходимого обо- 
рудования (модема). Здесь вам на- 
верняка помогут материалы пре- 
дыдущих статей этого номера -До- 
машнего ПК». Если модем у вас уже 
есть, нужно выяснить у провайде- 
ра, подходит ли он для работы в 
Ішегпеі. 

2. Поиск поставщика услуг 
(провайдера) ІпІетеІ. 

3. Подключение модема к ком- 
пьютеру и настройка операци- 
онной системы Шісіот для рабо- 
ты в Іпіетеі. 

КЛАССИФИКАЦИЯ 
ПРОВАЙДЕРОВ 

Провайдер - это организация, 
которая будет предоставлять вам 
доступ в Ішегпеі через свой сер- 
вер. Фактически 90% успеха вашей 
работы в Іпіегпеі зависит от про- 




вайдера. Поэтому к его выбору 
нужно подойти очень серьезно. 
Открыв любую рекламную газету, 
вы найдете, по меньшей мере, де- 
сяток объявлений о предоставле- 
нии доступа в Ішегпеі, причем 
цены на одни и те же виды услуг у 
разных провайдеров иногда могут 
различаться в несколько раз. Од- 
нако не спешите выбирать того, 
чьи цены самые низкие. Часто за 
этим кроется невысокая ско- 
рость передачи данных и отвра- 
тительное качество предоставля- 
емых услуг. 

Условно всех провайдеров 
можно разделить на четыре 
группы. 

1. Крупные, или провайде- 
ры первого уровня (иногда их 
называют национальными). Они 
поддерживают работоспособ- 
ность магистрального канала 
Ішегпеі вашего региона и обес-/ 
печивают связь с внешним ми- 
ром. Как правило, крупные про- 
вайдеры обслуживают своих 
клиентов на очень высоком 
уровне, однако и стоимость 
их услуг соответствующая. 

2. Средние, или провайде- 
ры второго уровня. Обычно это 
фирмы, связанные каналом боль- 
шой пропускной способности 
(512-2048 КЬрі) с одним или не- 
сколькими провайдерами первого 
уровня. У такой компании имеет- 
ся порядка сотни входных теле- 
фонных линий. Качество услуг, 
предоставляемых провайдерами 
второго уровня, также находится 
на высоком уровне, но цены - 
вполне умеренные. 

3. Мелкие, или провайдеры 
третьего уровня. Как правило, 
они подключены к одному или 
нескольким провайдерам второ- 

уровня с помощью канала свя- 
зи с небольшой пропускной спо- 



собностью (64-128 КЬрз). У них 
может быть несколько десятков 
входных телефонных линий. Ка- 
чество предоставляемых ими ус- 
луг находится на приемлемом 
уровне, а цены - самые низкие. 

4. Фирмы, которые пришли 
на рынок услуг Іпіегпеі в по- 
гоне за быстрой прибылью и 

Помимо доступа в Іпіегпеі, 
пользователь должен опла- 
чивать услуги 
телефонноі 
связи. 



вполне могут прекратить свое 
существование через один-два 
года. Качество предоставляемых 
ими услуг находится на очень низ- 
ком уровне, а цены - демпинго- 
вые. Я не рекомендую вам связы- 
ваться с подобными фирмами без 
особых на то причин. 



ПЕРСОНАЛЬНЫЕ 

«МАРКЕТИНГОВЫЕ» 

ИССЛЕДОВАНИЯ 

Ознакомившись 
с приведенной 0^ 
выше классифика- 
цией провайдеров, » 
вы наверняка зада- 1 




дите вопрос: -Как же мне узнать, к 
какой категории относится тот 
или иной провайдер? Ведь в рек- 
ламе об этом часто ничего не го- 
ворится'. Чтобы ответить на него, 
вы должны собрать некоторую 
информацию. Для этого перед 
звонком в фирму постарайтесь 
ознакомиться со схемой сети 
Ігисгпсі вашего региона. Обычно 
ее нетрудно отыскать на №еЬ- 
серверах практически всех круп- 
ных провайдеров. Дія этого луч- 
ше всего посидеть часок-другой 
в Іпіегпеі-кафе. Еще можно по- 
говорить с друзьями, компе- 
тентными в подобных вопро- 
сах. Однако не исключено, 
что у вас нет таких знакомых, 
а Іпіегпеі-кафе в вашем городе 
еще не открыли. Тогда остается 
один путь - звонить по очереди 
всем местным провайдерам и за- 
давать им примерно следующие 
вопросы. 

♦ Какова ширина их внешнего ка- 
нала связи? 

Соединены ли они с другими 
провайдерами вашего региона? 
Если да, то какими? 

♦ Сколько у них входных теле- 
фонных линий и какие прото- 
колы они поддерживают? 

♦ Какова стоимость предоставля- 
емых услуг? 

Открыв любую рекламную га- 
зету, вы найдете по меньшей 
мере десяток объявлений о 
предоставлении доступа в Іп- 
іегпеі. 




♦ Осуществляется ли круглосуточ- 
ная поддержка пользователей? 

Собрав и систематизировав вес 
эти данные, вы должны реши ть: к 
провайдеру какой категории под- 
ключаться. Здесь все зависит от ва- 
ших потребностей и толщины ко- 
шелька. Например, если вы в ос- 
новном работаете с электронной 
почтой и только изредка ищете 
что-либо в ѴСеЬ, вполне можно ос- 
тановиться на одном из провайде- 
ров третьего уровня. Если же льви- 
ную долю времени в Іпіегпеі вы 
проводите в оп-Ііпе, то стоит под- 
ключаться к провайдерам второ- 
го или даже первого уровня. И 
хотя стоимость их услуг обычно 
выше, вы существенно выиграете 
за счет скорости передачи дан- 
ных, поскольку обычно провайде- 
ры второго и первого уровней 
поддерживают протокол Ѵ.90. В 
результате стоимость одного ме- 
габайта информации, полученной 
в последнем случае, может быть 
существенно ниже, чем у провай- 
дера третьего уровня. 

Итак, проведя 'маркетинговые 
исследования» на рынке провай- 
деров по приведенной выше мето- 
дике, вы должны выбрать две-три 
фирмы и поработать с ними в ре- 
жиме тестового подключения. Как 
правило, такая услуга предостав- 
ляется бесплатно. За это время 
вам следует проверить ско- 
рость обмена данными и 
устойчивость работы мо- 
дема. Чаще всего у провай- 
дера существует несколько 
входных линий от разных АТС. 
Поэтому, если ваш модем соеди- 
няется на низкой скорости или 
работает неустойчиво, попросите 
разрешения подключиться через 
другую линию. Не забывайте, что 
от качества вашего канала зависит 
общая стоимость услуг - чем луч- 
ше связь, тем меньше вы платите. 

Попробовав подобным образом 
поработать с разными провайде- 
рами, тщательно взвесьте все «за» 
и «против» и остановите свой вы- 
бор на одном из них. При прочих 
равных условиях следует отдать 
предпочтение провайдеру более 
высокого уровня. 



СПОСОБЫ ДОСТУПА 

В ІІЧТЕВПІЕТ ^ 

Практически все постав- -.-Я 
щики услуг Ітсгпеі предостав- 
ляют подключение двух типов. 

1. Получение электронной 
почты через протокол ШСР. Ча- 
сто этот сервис называют офлай- 
новші (о//-Ііпе) подключением к 
Іпіегпеі. Стоимость такой услуги 
минимальна и обычно составляет 
от 2 до 10 у. е. в месяц. Разовая пла- 
та за регистрацию может колебать- 
ся от до 10 у, е. В этом случае вы 
можете только получать и отправ- 
лять электронную почту, а также 
сообщения групп новостей. Надо 
отметить, что в последнее время 
большая часть провайдеров отка- 
зывается от предоставления клиен- 
там отдельного почтового сервиса, 

Помните, что при неправильно 
выбранной схеме оплаты за 
видимой дешевизной часто 
скрываются неимоверно боль- 
шие счета, выставленные вам 
провайдером., 




предлагая его в совокупности с 
полнофункциональным доступом 
ко всем ресурсам Сети. 

2. Онлайновое подключение 
к Іпіегпеі. При гаком виде досту- 
па в Сеть вы можете работать с эле- 
ктронной почтой и сообщениями 
в группах новостей, «бродить» по 
№еЬ, поддержива ть свою Ѵ7еЬ-стра- 
ницу в Ішсгпег, играть в игры и 
многое другое. Оплата будет зави- 
сеть от количества времени, про- 



Абонент должен заре- 
гистрировать свой мо- 
дем на телефонном 
узле. 





веденного в Сети, и может состав- 
лять от 10 (при скромных потреб- 
ностях) до 50 у. е. в месяц. Стои- 
мость регистрации у разных про- 
вайдеров составляет от 1 до 50 у, е. 
Нередко она производится бесплат- 
но, особенно во время различных 
рекламных акций. В эту сумму вхо- 
дят оформление договора, регист- 
рация почтового ящика, предо- 
ставление (при необходимости) 
программных продуктов и консуль- 
тация в офисе провайдера. Иногда 
в стоимость регистрации включает- 
ся также несколько часов работы в 
Іпісгпеі. 

Подавляющее большинство 
пользователей предпочитают 
онлайновое подключение. И 
это не удивительно - только в 
таком случае можно ощутить всю 
прелесть работы в Ішегпеі! Кстати, 
если при онлайновом подключении 
вы будете пользоваться только эле- 
ктронной почтой, абонентская пла- 
та будет соизмерима со стоимостью 
услуг огТ-Ііпе. Поэтому дальше мы 
расскажем именно об онлайновом 
подключении к Іпіегпсі в системе 
№іпао*ѵ5 98, поскольку эта ОС се- 
годня наиболее популярна у домаш- 
них пользователей. 



СКОЛЬКО ЖЕ ЭТО СТОИТ? 

И напоследок хочется сказать не- 
сколько слов об оплате услуг за 
пользование Іпіегпеі. При заключе- 
нии договора провайдеры могут 
предоставить вам на выбор не- 
сколько схем ошіаты. 

♦ Неограниченный по време- 
ни доступ ( и и I і ш і ичі і стоит от 
40 у е. в месяц и больше Такой фор- 
мой доступа пользуются, как пра- 
вило, те, кто проводит в Сети 
свыше 1 5 часов в неделю. Прак- 
тикуется также неограниченный 
доступ в ночное (вечернее, ут- 
реннее) время. Его цена в 2-3 
раза ниже круглосуточного. 

♦ Почасовая оплата у одного и 
того же провайдера может раз- 



Прн заключении 
договора провай- 
деры могут пре- 
доставить вам на 
выбор несколько 
схем оплаты. 



личаться в зависимости от време- 
ни суток Например, в бизнес-вре- 
мя она может составлять 1 у. е. в 
час, а ночью - 0,5 у. е. 

♦ Оплата за трафик (в данном 
случае объем переданной/полу- 
ченной информации) может со- 
ставлять, к примеру, 0,01 у. е. за 
1 КВ. Отметим, что такая форма 
расчетов сейчас применяется 
очень редко. 

♦ Смешанная оплата сегодня 
наиболее распространена в Ук- 
раине. В этом случае обычно 
предусматривается абонплата, 
включающая стоимость опре- 
деленного лимита времени 
(скажем, 40 у. е. за 30 часов ра- 
боты). Каждый час свыше это- 
го лимита оплачивается по 
временной ставке (например, 
1 у. е. в час). 

Обычно у каждого провайдера 
есть таблица с расчетами абонент- 
ской платы в зависимости от вы- 
бранной вами схемы и количества 
часов, проведенных в іпісгпеі. Вни- 
мательно изучите ее, прежде чем 
принимать какое-либо решение. 
Помни те, что при неправильно вы- 
бранной схеме оплаты за видимой 
дешевизной часто скрываются не- 
имоверно большие счета, выстав- 
ленные вам провайдером. Поэтому 
примите совет: если вам позволяют 
средства, выбирайте неограни- 
ченный по времени доступ, Это оз- 
начает, что вы будете работать в 
Іпіегпсі сколько душе угодно и ког- 
да угодно. Такая схема оплаты обыч- 
но наиболее выгодна. Вам не нуж- 
но будет каждый раз смотреть на 
часы и прерывать виртуальное пу- 
тешествие на самом интересном 
месте только из-за того, что исчер- 
пан дневной лимит времени. 

Помимо доступа в Іпіегпеі, поль- 
зователь должен оплачивать услуги 
телефонной связи. Это следует учи- 
тывать, если на вашей АТС принята 
повременная система оплаты мест- 
ных переговоров. Кроме того, або- 
нент должен зарегистрировать свой 
модем на телефонном узле, что так- 
же повлечет за собой дополнитель- 
ные расходы (см. рубрику «Служба 
РЬ в -Домашнем ПК», № 1, 1998, 
чѵтѵ.ііс.кіеѵ.иа). ■ 
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Сергей Тригуб 



Подключение к Іпіегпеі: 
шаг за шагом 



Итак, вы, наконец, сделали свой выбор - купили модем и заключили договор с 
провайдером на предоставление услуг Іпіемеі. Теперь необходимо только под- 
ключить модем к компьютеру и телефонной линии, а затем ввести данные, ко- 
торые выдал провайдер. Конечно же, за отдельную плату любой поставщик ус- 
луг Іпіемеі направит к вам домой инженера, и он выполнит все необходимые 
операции по настройке соединении. Но если вы не обладаете излишком денег 
или по каким-либо причинам захотите произвести все эти действии самостоя- 
тельно, то наверняка в этой проблеме вам поможет материал данной статьи. 



В:е перечисленные ниже мани- 
пуляции постарайтесь выпол- 
нять не спеша и очень вни- 
мательно, тогда у вас все наверня- 
ка заработает с первого раза. Для 
начала необходимо настроить 
аппаратную часть и убедиться, 
что модем устанавливает устой- 
чивое соединение с сервером 
провайдера. 

Большинство современных мо- 
демов являются самонастраиваю- 
щимися (Р1ив~апс1-Р1ау). После 
подключения такого устройства к 



компьютеру система ^іпскпѵз ав- 
томатически опознает его и уста- 
новит необходимые драйверы. 
При этом потребуется поместить 
в соответствующий накопитель 
диск, прилагаемый к модему. 

Затем не помешает лишний раз 
убедиться в том, что сам модем 
функционирует нормально и тест 
СОМ-порта, к которому он под- 
ключен, проходит без ошибок 
(рис. 1). Для этого откройте Па- 
нель управления №1пс1оте, щелк- 
ните на пиктограмме Модем, пе- 



рейдите на вкладку Диагностика. 
выберите номер порта для под- 
ключения модема и нажмите 
кнопку Дополнительно. 

После тестирования СОМ-пор- 
та необходимо установить и на- 
строить программную поддержку 
сетевых протоколов. В Ішегпеі 
используется Протокол ТСР/ІР. В 
№іпс1о\ѵ8 9х работой модема уп- 
равляет Контроллер удаленного 
доступа. Поэтому откройте Па- 
нель управления системы ѴРіп- 
сіошя 98, щелкните на пиктограм- 



ме Сеть и добавьте упомянутые 
выше компоненты. При этом авто- 
матически инсталлируется служ- 
ба Семейный вход в систему, ко- 
торая и обеспечит установку на 
вашем компьютере необходимых 
протоколов, используемых при- 
кладными программами. После 
установки необходимых сетевых 
компонентов они появятся в 
списке диалогового окна Сеть 
(рис. 2). Кстати, все описанные 
выше действия можно выполнить 
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и при помощи Мастера подклю- 
чения к Интернету. 

А теперь - внимание! Мы подо- 
шли к самому главному - наст- 
ройке протокола ТСР/ІР. Выдели- 
те в списке диалогового окна 
Сеть этот протокол и нажмите 
кнопку Свойства. При подключе- 
нии провайдер обязательно выда- 
ет клиентам бланк, где перечис- 
лены все параметры протокола 
ТСР/ІР: 

1. 1Р -адрес и сетевая маска 
вашей машины. Каждый из этих 
параметров в общем случае пред- 
ставляет собой четыре числа в 
диапазоне от до 255, разделен- 



ных точками (например. 194. 
183.174.237 и 255.255.255.0). Эти 
параметры вводятся во вкладку 
1Р -адрес (рис. 3). Иногда ІР-адрес 
назначается сервером провайде- 
ра автоматически. В таком случае 
щелкните на переключателе По- 
лучить іР-адрес автоматически. 
Если ІР-адрес или сетевая маска 
введены неправильно, ваш ком- 
пьютер не сможет обмениваться 
данными с сервером провайдера 
после установки модемного со- 
единения. 

2. Адрес сервера Оі\'5 (домен- 
ной системы имен) провайдера, 
имя вашего компьютера и домен, 
в котором он находится. Пере- 
численные параметры вводятся 
на вкладке Конфигурация ОЛ'5 
(рис. 4). Если конфигурация БКЯ 
настроена неверно, то при обра- 
щении к серверу провайдера по 
имени, например \ѵѵѵ\ѵ,ргоѵі- 
сіег.сот, появится сообщение об 
ошибке, т. е. о невозможности оп- 
ределить 1Р-адрес по введенному 
вами имени. 

3. Адрес шлюза (^аіеіѵау). 
Шлюз - это компьютер, находя- 
щийся в сети провайдера и вы- 
полняющий маршрутизацию ІР- 
пакетов в Іпісгпеі. Если эти функ- 
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Рис. 3 

ции осуществляет тот же самый 
сервер, к которому вы подключи- 
лись по модему, то адрес шлюза 
не указывается. Данный параметр 
вводится на вкладке Шлюз диало- 
гового окна свойств протокола 
ТСР/ІР (рис. 5). 

Вот и все данные, необходимые 
для настройки протокола ТСР/ІР. 
Еще раз внимательно их проверь- 
те и убедитесь, что вы все сдела- 
ли верно, а затем закройте диа- 
логовое окно свойств протокола 
ТСР/ІР, нажав кнопку ОК. После 
того как вы закроете диалоговое 
окно Сеть (тоже при помощи 
кнопки ОК), система потребует 



дистрибутивный компакт-диск 
\Ріпс1оѵѵ5 98 для установки вы- 
бранных вами протоколов и пе- 
резагрузит компьютер. 

Теперь вам осталось указать но- 
мер телефона, по которому нуж- 
но звонить провайдеру, и тип ис- 
пользуемого модемами протоко- 
ла. Для этого откройте папку Мой 
компьютер, щелкните на пикто- 
грамме Удаленный доступ к сети, 
а затем - на пиктограмме Новое 
соединение. В результате будет 
запущен мастер. Он попросит 
вас указать имя соединения, тип 
используемого модема и номер 
телефона провайдера. После 
щелчка на кнопке Готово в папке 
Удаленный доступ к сети появит- 
ся пиктограмма только что со- 
зданного соединения. Щелкните 
на ней правой кнопкой мыши и 
из появившегося контекстного 
меню выберите команду Свойства. 
Во вкладке Тип сервера укажите 
протокол соединения модемов, 
который использует провайдер 
(рис. 6). Обычно таким протоко- 
лом является РРР. Иногда провай- 
деры используют более устарев- 
ший протокол 5ЫР. Выберите 
нужный протокол из списка Тип 
сервера удаленного доступа и ус- 
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Рис. 4 

тановите флажок программного 
сжатия данных. При этом убеди- 
тесь, что среди допустимых сете- 
вых протоколов выбран ТСР/ІР. 
Дальнейшей настройки этого 
протокола (кнопка Настройка 
ТСР/1Р), как правило, не требует- 
ся - установленные по умолча- 
нию параметры вполне подходят. 

Иногда для подключения к сер- 
веру провайдера требуется запу- 
стить специальный сценарий. Он 
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Рис. 5 

будет вместо вас вводить имя 
пользователя и пароль, а также 
другие необходимые команды. 
Такой сценарий разрабатывается 
провайдером и выдается клиен- 
там при заключении договора. 
Если для подключения к провай- 
деру предусмотрен специальный 
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сценарий, укажите имя его фай- 
ла на вкладке Сценарии. 

На этом настройка параметров 
удаленного соединения законче- 
на и можно приступать к тести- 
рованию соединения. В диалого- 
вом окне Удаленный доступ к 
сети дважды щелкните на пикто- 
грамме созданного вами соедине- 
ния. На экране появится диалого- 
вое окно Установка связи (рис. 7). 
Введите в него имя пользователя 
и пароль, который вам выдал про- 
вайдер, и нажмите кнопку Под- 
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Рис.7 

кяючиться. При этом модем дол- 
жен набрать указанный вами но- 
мер телефона и установить со- 
единение с сервером провайдера, 
При успешной установке со- 
единения можно приступать к те- 
стированию работоспособности 
сетевой части. Для этого открой- 
те окно сеанса М5-005 и введите 
следующую команду: ріщ <адрес 
йМ5-сервера провайдера>, на- 
пример рііщ 10.10.10.1. Если все 




Рис. 6 



Рис. 8 

параметры протокола ТСР/1Р оп- 
ределены правильно, на экране 
вы должны увидеть ответ серве- 
ра провайдера и статистику со- 
единения, характеризующую ка- 
чество вашей телефонной ли- 
нии (рис. 8). 

На завершающем этапе тестиро- 
вания нам осталось проверить ра- 
ботоспособность системы 0Ы5, 
Для этого в окне сеанса М5-005 
введите команду: рЩ <имя ШЬ- 
сервера провайдера>, например 
ріщ тѵифгошсіег.сот. Если систе- 
ма настроена правильно, вы 



должны увидеть сооощения, анало- 
гичные показанным на рис. 8. 

ПРОБЛЕМЫ ПОДКЛЮЧЕНИЯ 

Как правило, трудности при 
подключении к Іпіегпе! возника- 
ют на начальном этапе, когда вы- 
полняется настройка модема и 
протокола ТСР/ІР. Очень часто 
первый эксперимент завершает- 
ся неудачей, и пользователь не 
знает, что ему предпринять даль- 
ше. Тщательная проверка параме- 
тров протокола ТСР/ІР обычно 
ничего не дает: вы лишний раз 
убеждаетесь, что все в порядке, а 
«Ішегпеі не работает», хотя мо- 
дем по-прежнему обменивается 
данными на высокой скорости и 
фун кци они руст устойч и во. 

Обычно причина неполадок 
кроется в неправильной процеду- 
ре аутентификации пользователя, 
проводимой системой №іпсіоѵѵ8. 
При настройке удаленного соеди- 
нения по умолчанию предполага- 
ется, что вы будете подключаться 
к серверу Ѵ/іпсіоѵх !ЧТ с исполь- 
зованием протоколов РРР (Роіт- 

[0-РОІПІ РГОІОСОІ) И РАР (Р355ТОГСІ 

АиіешіГісагіоп РгоюсоІ). В подав- 
ляющем большинстве случаев на 
сервере провайдера установлена 
система 1 ! піх, в которой аутенти- 
фикация пользователя выполняет- 
ся без использования протокола 
РАР. В ответ на приглашение Іо$іп: 
вы должны ввести имя пользова- 
теля и пароль, назначенные про- 
вайдером, после чего 
будет автоматически 
запущена программа 
поддержки протокола 
РРР или 5 Ы Р. Обычно 
указанные действия 
выполняются с помо- 
щью специального сце- 
нария, предоставляе- 
мого провайдером. Но 
как же проконтролиро- 
вать правильность ра- 
боты сценария? Ведь 
именно с ним чаще 
всего и связаны все проблемы. 

Для начала пройдите процедуру 
регистрации вручную. Для этого от- 
кройте папку Мой компьютер, а из 
нее - окно ідаленныіі доступ к сети. 
Щелкните правой кнопкой мыши 
на пиктограмме соединения с про- 
вайдером и в контекстном меню 
выберите команду Свойства. На эк- 
ране появится диалоговое окно со 
свойствами выбранного соедине- 
ния, показанное на рис. 9. Щелкни- 
те в нем на кнопке Настройка и пе- 
рейдите на вкладку Параметры 
(рис. 10). Установите флажок От- 
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Рис.9 

крыть окно терминам поспе на- 
бора номера и нажмите кнопку ОК. 

Теперь попытайтесь подклю- 
читься к провайдеру. После ус- 
пешного соединения модемов на 
экране появится окно терминала 
с приглашением системы Ііпіх. 
Введите имя пользователя и па- 
роль, которые вам дал провайдер, 
с учетом регистра букв. Убедитесь 
в том, что они правильные. 

Чаще всего после успешной ре- 
гистрации на сервере провайде- 
ра автоматически запускается 
программа поддержки одного из 
протоколов РРР или ШР. Если это 



Рис. 10 

так, то на экране периодически 
появляется некоторая последова- 
тельность символов, а клавиату- 
ра при этом блокируется. В окне 
терминала щелкните на кнопке 
Продапжить или нажмите клави- 
шу <Р7>. 

В результате соединение с 
провайдером должно быть ус- 
тановлено. Чтобы убедиться в 
этом, откройте окно сеанса М5- 
Э05 и введите следующую ко- 
манду: ріп§ <1Р-адрес й^-серве- 
ра>, например ріщ 10.10.10.1. 
Вы должны увидеть ответ серве- 
ра провайдера, где будет указа- 
но время прохождения пакетов 
в миллисекундах. При хорошей 
связи время отклика должно со- 
ставлять 120-150 мс. Всплески 
до 1-2 с свидетельствуют о пло- 
хом качестве связи. В этом слу- 



чае попытайтесь перезвонить 
провайдеру еще раз. 

После выполнения регистрации 
вручную внимательно ознакомь- 
тесь с текстом сценария. Вполне 
возможно, вы найдете в нем не- 
большие отличия, по сравнению с 
теми действиями, которые вы 
только что проделали. Если это 
так, внесите необходимые кор- 
рективы. Проверьте, правильно 
ли указано имя файла сценария в 
окне свойств соединения и не за- 
будьте сбросить флажок От- 
крыть окно терминала после 
набора номера. После выполне- 
ния указанных действий соедине- 
ние с сервером провайдера долж- 
но устанавливаться без проблем. 

НАСТРОЙКА ѴѴЕВ-БРОУЗЕРА 
И ПРОГРАММЫ РАБОТЫ 
С ЭЛЕКТРОННОЙ ПОЧТОЙ 
Н СЕТЕВЫМИ НОВОСТЯМИ 

Подключение модема к ком- 
пьютеру и настройка параметров 
сетевых протоколов являются од- 
ними из самых сложных и трудо- 
емких этапов в процессе получе- 
ния доступа к Ішегпеі. И если вы 
прошли его - примите мои позд- 
равления! Теперь нужно настро- 



ить две основные программы, с 
которыми вам предстоит рабо- 
тать в дальнейшем: броузер Ішег- 
пеі Ехріогег и клиент электрон- 
ной почты Оиііоок Ехргезз. 

Откройте Панель управления и 
щелкните на пиктограмме Ин- 
тернет. На экране появится ди- 
алоговое окно свойств броузера 
Ішегпеі Ехріогег. Перейдите в нем 
на вкладку Соединение (рис. 11). 
Установите переключатель типа 
соединения в положение Исполь- 
зуя модем и выберите нужное со- 
единение с провайдером (если их 
несколько), щелкнув на кнопке 
Настройка. 

Для повышения скорости досту- 
па в Іпіегпеі провайдеры исполь- 
зуют прокси-серверы, выполняю- 
щие кэширование наиболее часто 
посещаемых Ѵ/еЬ-страниц. Адрес 
прокси-сервера и номер его порта 
вам должен сообщить провайдер. 
Введите эти параметры в раздел 
Прокси-сервер на вкладке Соеди- 
нение. 

После выполнения описанных 
выше действий можете смело за- 
пускать Ішегпеі Ехріогег. В ре- 
зультате модем автоматически ус- 
тановит соединение с провайде- 
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Рис. 1 1 

ром. Вот и все - вы наконец-то 
вышли в Іпіегпеі. 

Діш получения электронной поч- 
ты при установленном соединении 
с провайдером запустите програм- 
му Оиііоок Ехрге55. После этого нач- 
нет работать мастер. Он попросит 
вас ввести имя, в дальнейшем ис- 
пользуемое в качестве подписи в со- 
общениях другим пользователям, 
адрес вашей электронной почты, 
имя, под которым вы зарегистриро- 
ваны в системе провайдера, и па- 
роль для подключения к почтово- 
му серверу. Все эти данные должны 
находиться в бланке параметров, 
выданном вам провайдером. Для 



получения электронной почты ис- 
пользуется протокол РОР, а для от- 
правки - 5МТР. Введите в соответ- 
ствующие поля диалоговых окон 
мастера адреса РОР- и 5МТР-серве- 
ров. В качестве имени пользовате- 
ля и пароля для подключения к РОР- 
серверу часто применяются те же 
самые параметры, что и для входа в 
сеть провайдера. 

Если все адреса, имя пользовате- 
ля и пароль указаны правильно, вы 
должны получить несколько тесто- 
вых сообщений от провайдера. Для 
проверки работы системы элек- 
тронной почты отправьте письмо 
самому себе. 

Для получения новостей в Оиі- 
Іоок Ехрге85 выберите команду 
меню Переход-* Новости. В ре- 
зультате будет запущен мастер, ко- 
торый попросит ввести имя поль- 
зователя, адреса вашей электрон- 
ной почты и сервера новостей. 
Последние наверняка должен ука- 
зать ваш провайдер. После заверше- 
ния работы мастера программа 
Оиііоок Ехргега предложит вам за- 
грузить список групп новостей с 
сервера провайдера. Выберите те. 
которые вас интересуют, и подпи- 
шитесь на них. ■ 



! 





Іпіегпеі, как и всякая уважающая себя страна, может похвастаться 
богатым и самобытным фольклором. Это и рассказы, и анекдоты, и 
стихи, и даже песни. И, конечно же, мифы, сказки и предания. Как ча- 
сто «старожилы» драматическим полушепотом излагают новичкам 
легенды о необъяснимых явлениях и жутких созданиях, «живущих» на 
просторах страны Іпіегпеі. Порой эти рассказы производят настоль- 
ко сильное впечатление на «племя молодое, незнакомое» с истинным 
положением дел, что наслушавшиеся их новички буквально шараха- 
ются от собственной тени, попав в неизведанные сетевые дебри. 

Обоснованы ли эти страхи? Чтобы проверить это, мы организо- 
вали небольшое библиографическое исследование. Вооружив- 
шись записными книжками, очками, респираторами (для защиты 
нежных дыхательных путей от пыли веков) и рекордно большим ко- 
личеством бутербродов, мы уединились в библиотеке родового замка графа де Коннекта, извест- 
ного коллекционера Іпіегпеі-фольклора и большого друга редакции, и принялись изучать древние 
фолианты. Вот что нам удалось отыскать. — ^ т ■- . 

И отправился я к провайдеру своему, н молвил ему так: «Открой мне дорогу в страну ІпІегпеІ, о 
достойный купец!». А тот отвечал: «Все в нашей власти». И платил я ему деньгами нашими и замор- 
скими, златом и серебром, и отдал вес, что было при мне. А затем направил стопы свои в компанию 
телефонную, и там мне тоже повелели: «Развязывай мошну!». И заложил я у ростовщика перстень 
фамильный с самоцветами, и цепь златую, и телефон сотовый, и машину, и дачу, и еще денег заплатил. 
А когда мытарства сии закончились, и получил я доступ, то воскликнул во скорби: «Воистину дорога в страну ІпІегпеІ 
открыта лишь для богатых н сильных мнра сего!». 

Первое путешествие Иоанна Юзера в страну Іпіегпеі. Книга I. с. 14 

Такая история была бы вполне реальной несколько лет назад, на заре развития Іпіегпеі в Украи- 
не. Все новые услуги и товары поначалу были элитными, доступными лишь самым обеспеченным 
клиентам. Вспомните, как год-другой назад сотовыми телефонами пользовались только очень 
богатые люди. А теперь? Любой работающий специалист со средним уровнем зарплаты может 
позволить себе стать клиентом сети мобильной связи. То же происходит и с доступом в Іпіегпеі. 

Сегодня Іпіегпеі-провайдеры просят за доступ в Сеть не так уж дорого. Кроме того, существует 
целое множество разнообразных тарифных схем, из которых каждый пользователь может выбрать 
наиболее выгодную для себя. Если вам нужно бывать в Іпіегпеі лишь изредка - соглашайтесь на 
повременную оплату, а для тех, кто планирует проводить в ѴѴѴѴѴѴ как минимум по нескольку часов 
вдень, больше подойдет неограниченный доступ. К тому же тарифы на работу ночью существенно 
(в 2-3 раза) ниже, чем расценки в бизнес-время. За подключение, как правило, взимается разо- 
вый платеж, но в последнее время все больше провайдеров регистрируют новых пользователей 
бесплатно, остальные же периодически проводят рекламные акции, в течение которых также можно 
подключиться, не заплатив за это денег. В общем, выбирать есть из чего. 

Еще одна статья расходов пользователя Іпіетеі - плата за телефонные разговоры. Ведь все время , когда вы 
путешествуете по Ігтіегпеі, ваш модем «разговаривает» с модемом провайдера. Однако сумма эта, скорее все- 
го, будет сравнительно небольшой, поскольку платить вам придется по городскому тарифу, вне зависимости 
от того, в какой стране находятся посещенные вами ѴѴеЬ-серверы. вшшв^в^в^швшнавв 

Злобный хакер поджидает одинокого путника, бредущего по дорогам страны ІпІегпеІ. Есть он вор и 
грабитель, н опасен для каждого честного гражданина Сети. Подбирая ключики к компьютеру стран- 
ника, бывает хакер хитер и коварен, а сопротивление сломавши яростен и беспощаден. Может он 
похитить из компьютера все, что ему заблагорассудится, и не скроется от него нн текст, нн рисунок, 
ни звук... Насытившись же, злодей уничтожает все, от чего пользы для себя не видит. А самые страш- 
ные нз них не корысти ради, а токмо от злости и страсти к разрушению творят злодеяния свои. И не переводятся 
мерзопакостникн оные по сей день, а наоборот — плодятся и размножаются. 

Об обитателях страны Іпіетеі. Свиток XVIII 

Хакер - это человек, занимающийся взломом компьютерных систем. Он отыскивает прорехи в 
их защите, а затем пользуется ими для того, чтобы получить доступ к данным на выбранном в ка- 
честве жертвы компьютере, или же просто нарушить его работу. Цели у хакеров самые разные - 
одни стремятся завладеть секретной информацией, не предназначенной для общего доступа, 
другие занимаются «террористической» деятельностью, выводя из строя компьютеры своих идей- 
ных противников, третьи же просто хотят самоутвердиться и показать собственное превосходст- 
во над разработчиками систем безопасности и сетевыми администраторами. 






СТРАНЫ ШТЕІШ 





Раньше процесс взлома выполнялся вручную, а все хакеры были 
профессионалами высочайшей квалификации. Сегодня же появи- 
лось множество программ, автоматически ломающих стандартные 
виды защиты. Их нетрудно найти в Іпіегпе» и использовать, поэтому 
число людей, называющих себя «хакерами», в последнее время воз- 
росло неимоверно. Однако большинство из них обладает весьма 
скудными познаниями в компьютерных науках. 

Насколько вероятно, что взломщики заинтересуются именно вашим 
домашним ПК? Скорее всего, вы никогда не станете жертвой серьез- 
ной хакерской атаки. Почему? Да потому, что на вашем компьютере 
вряд ли найдется информация, способная заинтересовать злоумыш- 
ленников. И вряд ли его очередное зависание привлечет внимание 
общественности. Конечно, если вы в рамках секретного проекта со- 
здаете прототипы плазменного оружия для украинской армии, то данные о нем будут достаточно цен- 
ными для того, чтобы хакеры ломились к вам целыми отрядами. Но в таком случае о безопасности 
вашего домашнего ПК уже наверняка позаботились ответственные товарищи. Если же вы - обычный 
человек, то почему взломщики должны интересоваться вами больше, чем кем-либо другим из несколь- 
ких десятков миллионов таких же пользователей? Объектами атак хакеров в основном являются сер- 
веры и локальные сети компаний и организаций, но не домашние компьютеры. 

Другое дело, если кто-то решит доставить неприятности именно вам. Так, в чатах нередко встре- 
чаются ситуации, когда двое собеседников, всерьез разругавшись, угрожают «хакнуть» друг дру- 
га. Какие неприятности способен причинить начинающий (именно начинающий, поскольку в Сети, 
как и в жизни, по-настоящему опасные преступники вряд ли будут заниматься мелким хулиганст- 
вом) хакер? Иногда ему действительно удается довольно быстро «вычислить» ваш ІР-адрес («ко- 
ординаты» компьютера в Іпіегпеі) или адрес электронной почты. После этого, скорее всего, по- 
следует одна из стандартных атак, выполняемых с помощью специальных программ. Как правило, 
это «нюкинг» («затопление» большим потоком данных программного порта, через который произ- 
водится обмен информацией с Іпіегпеі), «мэйлбомбинг» (отправка большого количества сообще- 
ний в почтовый ящик жертвы) или нечто другое в этом же роде. Результатом успешного нападения 
может стать (в самом тяжелом случае) зависание вашего ПК. Произвести более серьезные разру- 
шения начинающий злодей, как правило, не в состоянии. 

Защититься от таких выпадов нетрудно с помощью столь же широко распространенных программ 
противодействия - «антисканеров», «антинюкеров» и им подобных. Если вы серьезно интересуе- 
тесь этими вопросами - почитайте соответствующую литературу или посетите ѴѴеЬ-сайты, посвя- 
щенные теме сетевой безопасности, ■■м^^ми^^швпгашваддшжшв 

И скорбели други мои о том, что занедужали компьютеры их хворями страшными. Первый из них 
получил электронное письмо, открыл его, а в нем — программа дивная. Запустил он ее, ничего не 
ведая, и спустя время малое перестали работать у него ^огс! и ЕхсеІ, а вскорости и сама \Ѵ іпаоѵа в 
страшных муках преставилась. Другой же, побывав на Ѵи-Ь-санп- чужеземном, обнаружил, что ПК 
его и вовсе включаться не желает. Люди сведущие поведали, что сгорела его материнская плата на 
веки вечные. Услышав сие, ужаснулся я премного и возопил: «Воистину страшны дела твои, Іпіегпеі, и несть числа 
вирусам твоим, и не спастись от них никому!». 

Второе путешествие Иоанна Юаера в страну Іпіегпеі. Книга IV. с. 478 

Компьютерные вирусы - настоящая легенда наших дней. Неуловимые, проникающие повсюду, 
они кажутся рядовому пользователю чем-то сверхъестественным и внушают суеверный страх. Их 
разрушительные способности и проблемы борьбы с ними постоянно находятся в центре внимания. 

Под компьютерным вирусом понимают небольшую программу, способную самостоятельно копи- 
ровать себя в отдельные файлы, либо (чаще всего) внедряться в другие программы или документы. В 
качестве «побочных действий» многие вирусы выполняют и другие операции. Иногда они вполне бе- 
зобидны, например выводят на экран какое-нибудь сообщение. Но очень часто работа вируса приво- 
дит к весьма неприятным последствиям: порче документов, уничтожению файлов, форматированию 
диска, а в последнее время - еще и к выходу из строя материнских плат (небезызвестный ѴШ95.СІН). 

Для того чтобы вирус передался от «зараженного» компьютера к «здоровому», необходимы «пе- 
реносчики инфекции», в роли которых в данном случае выступают носители информации. Раньше 
роковую роль в распространении компьютерных болезней играли дискеты - вирус копировал себя 
туда, а затем при чтении на другой системе перебирался и на нее. Сегодня же превеликое множест- 
во файлов передается через Іпіегпеі, поэтому основным источником опасности стала именно Сеть. 

В настоящее время известно около 20 тыс. различных вирусов, и число их продолжает неуклонно рас- 
ти. Это не удивительно, ведь для создания простейшего вируса может потребоваться всего несколько 




часов при достаточно посредственных навыках программирования. 
Кроме того, как и в случае с хакерскими утилитами, в последнее время 
появились специальные генераторы вирусов, позволяющие всем же- 
лающим заниматься производством этих вредоносных программ. 

Для борьбы с вирусами существует эффективное средство - про- 
граммы-антивирусы. Но ситуация в этой области точь-в-точь по- 
вторяет всем известный бесконечный поединок «брони против сна- 
ряда» - в ответ на появление программ, способных успешно бо- 
роться с известными «микробами», разрабатываются новые, еще 
более зловредные штаммы вирусов. 

Что же делать? Как показывает практика, применение новейших вер- 
сий антивирусных программ, при условии регулярного обновления 
используемых ими баз данных вирусов, является достаточной гаран- 
тией «здоровья и долголетия» вашего ПК. Есть также специальные программы, проверяющие содержи- 
мое всех получаемых вами электронных писем или загруженных из Іпіегпеі файлов на наличие вирусов. 
Вирусологии Іпіегпеі посвящена отдельная статья в этом номере «Домашнего ПК», нввввш^^^^^м 





Поистине неописуемы красоты страны Іпіегпеі! Видал я многих, кто, ушедши по дорогам ее, не хотел 
возвращаться обратно в мир сен. Сижнвают такие за компьютером помногу, про все на свете забыва- 
N ючи, и нет для них ни работы, ни отдохновения, нн общения, ни семьи, ни друзей. И есть то болезнь 
Ц страшная, снедающая душу сродни пьянству, и врачуют ее токмо лучшие лекарн-пснхнатры. Ежели 
не исцелить ее, то н тело вскорости страдать начинает от хворей всяких. А намедни повидал я одного 
болезного, общающегося с людьми другими токмо через чаты. И воскликнул я: «Окстись!», но лишь остекленев- 
ший взор был мне ответом. И пошел я оттуда, не оглядываясь, и ужас великий объял душу мою. 

Третье путешествие Иоанна Ювера в страну Іпіегпеі. Книга I. с. 24 

Уверен, что вино было изобретено для того, чтобы приносить наслаждение, а не для того, чтобы 
кое-кто постепенно деградировал, напиваясь сверх меры. Телевизор также создавался не затем, 
чтобы его владелец возлежал перед экраном дни и ночи напролет, все больше страдая от ожире- 
ния и гиподинамии. Но увы, как только человечество получает в свое распоряжение новое благо, 
всегда найдутся люди, ухитрившиеся обратить его во вред или как минимум злоупотребить им. 

Об Іпіегпеі-зависимости всерьез заговорили еще с 1996 г., когда сетевым администраторам неко- 
торых студенческих городков в США пришлось буквально «выдергивать из розетки» студентов, чтобы 
вернуть их в реальный мир. Люди, страдающие от Іпіегпеі-зависимости, проводят в виртуальной ре- 
альности настолько много времени, что практически отказываются от активной жизни, оставаясь за 
компьютером до 18 часов в сутки. Иногда переживания, связанные с жизнью в Сети, бывают настоль- 
ко сильными, что дело доходит даже до самоубийства, но, к счастью, лишь в единичных случаях. А вот 
резкое ухудшение самочувствия из-за нездорового образа жизни - угроза весьма реальная. 

Насколько вероятно, что вы или ваш ребенок станете жертвами этой болезни? В группу риска вхо- 
дят прежде всего люди, у которых по той или иной причине возникает недостаток в реальном обще- 
нии. Как правило, они застенчивы, неконтактны, страдают от комплекса неполноценности или же не 
могут обзавестись близкими знакомствами из-за частых переездов. Поэтому более чем 90% Іпіегпеі- 
зависимых людей преимущественно пользуются чатами или МІЮ - сервисами, помогающими знако- 
миться с новыми людьми и обмениваться мнениями. Кроме того, Сеть предоставляет им возмож- 
ность свободно выразить такие взгляды, за которые они подверглись бы осуждению в настоящем об- 
ществе. А значит, Іпіегпеі-зависимость не возникает сама по себе, а как правило, лишь сопутствует 
другим, более опасным психическим расстройствам. ««и ^ «и ^ »™ — — и^^м^^^м 

Пусть будет осторожен сын твой, на просторы ІпІегпеІ вступаючи. Ибо несть там числа блуду всяче- 
скому, сраму и прочим мерзостям. Есть в Сети места, где поклоняются Сатане (да будет он проклят во 
Ч веки веков) н задумывают целые народы истребить. Будучи гонимы отовсюду, приверженцы непо- 
Ш требств разных оседают в стране ІпІепіеІ, нбо нельзя нх там поймать и суду предать. Кровь и ужас, 
похоть и грех царят на ѴСеЬ-сайтах их. Любое чадо малое сумеет найтн места сии, а отыскавши и 
наглядевшись, и само проникнется склонностью к мерзости той. Вот мой наказ тебе: не пускай лучше сына своего в 
ІпІегпеІ вовсе, ибо воэвернется он с пуда не в своем уме, маньяком и извращенцем. 

Наставление усердному родителю, с. 593 




Ни для кого не секрет, что сайтов «для взрослых», темой которых является эротика, порнография или 
насилие, в Іпіегпеі очень много, а популярность их неизменно высока. О причинах такого положения дел, 
пожалуй, лучше всего было бы спросить у дедушки Фрейда. Это инстинкты. Способы эксплуатации этой 
темы с целью получения прибыли так же стары, как мир. Хронику жестоких публичных зрелищ мы ведем 



еще от гладиаторских боев в Древнем Риме. Обнаженная натура в про- 
изведениях изобразительного искусства, фотографии или кино тоже 
появилась отнюдь не вчера. Іпіегпеі является лишь одним из многих 
(причем не самых важных) носителей этой культуры. 

Почему же тема секса и насилия в Іпіегпех стала предметом столь 
жарких споров. Дело в том, что за печатной и видеопродукцией со- 
мнительного содержания практически повсеместно установлен же- 
сткий контроль. Что же касается Іпіегпеі, то здесь цензура сталкива- 
ется с трудностями: если государство может легко закрыть магазин, 
торгующий запретным товаром, тоѴѴеЬ-ресурс, расположенный на 
другом конце света, находится вне пределов досягаемости «ком- 
петентных органов». Видит око, да зуб неймет! 
К счастью, не все так плохо. На сегодняшний день уже выработа- 
ны методы воздействия на владельцев серверов, размещающих на своих ѴѴеЬ-страницах матери- 
алы предосудительного содержания. Практически все провайдеры в любой стране мира несут 
ответственность за обслуживание таких клиентов. Поэтому провайдер немедленно перекроет до- 
ступ к Сети любому, кто попытается создать слишком уж нецензурный сайт. 

Еще одна серьезная проблема связана с возрастным цензом. Во многих странах эротическая 
продукция вполне законна, но продается лишь лицам, достигшим определенного возраста. Уз- 
нать, сколько лет покупателю журнала или видеокассеты, нетрудно. А вот в Іпіегпеі пока нет ника- 
кой возможности достоверно выяснить возраст посетителя ѴѴеЬ-сайта. Поэтому владельцы эро- 
тических ѴѴеЬ-страниц вынуждены ограничиваться воззваниями типа «Если вам меньше 18 лет, 
немедленно покиньте этот сайт!». Но кто помешает любопытному мальцу заявить, что он уже боль- 
шой? Пожалуй, только вы - заботливый папаша. Для пущей надежности можете воспользоваться 
одной из утилит для контроля за путешествиями в Іпіегпеі, осуществляемыми с вашего ПК. 

И наконец, самый спорный вопрос: насколько все это опасно для психики, особенно детской? 
Многие (в том числе и я) считают, что для того, чтобы повредиться умом, недостаточно просто 
просмотреть пару-тройку ѴѴеЬ-узлов. Если вы правильно воспитываете своего ребенка, то путе- 
шествия в Іпіегпет наверняка не обернутся для него трагедией. ^и^^^—м і -■ 

А еще ходят предания об ужасном явлении, называемом «спам». Сродни сне потопу вселенскому, но не от 
ирироды оно происходит, а создаваемо руками злоумышленников. Каждый из оных хочет про негод- 
ный свой крам рассказать всем обитателям страны ІпІегпеІ, дабы продать его. И собирают они адреса 
граждан, и рассылают им во множестве электронные письма непрошеные, рекламу содержащие. И 
тогда переполняются почтовые ящики, и вычищает их каждый в поте лица своего денно и нощно. А 
поелику зело много писем таких кому приходит, то провайдер в ярости может закрыть ящик, лишив почты нн в чем не повин- 
ного гражданина. И ловят мошенников, спам распростраіюющих, и казнят примерно, но много их и хитры оне. 

Об обитателях страны Іпіетеі. Свиток IX 

Вам никогда не приходилось извлекать из почтового ящика в подъезде рекламные листовки от 
каких-то фирм? А вы замечали, что такие же бумажки получили и все ваши соседи? Теперь вооб- 
разите, что эти послания приходят ежедневно, причем их количество в каждом ящике исчисляется 
десятками и сотнями. Это и будет «бумажный» аналог спама. 

Насильственная реклама по электронной почте (спам), хотя и не слишком досаждает нам с вами, но 
является настоящим бичом пользователей Іпіегпет в США и Европе. Ее авторы собирают или покупают 
большие списки адресов е-таіі, а затем рассылают по ним рекламные письма. Благо, с помощью ком- 
пьютера отправить миллион копий сообщения не намного труднее, чем единственный экземпляр. 

Спам всегда вызывает справедливые нарекания тех, кто его получает. Поэтому ни один провай- 
дер не потерпит среди своих клиентов спаммера и тут же отключит его от Сети. Но авторы насильст- 
венной рекламы постоянно меняют свое местонахождение, а кроме того, направляют потоки спама 
через цепочку промежуточных почтовых серверов, чтобы замаскировать свой настоящий адрес. 
Поэтому бороться с ними весьма непросто. 

Что делать, если вы получили спам? Во-первых, пожалуйтесь своему провайдеру. Во-вторых, 
настройте свою почтовую программу так, чтобы она игнорировала все последующие сообщения с 
того адреса, откуда пришло непрошенное письмо. И наконец, можете воспользоваться одной из 
специальных программ, предназначенных для борьбы со спамом. ввввшшшшшнвв 

Итак, дыма без огня не бывает. Большинство мифов и легенд страны ІпІстсІ основаны на настоящих фактах, обросших со 
временем слухами и догадками. Проводя это маленькое фольклорное исследование, мы попытались определить, какая часть 
из того, что рассказывают вам знакомые, является истиной. Надеемся, что прочитав наш отчет, вы придете к выводу, 
что не так страшен черт, как его малюют, и проведете мною приятных минут, путешествуя подорогам страны ІпІетеІ. 





Сергей Светличный 



Творец 
на полставки 




Строго говоря, официальная церковь должна была бы предать компа- 
нию МеіаСгеаііопз анафеме за профанацию идеи о всемогуществе Твор- 
ца, создавшего зтот мир. Ведь Вгусе, один из продуктов этой компа- 
нии, позволяет воочию убедиться в том, что при некотором желании и 
толике таланта вполне можно было бы сделать это гораздо лучше. 



Мі 



ногие из нас в свое время занимались 
фотосъемкой. Я, например, в первый 
I раз взял в руки фотоаппарат пример- 
но в третьем-четвертом классе и не расста- 
вался с ним на протяжении доброго десятка 
лет. Не могу сказать, что у меня получались 
высокохудожественные произведения, од- 
нако здесь важен был не столько результат, 
сколько сам процесс. Однако прогресс шаг- 
нул далеко вперед, и на смену черно-белым 
любительским снимкам пришли яркие цвет- 
ные фото, за умеренную плату печатаемые в 
специальных минифотолабораториях на спе- 
циальном оборудовании. Все, казалось бы. 



метному разговору. Итак, Вгусе 4 (а именно 
эта версия, последняя на данный момент, 
оказалась в нашей редакции) является про- 
граммой для создания миров с последующим 
рендерингом изображения (иными словами, 
получения высококачественного рисунка, в 
идеале неотличимого от обычной фотогра- 
фии) или же съемкой целого видеофильма 
(надо сказать, что профессиональные рабо- 
ты в Вгусе зачастую оказываются подлинны- 
ми произведениями искусства). 

Конечно, квалифицированный компью- 
терный художник в трехмерном редакторе, 
например в 30 Зіисііо Мах, может получить 
любое изображение, будь то 



просто замечательно, однако 

именно после широкого рас- Программ ДЛЯ «СОЗДЭННЯ морское побережье или авто- 
пространения подобной услуги миров» не так уж мало, мобиль «Феррари» последней 

модели, однако проблема за- 
ключается в том, что настоя- 
щие профессионалы являются 
существами, скорее, мифичес- 
кими, нежели реальными — все 
в них верят, однако мало кто 
видел воочию. А специализи- 
рованные пакеты вроде Вгусе, 



я забросил свой фотоаппарат: 
ведь самый интересный этап ТОЛЬКО В Вгусе 

получения фотоснимка, его пе- 
чать и проявка, происходили без 
моего участия — соответственно 
я лишался широких возможно- 
стей по обработке изображения. 
Видимо, именно по этой при- 



вы сможете именно тво- 
рить, не отвлекаясь на 
борьбу с интерфейсом н 
не упираясь в предел 



чине мне пришлась по душе возможностей графиче- благодаря своей простоте и вы- 
Вгусе, творение компании Меіа- ского пакета сокой реалистичности получа- 

емых изображений, пользуют- 
ся повышенным спросом. 

Итак, Вгусе ориентирован в первую оче- 
редь на генерацию реалистичных ландшаф- 
тов (хотя на Западе с его помощью создает- 
ся множество великолепных произведений 
в стиле фэнтэзи и на космическую темати- 
ку). Что же это значит? В первую очередь то. 



Сгеаііопз. Здесь есть все, что я 
так ценил в черно-белой фотографии, с одним 
«маленьким» дополнением: прежде чем сде- 
лать снимок, вам нужно сотворить мир, час- 
тичку которого вы бы хотели запечатлеть. В 
эту программу нельзя не влюбиться. 

Однако хватит предаваться приятным вос- 
поминаниям, пора переходить к более пред- 




что благодаря ему сравнительно легко рабо- 
тать с изображением поверхности Земли. 
Существуют специальные инструменты, ко- 
торые обычный черно-белый рисунок пре- 
вращают в трехмерный объект (зависимость 
здесь простая: чем темнее часть рисунка, тем 
ниже будет находиться соответствующий ей 
участок поверхности), после чего его мож- 
но обтягивать текстурой. Заметим, кстати, 
что при использовании в процедурных тек- 
стурах Вгусе фрактальных алгоритмов пост- 
роения удается необычайно реалистично пе- 
редавать природные материалы и ландшаф- 
ты. Это означает, что независимо от размера 
«обтягиваемого» объекта его поверхность 
будет выглядеть хорошо детализированной. 
Надо отметить, что именно масса самых ка- 
чественных заготовок процедурных текстур, 
ландшафтов и других объектов на любые 
случаи жизни является одной из наиболее 
привлекательных сторон Вгусе. В соответст- 
вующих библиотеках программы можно 
найти горные хребты, вулканы, атоллы, пе- 
счаные дюны, пирамиды майя и многое, 
многое другое. Разнообразие текстур также 
поражает воображение: обледеневшие скло- 
ны гор, заснеженные вершины, тропические 
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джунгли, песчаные пляжи, лесные массивы, 
пустыни... 

Думаю, никто не станет возражать против 
утверждения, что немаловажным элементом 
пейзажа является вода. Конечно, она здесь 
также имеется, причем с помощью ручной 
настройки таких параметров, как прозрач- 
ность, коэффициенты отражения и прелом- 
ления, а также задавая узор волн и их высо- 
ту, можно создавать как спокойную воду в 
какой-нибудь лагуне, так и бушующий Ти- 
хий океан. Еще раз напомню, что пользова- 
тель, не желающий вникать во все эти тон- 
кости, с легкостью может воспользоваться 
любой заготовкой из библиотеки достаточ- 
но внушительных размеров. 

И какой же пейзаж без атмосферы? И вот 
тут-то Вгусе предстает во всем своем вели- 
колепии. Легкие облака и грозовые тучи, 
чуть подернутый дымкой горизонт, звездное 
небо, рассветы, закаты - все это создается 
просто элементарно, и, естественно, подда- 
ется самой точной настройке. Если такие 
параметры, как цвет неба, количество звезд 
и их яркость, не кажутся чем-то из ряда вон 
выходящим, то «высота» тумана, его интен- 
сивность, плотность облаков, положение 



Солнца над горизонтом, весьма достовер- 
ные кометы заставляют относиться к про- 
грамме с уважением. А ведь есть еще и та- 
кие показатели, как искажения размеров не- 
бесных светил, находящихся 

над самым горизонтом, а для Специальная 

Луны имеется карта поверхно- 
сти этого естественного спутни- 
ка Земли, причем весьма похо- 
жая на настоящую... В обшем. 
на одно только небо можно по- 
тратить множество часов рабо- язычных 
ты . все более и более точно ими- 

созданием миров 



тируя реальность. Небольшой 
совет начинающим творцам: ни 
в коем случае не пренебрегайте 
освещением, поскольку оно зачастую игра- 
ет решающую роль в том. как будет выгля- 
деть созданная вами сцена. Примером тому 
могут послужить иллюстрации к этой статье, 
на которых представлен один и тот же пей- 
заж, отличающийся лишь временем суток, 
характером облачного покрова и тумана и 
некоторыми другими деталями. 

Однако с помощью изображения только 
земли, воды и атмосферы добиться макси- 
мального сходства с действительностью не 
удастся. Ведь в реальном мире шагу нельзя 
ступить, чтобы не наткнуться на какой-нибудь 
объект, будь то дерево на склоне горы или ка- 
мень в степи (или, скажем, системный блок 
под столом, впрочем, я, кажется, отвлекся). 
Само собой разумеется, что и в Вгусе они так- 
же присутствуют, но их количество, откровен- 
но говоря, оставляет желать лучшего (систем- 
ного блока, например, нет, его приходится 
создавать из примитива «параллелепипед» и 
фотографии лицевой части, хотя клавиатуру, 
кстати говоря, в одной из библиотек найти 
можно). Кроме самых простых объектов, вро- 
де сферы или куба, имеются различные дере- 



Вгусе Таік позволяет лег- 
ко найти единомышлен- 
ников (только англо- 
увлеченных 
в 

Вгусе, через Іпіег-пеі. 



вья. кустарники, камни, существует также не- 
сколько тематических групп, например еда, 
фурнитура, элементы лаборатории ученого, 
автозаправочной станции. Однако вы всегда 
имеете возможность импортировать другие 
объекты в нескольких наиболее популярных 
форматах (поддерживаются ЗО Зіисііо, 1_іепі- 
\Ѵаѵе, ѴКМЬ 1.0, ЭХР и некоторые другие). 
Отрадно, что обладатель Ровег для придания 
сцене большей выразительности может ис- 
пользовать в ней модели человека или живот- 
ных из этого популярного редактора. Кстати, 
существует множество программ сторонних 
разработчиков, предназначенных именно для 
создания объектов для Вгусе. 

Наконец, сцена подготовлена и пришел 
черед самого ответственного момента — фо- 
тосъемки. Чтобы помочь пользователю с 
компоновкой сцены, в Вгусе существует не- 
сколько точек, с которых можно обозревать 
созданный мир (Оігесіог Ѵіе\ѵ. Сатега Ѵіе\ѵ, 
и др.). Управление камерой во многом сход- 
но с Розег, однако есть и небольшие разли- 
чия. Так, из-за высокой сложности сцены 
отображать ее изменения в реальном време- 
ни нужно в режиме \Ѵігеггате, в котором про- 
рисовываются только грани полигонов. Ко- 
нечно, оценить художественную ценность 
будущей картины в таком режиме затруд- 
нительно, так что для этой цели пришлось 
ввести окно предварительного просмотра, в 
котором грубый рендеринг 
утилита изображения занимает считан- 
ные секунды. 

Как показывает опыт, имен- 
но на этой стадии и начина- 
ются самые настоящие муки 
творчества — что именно сто- 
ит снимать, что окажется в ка- 
дре (ведь нельзя объять необъ- 
ятное), где поставить камеру, 
на какой высоте ее располо- 
жить, и масса других проблем. 
Конечно, чтобы избежать подобной ситуа- 
ции, неплохо было бы заранее продумать всю 
сцену, однако новичок обычно весьма туман- 
но представляет, что он хочет получить в ито- 
ге, поэтому метания при выборе точки съем- 
ки, особенно на первых порах, неизбежны. 

Что ж, опыт приходит со временем, но 
главное — не бояться трудностей. Испытай- 
те себя в роли творца миров - вдруг это ваше 
призвание! 

Продукт предоставлен компанией МеІаСгеаІіопз, 
ши.теіасгеаііопз.сот 
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Сергей Светличный 



Кони разные 
нужны... 



■МИШИН 

Внимательный читатель, должно быть, заметил иллюстрацию в содер- 
жании прошлого номера, а именно, изображение популярного героя со- 
временного фольклора - коня в пальто. Сегодня мы рассказываем о 
некоторых нюансах в работе с Розег 4, и рассмотреть их решили на при- 
мере этого замечательного персонажа. 



начале мы приведем несколько самых 
1С общих советов и рекомендаций, кото- 
ШМ рые, хоть на первый взгляд и кажутся 
очевидными, тем не менее, способны серь- 
езно облегчить жизнь начинающему вирту- 
альному скульптору. 

Лучше будет, если на ознакомление с про- 
граммой вы потратите не более одного-двух 
часов. Да, за это время узнать можно толь- 
ко интерфейс и то лишь в об- 
щих чертах, однако для нача- 
ла работы с Розег 4, как и с 
любым другим приложением 
от МеіаСгеаііопз, этого впол- 
не достаточно. Зато в про- 
тивном случае вы рискуете 
разочароваться в програм- 
ме - потратив несколько дней 
на ознакомление с ней, на са- 
мом деле вы будете расходо- 
вать свое время впустую, т. е. при сохране- 
нии видимости напряженной работы ре- 
зультат окажется нулевым. Поэтому очень 
важно, разобравшись в обших чертах со 
всеми этими трекболами, ручками, рычаж- 
ками и регуляторами, сразу поставить пе- 
ред собой конкретное задание, причем чем 
сложнее, тем лучше для вас - в таком слу- 
чае обучение будет происходить на качест- 
венно другом уровне. Теперь вы начнете 
осваивать основные приемы работы и од- 
новременно с этим при должном упорстве 



имеете шанс через несколько дней полу- 
чить вполне реальный результат, который 
не стыдно будет показать друзьям, этим 
первым критикам вашего творчества. 

Старайтесь на первых порах избегать 
сцен, в которых участвуют фигуры в дина- 
мических позах, например, в момент бега, 
ходьбы и т. д. — на самом деле неспециа- 
лист в этой области совершенно не пред- 
ставляет, в каком поло- 
жении в определенной 
фазе движения находят- 
ся те или иные части 
тела. В лучшем случае 
поза вашей модели ока- 
жется неестественной, в 
худшем же - вообще бу- 
дет непонятно, что этот 
человек делает в данный 
момент. Чтобы избежать 
подобных неприятностей, имеет смысл об- 
ратиться к набору заданных положений 
тела, которые можно найти в соответству- 
ющей библиотеке. Однако особо увлекать- 
ся таким «плагиатом» не следует: так вы не 
приобретете столь необходимого вам опы- 
та. Альтернативным вариантом является 
«подсматривание» за окружающими — в 
случае, если вам необходима распростра- 
ненная поза, вроде той же фазы ходьбы, на- 
пример. Постарайтесь также сами совер- 
шить то движение, которое вы хотите «уве- 



Розег 4, как н остальные 
продукты Ме(аСгеа(іоп$, 
удачно сочетает в себе 
легкость в использова- 
нии и мощный инстру- 
ментарий. 




ковечить» в Розег, и мысленно зафиксиро- 
вать необходимую фазу - если оно не слиш- 
ком быстрое, то это поможет. Неплохим ва- 
риантом может быть изучение движений, 
имеющихся в библиотеке Розег (их там, от- 
кровенно говоря, немного, однако различ- 
ные типы походок все же присутствуют). 

Обращайте внимание на освещение. 
Нельзя забывать, что в реальной жизни в 
основном встречается очень сложная сис- 
тема освещения, включающая в себя как 
прямой свет от конкретного источника, 
так и огромное количество отраженных 
лучей от различных предметов обстанов- 
ки. В Розег все это многообразие приходит- 
ся имитировать с помощью большого чис- 
ла точечных источников света. Конечно, 
если вы собираетесь экспортировать мо- 
дель человека в стороннюю программу с 
собственной системой освещения, напри- 
мер в Вгусе (описание новой версии кото- 
рой вы также можете найти на страницах 
этого номера), то расстановкой источни- 
ков света на этапе создания фигуры мож- 
но пренебречь, однако если вы намерева- 
етесь рендерить изображение в самой 
Розег, используя в качестве фона какую- 
либо картинку или фотографию, то при- 
дется самым тщательным образом иссле- 
довать бэкграунд на предмет того, откуда 
падает свет, точечный он или рассеянный, 
насколько велика его интенсивность, цвет, 



1. Добавив в документ модель коня, 
необходимо экспортировать ее в фор- 
мат 30 Зіисііо (при использовании лю- 
бого другого возникают проблемы с тек- 
стурой головы). 



2. «Конь сделал свое дело, конь может 
гулять смело». Убираем его модель, добав- 
ляем фигуру человека (прическу рекомен- 
дуется удалить) и импортируем голову коня 
как самостоятельный объект (Ргор). 




3. Самый сложный этап. Необходимо 
совместить голову коня с шеей человека. 
Проделывать это лучше в режиме ѴѴіге- 
Тгате. Постарайтесь избежать нестыко- 
вок, которые видны на иллюстрации. 
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какие находящиеся рядом предметы отра- 
жают достаточно света для того, чтобы 
ради их имитации пришлось использовать 
дополнительный источник, и т. д. 

На этом, пожалуй, мы закончим с общи- 
ми советами и перейдем к рассмотрению 
конкретных приемов работы в Розег, а в ка- 
честве примера возьмем, естественно, вы- 
шеупомянутого коня в пальто - страна 
должна знать своих героев в лицо. 

На самом деле, мы будем работать с не- 
настоящим конем, а, так сказать, с кентав- 
ром «наоборот», т. е. тело у него человечес- 
кое, а голова — лошадиная. Можно было 
бы, конечно, измываться и над «полноцен- 
ным» конем, однако в таком случае, во-пер- 
вых, придется очень долго возиться с паль- 
то, подгоняя его «по фигуре», во-вторых, 
это будет не так забавно выглядеть, по- 
скольку утратится сходство с человеком, и, 
в-третьих, мне просто жаль ни в чем не по- 
винное благородное животное. Итак, при- 
ступим. 

Первое, что нужно сделать — это самого 
«кентавра». В пошаговой инструкции все 
довольно детально описано, поэтому я ог- 
раничусь лишь некоторыми комментария- 
ми к этому «руководству к действию». 

При экспортировании изображения коня 
в формат 30 ЗіисЧо в окне выбора частей 
объекта, которые будут включены в файл 
(НіегагсИу Зеіесііоп), не забудьте также от- 



ключить Сгоипіі, то бишь 
землю, иначе под вашей го- 
ловой (вернее, головой коня) 
будет болтаться непригляд- 
ный серый квадрат, должен- 
ствующий изображать собой 
землю. Здесь приходится 
применять формат ЗО 5шаЧо, 
а не более удобный во мно- 
гих других случаях ѴѴаѵеГгопі, 
поскольку первый включает 
в итоговый файл текстуры 
объектов, тогда как второй для этих целей 
использует внешний файл, т. е. в последнем 
варианте вы будете вынуждены сами нари- 
совать текстуру головы на основе имею- 
щейся текстуры всего коня. В случае же 
сохранения в формате 30 Біигііо вам не 
придется ломать голову над подобными 
проблемами - все будет сделано за вас. За- 
мечу тут же, что при экспортировании го- 
товой модели в Вгусе лучше воспользовать- 
ся все-таки \ѴаѵеГгоп1 - все, что в этом слу- 
чае вы должны сделать, это уже в самом 
Вгусе во время импортирования указать, в 
каком каталоге лежит текстура мужской 
фигуры (ее можно найти в одном из подка- 
талогов Рохег). При использовании любого 
другого формата вам не избежать лишних 
проблем с соответствием импортированно- 
го объекта той модели, которую вы с таким 
трудом создали в Розег. 



НіегагсНу 
Зеіесііоп - 
первый шаг на 
пути создания 
коня в пальто 

Окно выбора элемен- 
тов сцены НіегагсЬу 5е- 
Іесііоп, появляющееся 
на экране в процессе 
экспортирования объек- 
та, несмотря на свой 
«грозный» вид, оказыва- 
ется предельно про- 
стым, хотя и не очень 
удобным в работе. В 
данном конкретном слу- 
чае единственное, что вам 
необходимо, - это после- 
довательно снять пометки с 
каждого элемента сцены 
(они расположены в иерар- 
хическом порядке) за ис- 
ключением головы. Внима- 
тельно проверьте все дере- 
во: может оказаться, что вы 
что-то пропустили. 
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Добиться идеального со- 
членения головы коня с ту- 
ловищем человека, естест- 
венно, не удастся: обхват 
шеи у них все-таки несколь- 
ко разный. Постарайтесь, 
однако, нестыковки свести к 
минимуму — остальное мож- 
но замаскировать под ворот- 
ником пальто. 

Если вы все сделаете пра- 
вильно, то в итоге у вас долж- 
но получиться нечто вроде изображенного 
на рисунке. Одежду можно найти в библи- 
отеке Рі%игев -» Сіоііііпк Мак, из которой 
мы выбираем соответствующие ее элемен- 
ты (пальто, брюки, туфли, остальное — по 
вкусу) и «надеваем» их на модель нашего 
новоиспеченного «кентавра» с помошью 
пункта меню Рі%иге -> Соп/огт То. Здесь 
есть один нюанс: Розег не всегда переклю- 
чается на новую модель в сцене, так что пе- 
ред привязкой одежды к человеческой фи- 
гуре придется выделять каждый элемент его 
экипировки вручную. 

Итак, теперь мы «маемо те, що маемо», 
по меткому выражению одного украинско- 
го политического деятеля, однако хотелось 
бы, как всегда, чего-то большего, ведь сама 
по себе Рояег в отрыве от других программ 
является всего лишь забавой, этакой игрой 
в куклы для взрослых. Почему именно для 



4. Убедившись, что все совмещено пра- 
вильно, выделяем голову человека, идем 
в пункт меню Ооуесг-Яер/асе Воду РаП 
Ргор, и из выпадающего списка вы- 
бираем название объекта (голову коня). 



5. Теперь наш герой может вертеть но- 
вообретенной головой, как своей собст- 
венной. Пришла пора придать ему кон- 
кретную позу для сцены, которую следу- 
ет заранее заготовить в Вгусе. 



6. Одеваем персонаж. Маленький ню- 
анс - шляпа, как и трость, также является 
объектом, который нужно вручную поме- 
щать на подобающее место (аналогично 
операции, проделанной с головой). 
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взрослых, я думаю, пользова- 
телям Ро$ег объяснять не сто- 
ит (как говаривал один мой 
знакомый, первое, что делает 
мужчина в этом редакторе, - 
«надевает» на женскую мо- 
дель детализированную текс- 
туру кожи). 

Так что использовать его 
имеет смысл лишь в тесном 
взаимодействии с другими 
графическими пакетами, в 
частности с Вгусе. Перед пе- 
реносом модели следует оп- 
ределиться, во-первых, со 
сиеной, в которой она будет 
участвовать, и выполнить 
все подготовительные рабо- 
ты в Вгусе, и, во-вторых, 
придать фигуре соответству- 
ющую позу, поскольку в дру- 
гой программе наш конь в 
пальто будет цельным объ- 
ектом, и вы уже не сможете 
редактировать положение его тела. 

Пожалуй, на некоторых приемах работы 
с целью придания модели более естествен- 
ной позы стоит остановиться особо. 

Во-первых, перед началом работы в Розег 
я бы рекомендовал включить опцию ІІзе 
ЫтШ (анатомические ограничения), кото- 
рая не позволит вам повернуть части тела 
(например, голову или руку) больше, чем 
это возможно. 

Далее, во время редактирования положе- 
ния модели в пространстве всегда учитывай- 
те, что на размещение любой части тела ока- 
зывают влияние и сопряженные элементы 



С помощью 
пункта меню 
ЗиМасе 
МаЬегіаІ 
можно до 
неузнавае- 
мости 
изменить 
внешний 
вид 

любого объекта 



Все объекты в Розег 4 
«поставляются* с готовыми 
текстурами и заранее оп- 
ределенными характерис- 
тиками поверхности, таки- 
ми, например, как коэф- 
фициент и цвет отражения, 
карты рельефа, прозрач- 
ности и т. д. Однако быва- 
ют случаи, когда необхо- 
димо поменять текстуру 
или подправить некоторые 
параметры, что и выполня- 
ется в окне Зигіасе Маіегіаі 
(в нашем случае трость в 
библиотеке была окраше- 
на в невыразительный се- 
рый цвет, который заменен 
на более естественный ко- 
ричневый). 



фигуры. Так, работая над ру- 
кой, не забывайте про пред- 
плечья — почти наверняка 
окажется, что их также следу- 
ет сместить относительно 
стандартной позиции. Для бо- 
лее точных перемещений я бы 
рекомендовал все-таки поль- 
зоваться специальными пол- 
зунками — это не так эффект- 
но, как при захвате мышкой 
самих частей тела, однако 
практика показывает, что эф- 
фективнее, поскольку можно 
точнее задавать величины от- 
клонений. 

Одежду лучше надевать на 
финальной стадии, 
после завершения ^| 
работ над позой, в 
противном случае 
бывает тяжело разо- 
браться, что именно 
ты захватил — руку 
или рукав пальто. 
Еще один момент: 
после примерки 
одежды части тела 
могут проглядывать 
сквозь ткань. Конеч- 
но, бороться с этим 
позволяет специаль- 
ный элемент редак- 
тирования, магнит, 
однако наиболее 
безболезненный. 



на мой взгляд, спо- 
соб — попросту отключить види- 
мость соответствующей части тела 
(меню ОЬ)есі — > Ргорегііев — » 
ѴшЫе). 

Как показывает опыт, наиболь- 
шие затруднения в самом начале 
вызывает такая на первый взгляд 
простая операция, как перемеще- 
ние ноги, например, для созда- 
ния начальной фазы ходьбы. 
Проделывается это следующим 
образом: во-первых, нужно вы- 
брать ступню (для людей, имею- 
щих определенные затруднения с 



СЬоове РагепЬ - 
привязываем 
отдельные объек- 
ты к конкретным 
элементам сцены 



английским языком, - Щ/И/Ье/г Рооі), за- 
тем перейти из режима редактирования 
Коюге. включаемого по умолчанию, в Тгап- 
.ч/аіе/РиІІ и тянуть ступню в требуемую точ- 
ку пространства (если вы работаете с помо- 
щью ползунков, то здесь все проще: после 
выделения ступни ее перемещение осуще- 
ствляется с помощью х/у/гТгап). 

При работе с фигурой в статической позе 
имеет смысл включить опцию Аиіо Ваіапсе 
(меню Рі§иге). которая корректирует поло- 
жение тела таким образом, чтобы ваша мо- 
дель сохраняла равновесие. С другой сто- 
роны, в динамической сцене она окажется 
только лишней. Конечно, человек в дина- 
мике выглядит гораздо эффектнее, по- 
скольку создается своеобразная имитация 
реальной фотографии, сде- 
^ ланной в естественных ус- 
ловиях, однако, как уже го- 
ворилось выше, «поймать» 
положение тела в движе- 
нии гораздо сложнее, так 
что я бы все же рекомендо- 
вал на первых порах отка- 
заться от подобных экспе- 
риментов. 

Но мы совсем позабыли о 
нашем персонаже! Итак, 
конь уже в пальто, с подо- 
бающей случаю позой, в 
полной готовности к путе- 
шествию. Экспортируем 
его, как уже упоминалось 
выше, в формате \ѴаѵеГгопі 
ОВ.І, запускаем Вгусе 4, от- 
крываем предварительно 
созданную сцену и импор- 
тируем нашего героя с по- 
мощью пункта меню Рііе -» 
Ітроп оЬ/есі. 

А что же дальше? — может 
спросить читатель. Да. соб- 
ственно, ничего. Только от 
вас зависит, насколько до- 
стоверный у вас получился 
мир. сможет ли ваш пито- 
мец прижиться в нем. В 
конце концов, ведь «мы в 
ответе за тех, кого приручи- 



«Подгонка» трости под 
руку - довольно сложный 
процесс, тем обиднее бу- 
дет впоследствии повто- 
рять все сначала в случае, 
если вы решите изменить 
позу своего персонажа. 
Чтобы этого избежать, в 
окне ОЬ/есІ -» Ргорегііев 
-» СЬоове РагепІ привяжи- 
те трость к кисти руки. 




ли», не так ли? 



7. Процесс придания кисти руки требу- 
емого положения довольно трудоемкий, 
однако результат стоит того. Чтобы было 
удобнее работать, рекомендуется пере- 
ключиться на соответствующую камеру. 



8. Все объекты следует «привязать» к 
определенным частям тела: теперь при 
повороте головы или взмахе руки шляпа 
и трость будут «отслеживать» все изме- 
нения положения тела. 



9. В последний раз проверяем позу мо- 
дели, а затем экспортируем ее в формате 
ѴѴаѵетгопт. Наш конь в пальто полностью 
готов к прогулке по заснеженным улицам, 
которые мы уже подготовили в Вгусе. 
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Александр Птица 



«Ку-ку», - сказала тетя 
Ася, или Власть цветка 




Три популярных Іпіегпѳі-пѳйджѳра 



... Тебя я ищу по свету 

Песня из кинофильма "31 июня» 



Если в нужном месте, в нужное время в обильно удобренную почву бросить вы- 
сококачественное зерно, то несомненно произрастет очень полезный и вкусный 
продукт. Так и случилось в конце 1996 г., когда израильская компания МігаЬіІіз 
выпустила в свет свое дитя, прославившее создателей на всю Всемирную Сеть. 



Название ІС099Ь 

Домашняя страница шшсд.сот, 

ши.тігаЫІІз.сот 

Статус Ігееиаге 

Коммуникационная про- 
грамма ІСО уже несколько 
лет подряд прочно удержива- 
ет абсолютное лидерство по 
количеству сіоѵѵпіоасіз среди 
большого количества софта из 
категории Ггее\ѵаге, доступно- 
го в Іпіегпеі. Общее число ее 
пользователей сегодня уже 
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превысило сорок миллионов. 
Еженедельно только со знаме- 
нитого СМпеі-овского сайта 
Оо\ѵпІоаа\сот ІСО сгружается 
около миллиона раз. 

Чем же так покорила сердца 
и души граждан свободной 
страны Іпісгпеі эта, казалось 
бы, незамысловатая утилита? 
Почему сотни тысяч наших 
друзей, знакомых и незнакомых 
любовно зовут ее « Аськой», «те- 
тей Асей Мирабилисовной», и 
просто не представляют 5у§іет 
ігау своего компьютера при 
подключении к Іпіегпеі без 
пиктограммки, изображаю- 
щей цветочек — тот самый, ко- 
торый вы видите возле заго- 
ловка. 

Программа очень удобная и 
простая в пользовании — раз, 
многофункциональная — два, 
бесплатная - три. Кстати, 
статус ігес\ѵагс поддерживает- 
ся весьма оригинальным спо- 
собом. Хотя уже прошло поч- 
ти три года, с тех пор как вы- 
шла первая версия, а 
сейчас обновленные 
«биллы» ІСО с добав- 
лениями и исправле- 
ниями выходят чуть 
ли не каждый месяц, 
она по-прежнему чис- 
лится в «бетах». Самая 
последняя на сего- 
дняшний день моди- 
■"■"■■■* фикация именуется 
ІСС?99Ь Ьеіа 3.19 ЬиіІсІ 
2569, выпушена 1 6 августа сего 
года и «весит» около 5 МВ. 

Диву даешься, сколько вся- 
ческих приятных и полезных 
функций спрятано в каких-то 
несчастных пяти мегабайтах. 
А ее название ІС<3, между 
прочим, не аббревиатура, как 
может показаться на первый 




взгляд. Просто звучание этих 
трех буквочек очень похоже на 
английскую фразу «I 5еек Ѵои» 
(«Я ищу тебя»), фактически 
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мгновенно об этом узнают (хотя 
«Аська» позволяет настроить 
себя так, чтобы, несмотря на 
ваше присутствие воп-Ііпе. кон- 
тактеры об этом и не подозрева- 
ли: такой режим особенно поле- 
зен, когда вам не хочется отры- 
ваться от срочной работы на 
пустую болтовню). 

Ясное дело, что у зеленого но- 
вичка лист контактов поначалу 
будет пустой. Каким же образом 




лежащую в основе идео- 
логии программы. 

При регистрации каж- 
дому пользователю при- 
сваивается уникальный 
номер, так называемый 
ІЛЫ (^пі^ие ЫпііГісаііоп 
ЫишЬег). Став верным поклон- 
ником «Аськи» весной 1997 г., я 
получил номер 1460077, а когда 
не так давно пришлось завести 
еще один, то число уже было на- 
много большим - 47569097. Чув- 
ствуете разницу? 

Так вот, когда пользователь 
ІСО. выходит в оп-1іпе, то про- 
грамма, установленная на вашем 
компьютере, сообщает основ- 
ным серверам ІСО. «сию радост- 
ную весть», и тогда все ваши дру- 
зья и коллеги, у которых вы фи- 
гурируете в списках контактов, 



нужные собеседники найдут 
свое место на линеечке? Путей 
очень много. Во-первых, сейчас 
уже вошло в правила «хорошего 
сетевого тона» в конце посланий 
по электронной почте указывать 
не только адрес домашней стра- 
нички, но и ІСО. ЦШ, ежели та- 
ковой имеется. 

Добавление контактов в лист - 
задача более чем простая. При 
нажатии на кнопку АоМ 1_)$еге вы- 
валится формочка. Она позволя- 
ет производить поиск по не- 
скольким параметрам — 1Л1Ч, 
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псевдоним (піск), адрес элек- 
тронной почты, имя. фамилия. С 
этой же формы осуществляется 
доступ на ѴѴеЬ-страницы, раз- 
мешенные на сервере МігаЫІі* 
(\ѵ\ѵ\ѵ.тігаЪШ$.сот, \ѵ\ѵ\ѵ.кх).сот). 
где хранятся сведения о многих 
тысячах пользователей ІСО. (по 



их желанию), разде- 
ленные на группы по 
интересам. 

Итак, несколько при- 
ятелей уже значатся в 
вашем контакт-листе. 
Вот тут-то и происхо- 
- 1 'I лиг самое интересное. 

Начнем с того, что об- 
щение с друзьями и партнерами 
вне зависимости от их местона- 
хождения отныне упростится до 
предела. Щелкнув мышью по 
нужному нику в списке, вы уви- 
дите, как много способов ком- 
муникации с товарищами пред- 
лагает вам ІСО- И, заметьте, все 



будет происходить практически 
мгновенно. Не зря программы 
такого типа принято называть 
іпзіапі те55еп§ег5 (мгновенные 
курьеры). Обменяться короткими 
сообщениями, переслать пару- 
тройку файлов, поделиться инте- 
ресными линками, пригласить на 
чат и чуть-чугь потрепаться «за 
жизнь» — все это »тетя Ася» вы- 
полняет без особого труда. Вес- 
точка от товарища, пришедшая в 
ваш адрес, сопровождается харак- 
терным звуком «ку-ку», при этом 
пиктограмма в «у$іет ігау меняет- 
ся, и вместо цветочка вы видите 
мигающий конверт. 



Должен вам сказать, что внеш- 
ний вид самого цветочка зависит 
от того, в каком режиме нахо- 
дится пользователь. А режимов 
великое множество — от откры- 
тости любому контакту, включая 
гапсіот спаі (болтовня со слу- 
чайными собеседниками), - до 
полнейшей «невидимости» для 
всех остальных. 

А закончим наш очень поверх- 
ностный обзор неким подобием 
рекламного лозунга (хотя 1С0 в 
рекламе не нуждается). 

40 миллионов пользователей 
ІСО не могут ошибаться! При- 
соединяйтесь. 



I 



Название УагіооІРадег 
(УагіооІМеззепдег) 

Домашняя страница радег уагіоо.сот 

Статус Ігееѵѵаге 

С недавнего времени, добавив 
некоторые новые функциональ- 
ные возможности к этому попу- 
лярному средству общения, раз- 
работчики, так сказать, повыси- 
ли его статус и нарекли новым 
именем. Теперь «пейджер» стал 
«мессенджером», то есть «по- 
сыльным», «курьером». 

Как и следует ожидать, рабо- 
та программы крепко-накреп- 
ко завязана с «родительским» 
мегапорталом. Во-первых, чтоб 
пользоваться ѴаЬоо!Меквеп§ег. 
следует зарегистрироваться на 
ѴаНоо! Во-вторых, поиск друзей 
осуществляется с помошью спе- 
циальных ѴѴеЬ-страничек. Это 
не столь удобно, как в ІСО, где 
всю работу берет на себя соот- 
ветствующий Шгатй, но зато 
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иногда 
представ- 
л я е т с я 
возмож- 
н о с т ь 
полю- 
боваться 
фотогра- 
фией по- 
тенци- 
ального 

собеседника. А самая полезная 
(особенно для деловых людей) 
примочка из относящихся к 
контенту портала - это получе- 
ние текущих биржевых сводок, 
спортивных и прочих новостей 
непосредственно на ѴаЬооіРавег. 
Кроме того, пользователи, 
предпочитающие кибердесктоп 
Ѵаіюо! всем прочим (читайте об 
онлайновых органайзерах в этом 
номере «Домашнего ПК»), воль- 
ны настроить его так, чтоб напо- 
минания о событиях, помечен- 
ных в календаре, вовремя отсы- 
лаюсь на пейджер. 
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Когда вы с головой ушли в ра- 
боту, не очень-то и хочется уг- 
лубляться в, может быть, и при- 
ятные, но, увы, бесполезные 
разговоры. В таких случаях луч- 
ше всего просто спрятаться, 
уйти в режим ІпѵшЫе (невиди- 
мость), и тогда ни одна живая 
душа не потревожит вас. 



1 "ЙНоО! Радег 
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Для любителей «издеваться» 
над своими программами и оде- 
вать их в разнообразные одежки 
создатели пейджера предусмотре- 
ли соответствующие развлече- 
ния - от подстановки фотогра- 
фии своей любимой девушки 
(или собачки) до полного измене- 
ния внешнего вида интерфейса. 

А в остальном - пейджер как 
пейджер: посылает/принима- 
ет сообщения и файлы, от- 
правляет почту через почто- 
вый клиент, установленный на 
вашем компьютере, или через 
УаЬооІМаіІ. 



Название ІспаІ Радег 

Домашняя страница ѵѵѵѵѵѵ.ісМаІ.сот 

Статус Ігееѵѵаге 

Весьма неплохой, но все же 
не дотягивающий до «Аськи» 
по своим функциональным 
возможностям «программ- 
ный» Іпіегпеі-пейджер. Кроме 
модификации для \Ѵіпо*о\ѵ5 9х/ 
гѴТ, существует и 'аѵа-версия. 
По моим субъективным ощу- 
щениям, вариант под \Ѵіпс1о\ѵк 
работает немного быстрее и 
надежнее. Поиск и присоеди- 
нение новых друзей к списку 
контактов организован не 
сложнее, чем в других про- 
граммах такого рода. В данном 
случае он производится по ад- 



ресу электронной почты и 
піскпате. 

К сожалению, не всегда 
правильно Ісііаі Ра§егпоказы- 
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вает текущее состояние або- 
нентов из вашего списка. Час- 
тенько бывает так, что человек 
находится в оп-Ііпе, а на ли- 
нейке он помечен как отсутст- 
вующий. Но даже и в этом слу- 
чае обмен сообщениями впол- 
не возможен. 

Как и ІСО, ІсНаі Равег добро- 
совестно сохраняет все ваши 
разговоры, позволяет прово- 
дить многосторонние чаты в ре- 
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альном времени, от- 
фильтровывать посла- 
ния от нежелательных 
собеседников. 

Иначе выглядит и 
окно отправки сооб- 
щений. Если в ІСО оно 
отделено от списка 
контактов, то здесь — 



Эі I* Мара» У>- Ца» 
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какбы смыкается с ним (см. ри- 
сунок). 

Ісііаі Ра§ег — устройство, от- 
личающееся «политкорректно- 
стью» и заботящееся о нравст- 
венности молодого поколения. 
Для этих целей предусмотрена 
возможность очистки текстов 
сообщений от нежелательных 
слов и выражений. ■ 



Олег Данилов 



«Тянитесь» файлы - 
большие и маленькие 



В полном соответствии с «законами Паркинсона» (более известными под назва- 
нием «законы Подлости»), если связь может прерваться, то она обязательно пре- 
рвется за несколько секунд до окончания загрузки вожделенных пятнадцати- 
мегабайтовых драйверов. К сожалению, стандартными средствами Іпіегпеі 
ЕхрІогег/І\іеі8саре Маѵідаіог это не лечится: загрузку придется начать с нуля. 



С помощью утилит сторон- 
них производителей - ме- 
неджеров загрузки Юо\ѵп- 
Іоасі Мапавег) — эта и многие 
другие проблемы решаются од- 
ним щелчком мыши. Если у вас 
есть так называемый ночной до- 
ступ к Іпіегпеі и Ооѵѵпіоаа Мапа- 
§ег, вы сможете настроить про- 
грамму, указав ей необходимые 
файлы, и спокойно идти спать. 
В определенное время менеджер 
начнет дозваниваться до про- 
вайдера, загрузит файлы, а после 
окончания прервет связь и вы- 
ключит компьютер. Кроме того, 
некоторые подобные програм- 
мы обладают дополнительными, 
весьма полезными функциями. 

Конечно, в любом популяр- 
ном Гір-архиве или \ѴеЬ-ди- 
ректории (ТІ_ІСО\Ѵ5, сіоѵѵп- 
ІоаоЧсот, 20пеі 5оГі\ѵаге и 
т. д.) легко найти несколько 
десятков подобных программ, 
но мы все же решили расска- 
зать о четырех лучших из них, 
по нашему мнению. 

Первая программа, на кото- 
рую хотим обратить ваше вни- 
мание, - СеіКі§Ы от компании 
1 ісікіііцііі 8оП\ѵаге. По количе- 
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ству дополнительных функций 
и возможностей она, пожалуй, 
даст фору всем остальным про- 
дуктам. 

Дозвон до провайдера с ис- 
пользованием заданного сіиаі- 
ир соединения, автоматичес- 
кая загрузка в указанное вами 
время, сканирование получен- 
ного файла на вирусы, закры- 
тие соединения и выключение 
компьютера — все. как в опи- 
санном выше идеальном сце- 
нарии работы с Сетью. Мене- 
джер контролирует буфер об- 



мена и файловые операции в 
№ізсарс СоттипісаІог/№- 
ѵі§аюги Іпіегпеі Ехріогег. Под- 
держиваются и экзотические 
броузеры, например ^оРІапеі 
и Орега. 

В четвертой версии ОеіКівпі 
обзавелся собственным, впол- 
не функциональным \ѴеЬ-бро- 
узером, с помощью которого 
возможен доступ к популяр- 
ным Гір-архивам и \ѴеЬ-дирек- 
ториям, а также поиск для 
каждой загрузки альтернатив- 
ных Гір-серверов (каждые де- 
сять секунд рассчитывается 
скорость на различных «зер- 
кальных» серверах и выбира- 



ется наиболее быстрый из них). 
В этой версии стало возмож- 
ным ограничение скорости за- 
грузки. 

В качестве полезных функ- 
ций следует отметить возмож- 
ность индивидуального оформ- 
ления программы (Гасе), собст- 
венный 1о§-файл для каждой 
загрузки, поддержку соокіез, 
старт по динамическим ссыл- 
кам (геГегег) и т. д. 

Одним словом, если вы еще 
не обзавелись менеджером за- 
грузки, Ое(Кі§1і[ будет отлич- 
ным выбором. 

Даже при отсутствии у Со!2і11а 
от Аигеаіе МеЛіа множества 
полезных функций только за 
свой внешний вид и систему 
каналов он бы заслужил наши 
лестные отзывы. Еще один 
плюс программы - бесплатное 
распространение. 

Данный менеджер следует 
назвать самым дружелюбным к 
пользователю. Все действия по 
оптимизации загрузки — по- 
иск альтернативных Гір, выбор 
самого быстрого канала и пе- 
реключения между ними — 
осуществляются в фоновом 
режиме незаметно от пользо- 
вателя. 

По функциональным осо- 
бенностям менеджер очень 
близок к ОеіКі§Иі. Он позво- 
ляет производить дозвон до 
провайдера, разрывать соеди- 
нения и выключать компьюте- 
ры по окончании сеанса, начи- 
нать загрузку в определенное 
время и регулировать скорость 
передачи данных для отдель- 
ных файлов. Оо!2і1Іа произво- 
дит мониторинг буфера обме- 
на и операций в броузерах, а 
также проверяет полученные 
файлы на вирусы. Кроме того, 
он может склеивать разбитые 
на части файлы и импортиро- 
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вать испорченные при загруз- 
ке приложения. 

И. конечно же. стоит отме- 
тить оригинальную систему 
каналов. Это своеобразные об- 
новляемые наборы ссылок на 
известнейшие файловые архи- 
вы и оп-1іпе журналы, т. е., ис- 
пользуя каналы, вам лаже не 
надо задумываться, что имен- 
но загружать из Сети, - про- 
грамма самостоятельно про- 
демонстрирует интересные 
файлы, обзоры программного 
обеспечения и новости. 

Надо сказать, что менеджер 
Оо!2Ті11а проявил себя с луч- 
шей стороны в проведенных 
нами тестах. Там, где другие 
пасовали, эта программа спо- 
койно восстанавливала пре- 
рванную загрузку, в том числе 
и с серверов, не поддержива- 
ющих докачку. Хотя, все-таки, 
стоит отметить несколько не- 
стабильную работу приложе- 
ния в \Ѵіпс!о\ѵ5 98. 

Ѵатріге от АГгееі ЗоЛ^ѵаге 
пользуется огромной популяр- 
ностью на территории СНГ, 
видимо, потому, что принадле- 
жит «перу» отечественных раз- 
работчиков. Эта программа 
бесплатная и к тому же имеет 
русский интерфейс. 

Нам показалось, что процессы 
настройки и работы с N61 Ѵат- 
ріге несколько сложны для начи- 
нающего пользователя. Как и 
предыдущие программы, этот 
менеджер производит монито- 
ринг буфера обмена и броузеров, 
позволяет создавать графики за- 
грузки. Кроме того, N61 Ѵатріге 
осуществляет поиск альтерна- 
тивных Гір-серверов для каждой 
загрузки, причем на достаточно 
большом количестве поисковых 
машин. 

Менеджер может импорти- 
ровать частично загруженные 



файлы, настраивать парамет- 
ры каждого сервера, использо- 
вать соокіев. Кроме того, N61 
Ѵатріге отправляет сообщения 
ѵѵіпрорир при совершении оп- 
ределенных действий и рабо- 
тает с хір-архивами. 

В принципе, у этого менед- 
жера много поклонников, но 
мы рекомендуем его лишь до- 
статочно ква- 
лифицирован- 
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ным пользова- 
телям. ^ 
КеСеі от Ке- У»' 
Сеі 8оГі\ѵаге - I 

еще одна про- " 

грамма отече- 
ственной разработки. Есте- 
ственно, она имеет русский 
интерфейс (всего же языков 
тринадцать). 

К этой программе можно 
предъявить те же претензии, 
что и к предыдущей, - чрез- 
мерная сложность. Даже ос- 
новной экран КеОеІ содер- 
жит такое количество окон с 
информацией о проводимых 
действиях и подробным про- 
токолом, что неискушенный 
пользователь может просто ис- 
пугаться. 

На самом деле все не так 
страшно. Расширенные функ- 
ции всегда можно отключить, 
а интерфейс и внешний вид 
программы привести к более 
«спокойному». 

Кроме основных функций 
менеджера загрузки. КеОеі 
позволяет устанавливать огра- 
ничение скорости, произво- 
дить рестарт загрузки при по- 
нижении скорости, выполнять 
откат при обрыве связи, обра- 
батывать \ѴеЬ-адреса с маска- 
ми (? и *), загружать каталоги 
(эти две функции обычно при- 
сущи оГГ-Ііпе броузерам) и вы- 
ключать ПК. принудительно 
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закрывая приложения. Пикто- 
грамма КеОеі интегрируется в 
меню броузера и может быть 
запущена прямо оттуда. 

При тестировании этого ме- 
неджера нам показалось, что 
он работает менее стабильно, 
чем остальные, но, возможно, 
это просто недостатки, прису- 
щие бета-версии. 



Кроме описанных выше, вы мо- 
жете обратить внимание натакие 
программы, как: ЕіпоіЛѴаге 2.5 
(ѵѵлѵѵѵ.еіію&лѵагс.сот), Ѵ\ёЬ@рс 0.92 
Ьеіа (\ѵ\ѵ\ѵ.$ос!а.сІе), ІРох98 1.01 
(\ѵ\ѵ\ѵ.кооІ!ооІ5.пеІ). Оеі5тап0.9 
Виіісі 12 (тетЬегедоот.сот/т507), 
СеіВоі Ке1еа$е 1 Ѵег&іоп 1.057 
(\ѵ\ѵ\ѵ.§еіЬоі.сот), Ооѵѵпіоас! \Ѵоп- 
сіег 1 .54 (\ѵ\ѵ\ѵ.тоггу.сот). ■ 
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14" 5АМ5ЮТ6 4500 (410Ы 28/Ю24х768х00Нг/Згооо 132 

15' 5АМ5ЧМ6 5505 28/1024x768x75 Нг/Г-5/Іпѵся/Згопа 168 

15' 5АМ5ЦМ6 560Ь 0гв/1280х1024х«)Нг7ОЮ/ІСО99/Згс<ю 198 

17- 5АМ5ШѲ 700МР 026/1600х1200х75Нг/О5Ь/Г5ІЛСО95/Згс«іа 316 

17- 5АМ5Ш6 700Р. ОЛ/І600хІ200«75ШЖЛдаС09Ь73гооа ЗЮ 

15- РН111Р5 105 5 0.28Ю 245ар/І024х76ВхВ5Н2/ТСО92/Згс«ю 174 

15- РНІІІР5 105 МВ 0.2в/І28ОхІ024.60Ні7ТСО95/Згоіга 202 

15' Асвг 57с 0.28/І280хЮ24х65Нг/ТСО95 212 

15' ѴІежЗопІс Е655 0.28Л 280хІЮ4хй6№/800х600х110Нг/ТСО95 173 

КУПИТЕ МОНИТОР СО СКИДКОЙ ОТ 12 ДО 30 ГРН1 

КОМПЬЮТЕРЫ МАѢТЯОШПМЯШ 

СЕРТИФИКАТ КАЧЕСТВА. ПАСПОРТ ГАРАНТИЯ ДО 24 МЕСЯЦЕВ 

РепМит-2<ХѴ32мЪ/4.3©в/4МЪ 299 

Сѳіѳгоп 400/32МЬ/4.3еь/8МЬ АСР/40-х СО/ЗВ-60ѴѴ 469 

Сеіеюп 433/32МЬ/4.3еО/Ѵскх)ооЗ/40-І<СО/5В-60ѴѴ 545 

СеІѲГОП 500/64МЬ/6.460/І№-2-32 МБ/40 хСО;5В*сОѴѴ 769 

Репііит III ЭЮ/64МЬ/106Ь/Т№2-32МЫ40-хСй/$В^і0ѴІ/ 989 

КУПИТЕ КОМПЬЮТЕР СО СКИДКОЙ ОТ 25 ДО 100 ГРН! 

1 О. БУХГАЛТЕРИЯ ТОРГОВЛЯ 
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Сергей Галушка, Игорь Дериев 



У Нее зазвонил Іпіешеі- 
телефон... Кто говорит? - 
Конечно же, Он 

В последнее время об Іпіегпеі-телефонии в нашей стране заговорили 
Интерес к этой технологии подогревается в первую очередь тем, что 
ляет значительно сократить расходы на междугородные и между 
лефонные переговоры. 



На самом деле неплохо на- 
брать номер телефона ста- 
рого друга, работающего се- 
годня где-нибудь в Нью-Йорке, 
и поболтать с ним часок-другой 
о жизни, заплатив за это чуть 
больше, чем за обычный мест- 
ный разговор но городу. В наро- 
де говорят: «На халяву и уксус 
сладок». Поэтому можно терпеть 
в такой беседе и довольно низкое 
качество связи, и выпадение от- 
дельных слов из предложения — 
аргумент «зато очень дешево» 
перевешивает многие другие. 



Прежде чем познакомиться с 
технологией Іпіегпеі-телефонии 
поближе, давайте определимся с 
некоторыми терминами. Итак, 
вопросами передачи голоса по 
компьютерным коммуникациям 
занимается компьютерная теле- 
фония. Обратите внимание, что 
здесь имеется в виду именно пере- 
дача голоса - передача данных по 
телефонным линиям (модемные 
коммуникации) к данной области 
не относится. Одним из разделов 
компьютерной телефонии являет- 
ся ІР-телефония, т. е. передача > 





При вполне традицион- 
ном для нас качестве обо- 
рудования связи Киевской 
телефонной сети все же 
удается слышать через Іп- 
іегпеі из Нью-Йорка голос 
любимого человека. 



люз принимает звонок, 
аппаратно выполняет соот- 
ветствующие преобразова- 
ния (оцифровку, компрес- 
сию, разбивку на пакеты) 
голосовой информации и 
отправляет ее указанному 
адресату. 



ехнология Іпіегпеі-теле- 
фонии в общих чертах до- 
вольно проста. На одном 
конце канала связи голосо- 
вой сигнал оцифровывает- 
ся, разделяется на пакеты 
и в таком виде пересылает- 
ся по Сети. На другом - па- 
кеты собираются, и речь 
восстанавливается. 




При соединении «ком- 
пьютер-компьютер» голос 
передается только по сети 
передачи данных, без вы- 
хода в телефонную сеть. 
Пользователю в этом слу- 
чае достаточно иметь спе- 
циальное программное 
обеспечение и доступ в Іп- 
Іегпет. Достигается макси- 
мальная экономия, однако 
именно этот вариант отли- 
чается наименьшей гибкос- 
тью и удобством. 
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Связь в режиме «ком- 
пьютер-компьютер» мало 
чем отличается от обыч- 
ных Іпіегпеі-услуг: про- 
вайдеру нет дела до того, 
каково реальное содер- 
жание пакетов данных. 
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Шлюз представляет собой 
компьютер, подключенный, 
с одной стороны , к телефон - 
ной сети общего пользова- 
ния, асдругой-кіпіегпеі. На 
нем устанавливается специ- 
альное программное обес- 
печение, поддерживающее 
маршрутизацию телефон- 
ного вызова. 



В телефонной сети Нью- 
Йорка, впрочем, как и во 
многих других городах 
США, давно применяются 
только цифровые АТС. Это 
обеспечивает широкий 
спектр услуг связи всем 
абонентам и гарантирует 
высококачественный и на- 
дежный доступ к Іпіегпет. 



> речи посетим наосновепротоко- 
ла ТСР/ІР. ІР-телефонию иногда 
отождествляют с Іпіетеі-телефо- 
нией, что не совсем верно. Первая 
может работать и с локальными 
сетями, тогда как последняя под- 
разумевает использование Іпісгпеі, 
что обусловливает, кстати, целый 
ряд проблем. Как известно, в Сети 
не гарантируется доставка каждого 



пакета. Они могут пропадать или 
приходить в другом порядке (из-за 
альтернативной маршрутизации ). 
а ведь в реальном времени, т. е. во 
время диалога, их повторная пере- 
дача становится бессмысленной. 
Поэтому в речи довольно часто и 
встречаются провалы, даже при 
достаточно высоком качестве 
соединения. 
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В конфигурации «теле- 
фон-телефон» голос пере- 
дается через Іпіегпеі лишь 
на отдельном (как правило, 
наиболее дорогостоящем) 
участке пути. Но для того 
чтобы такая услуга стала 
возможной, необходимо 
наличие определенной 
сетевой инфраструктуры. 
Другими словами, кто-то 
должен установить ком- 
пьютерно-телефонные 
шлюзы и состыковать их с 
местной телефонной сетью 
и Іпіегпеі. Итак, человек 
может вообще не знать, что 
такое компьютер и Іпіегпет, 
однако успешно пользо- 
ваться Іпіегпет-телефони- 
ей. Вся нагрузка по органи- 
зации соединения ложится 
на провайдера услуг. 



Кроме того, направление голо- 
сового потока данных в Іпіегпеі 
резко повышает требования к про- 
пускной способности канала свя- 
зи, используемого для подклю- 
чения к Сети. Поэтому нужно 
как-то сокращать объем трафика 
(т. е. потока данных). Очевидно, 
что голос после оцифровки необ- 
ходимо сжимать, и чем сильнее он 
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будетсжат, тем меньше пакетов по- 
надобится для передачи одного 
и того же фрагмента речи и, 
соответственно, тем 
меньше вероятность за- 
держек, связанных с раз- 
боркой/сборкой потока 
данных. Нотугже возни- 
кает другая проблема: 
чем сильнее «уплотняет- 
ся» голос, тем значитель- 
нее искажения, вносимые в 
сигнал самим процессом сжатия/ 
восстанонления. Таким образом, в 
этих воі іросах все время приходит- 
ся идти на компромиссы. 

Имеются здесь еще и другие не- 
удобства. Во-первых, номера в те- 
лефон ной сети общего пользова- 
ния (ТСОП), как правило, присва- 
иваются абонентам раз и навсегда, 
поэтому для такой сети существу- 
ют обычные телефонные справоч- 
ники. Что же касается ІР-адресов. 
то они могут автоматически выде- 
ляться только на текущий сеанс. 
Поэтому составление Іпіегпеі-те- 
лефонного справочника вызовет 
серьезные затруднения. 

Во-вторых, на передачу пакета 
требуется некоторое время. При 
хороших условиях оно составляет 
300—400 мс. добавьте к нему вре- 
мя на сжатие/восстановление ин- 
формации, а также время, когда 
программа пытается искусственно 
определить порядок следования 
пакетов, и станет очевидным, что 
разговор между абонентами ведет- 
ся не совсем в реальном времени, 
ас некоторым запаздыванием, что 
потребует от них терпения и опре- 
деленной привычки. 

КОНФИГУРАЦИИ ІПІТЕНШ- 
ТЕЛЕФОНИИ 

Все соединения Іпіегпеі-теле- 
фонии можно условно разделить 
на два больших класса - вы- 
полняемые без использования 
ТСОП и те, что предполагают 
передачу голоса через местную 
телефонную сеть на некото- 
ром отрезке пути 
следования 




Программа МеоіаКіпп Та№ 99 ѵб.5 

выглядит, как стилизованный 
офисный телефон с номеронабира- 
телем, жидкокристаллическим 
дисплеем, дополнительными 



кнопками и окном для интерактивной 
рекламы (кстати, разработка и 
поддержка Меаіайіпд Таік 99 
осуществляется за счет рекламы, 
которую вы вынуждены просматри- 
вать во время сеанса). Впрочем, это 
не единственное сходство - при 
регистрации на сервере в качестве 
■опознавательного знака» предлагает- 
ся использовать... ваш телефонный 
номер. Заметим, что здесь нет 
никакого подвоха: это ведь не номер 
кредитной карточки! Зато знакомым, 
чтобы позвонить вам тем или иным 
способом, достаточно помнить только 
номер телефона. 



данных. В первом случае связь 
осуществляется между двумя 
ком п ьютерам и , оборудова ины- 
ми мультимедиа либо компью- 
терно-тслефон н ы м и средствам и . 
позволяющими подключать теле- 
фонный аппарат непосредственно 
к компьютеру ( например, звуковая 
плата Іпіегпеі РпопсМСК произ- 
водств;! Оиіскпеі Тес1іпо1о§іе!>, см. 
еженедельник «Компьютерное 
обозрение», № 29-30, 1999, «Іп- 
Іегпеі-телефония без компьюте- 
ра», \ѵ\ѵ\ѵ.ііс.кіеѵ.иа). Во втором — 
с помощью Іпіегпсі можно уста- 
навливать связь между двумя или 
несколькими телефонными ап- 
паратами, подключенными к 
обычной телефонной сети, либо 
между компьютером и телефон- 
ным аппаратом, причем доволь- 
но часто имеется возможность 
звонить не только с персонально- 
го компьютера на телефонный 
аппарат, но и с телефонного ап- 
парата на ПК. 

При соединении типа «ком- 
пьютер-компьютер» голос пе- 
редается только по Іпіегпеі без 
выхода в телефонную сеть. Все 
необходимое оборудование в 
простейшем случае — мультиме- 
дийный компьютер и соответст- 
вующее ПО. Стоимость разгово- 
ров соответствует плате провай- 
деру Іпісгпеі за использование 
канала связи. Таким образом, до- 
стигается максимальная эконо- 
мия средств, однако именно этот 
вариант отличается наимень- 
шим удобством. 

Значительно большая 
гибкость обеспечивает- 
ся в конфигурациях 
«телефон— телефон» 
и «телефон-ком- 
пьютер». В этих 
случаях голосо- 
вой трафик пе- 



редается через Сеть лишь на от- 
дельном (как правило, наиболее 
дорогостоящем) участке пути. 
Но для того чтобы такая услуга 
стала возможной, необходимо 
наличие определенной сетевой 
инфраструктуры. Другими сло- 
вами, некоторая организация 
должна установить компьютер- 
но-телефонные шлюзы и состы- 
ковать их с местной телефон- 
ной сетью и Іпіегпеі. Поэтому 
голосовая связь в таком режи- 
ме, как правило, стоит дороже 
(вам необходимо открыть счет 
и у провайдера услуг ІШегпеІ-те- 
лефонии), однако качество ее 
выше и пользоваться ею намно- 
го удобнее. 

Путь передачи вызова в соеди- 
нсниях типа «телефон-теле- 
фон» выглядит следующим об- 
разом: от звонящего абонента 
до шлюза звонок передается 
через телефонную сеть, на уча- 
стке от вызывающего шлюза до 
вызываемого в дело 
вступает Іпіегпеі, и 
наконец, на проме- 
жутке между вы- 
зываемым шлю- 
зом и адресатом 
для передачи вызо- 
ва опять использу- 
ется телефонная 
сеть. Таким обра- 
зом, человек может 
вообще не знать, 
что такое компью- 
тер и I метет., одна- 
ко успешно поль- 
зоваться Іпіегпеі- 
телефонией. Вся Мша» 
нагрузка по наст- 
ройке оборудования и организа- 
ции соединения в этом случае 
ложится на провайдера услуг. 

Из-за использования дополни- 
тельного аппаратного и про- 
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граммного обеспечения (шлюзы, 
резервирование телефонных ли- 
ний и т. д.) назвать этот вид Іп- 
Тегпеі-телефонии бесплатным 
(как, например, схему «ком- 
пьютер—компьютер») нельзя, 
однако обычно расценки в не- 
сколько раз ниже по сравнению 
с тарифами на традиционные те- 
лефонные переговоры. Напри- 
мер, если обычный звонок из 
Киева в США стоит около 
2 долл./мин, то тарифы на анало- 
гичную услугу через Імсгпсі со- 
ставляют 0,5—1 долл./мин у раз- 
ных ІТ5Р. т. е. в 2-4 раза дешевле. 

В конфигурациях типа «ком- 
пьютер—телефон», кроме спе- 
циальной программы, вам также 
понадобится открыть счет у по- 
ставщика этой услуги, которым, 
как правило, является разработ- 
чик соответствующего ПО. 

Отдельно хотелось бы отме- 
тить еще одну возможность. 
Иногда в ѴѴеЬ-страницу встраи- 
вают кнопку, нажав на которую, 
пользователь инициирует соеди- 
нение со специальным телефон- 
ным номером. Это очень удоб- 
но для организации различных 
систем электронной коммер- 
ции, горячих линий при службах 
технической поддержки и т. д. 
Просматривая \ѴеЬ-страницу. 
пользователь ІМсгпеі может не- 
медленно задать по телефону в 
реальном времени все интересу- 
ющие его вопросы. 

Бум Іптегпет-телефонии начал- 
ся в 1995 г., когда появилось пер- 
вое чисто программное реше- 
ние - Імегпеі РЬопе компании 
ѴосаІТес. С тех пор словосочета- 
ние Іпіегпет РІюпе (Іпіетеі -теле- 
фон) стало нарицатель- 
ным именем для целого 
класса программ, кото- 
рых в 1997 г. уже насчиты- 
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Качество голосовой 
связи, обеспечиваемое 
І\ІеШееііпд 3.01, 

заслуживает всяческих 
похвал. Программа 
поддерживает около 
десятка различных 
алгоритмов сжатия, в 
том числе и такие, 
которым достаточно 
полосы пропускания в 
4800 Ьрз. №(Мееііпд 
входит в поставку ѴѴІпаоѵѵз 98 
и, на наш взгляд, является 
прекрасным средством для 
первых экспериментов в 
области Іпіегпеі-телефонии. 



Программа Іпіегпеі РІюпе 5.01 

пользуется заслуженной популярнос- 
тью у многих пользователей. Она 
располагает набором функций, 
которые, кстати, уже стали стандар- 
том де-факто для подобного рода 
приложений: например, полнодуп- 
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лексная связь, возможность выбора 
из нескольких алгоритмов сжатия. 
Благодаря совместимости с Н.323 
легко установить связь практически с 
любыми другими программами, 
поддерживающими этот стандарт, 
например с МеІМееппд, однако в 

этом случае вы теряете все 
дополнительные преимуще- 
ства, да и качество 
передачи голоса будет 
несколько хуже. Следует 
отметить также, что 
программа обеспечивает 
видеосвязь и голосовую 
почту. 
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валось несколько десятков. Они 
были несовместимы между собой, 
да и качество переговоров обеспе- 
чивали неважное. В дальнейшем 
Международным союзом по элек- 
тросвязи (ІТІІ) был утвержден 
стандарт Н.323, появились эф- 
фективные алгоритмы сжатия го- 
лосовой информации. Однако в 
настоящее время многие компа- 
нии по разным причинам реши- 
ли больше внимания уделять ап- 
паратным решениям типа «теле- 
фон-телефон». 

И все же сегодня еше доступны 
около десятка Іпіегпеі-телефонов. 
правда, большинство разработчи- 
ков перестали ими заниматься, и 
их программы датированы 1996 — 
1997 гг. (при этом за них по- 
прежнему взимают плату). Учи- 
тывая вышесказанное, мы выбра- 
ли лишь три из них. которые, на 
наш взгляд, представляют наи- 
больший интерес. 

МЕРІДВІІМВ ТАМ 99 Ѵ6.5 
МеЛіаКіпд 

ішт.тейіагіпд.сот 
«ДПК»-рентннг ООООО 

Особенность этой программы - 
использование при регистрации 
реального телефонного номера - 
дает возможность устанавливать 
связь с абонентом, даже если он в 
настоящий момент не подключен 
к Іпіегпеі. Если при попытке со- 
единения сервер сигнализирует, 
что абонент в Сети отсутствует, 
МесІіаКіпё Таік 99 прерывает связь 
(с вашего разрешения), делает 
обычный (кратковременный) те- 
лефонный звонок по указанному 



номеру и передает особый 
сигнал, заставляющий 
МеаЪКіпё Таік 99 на дру- 
гом конце провода (есте- 
ственно, компьютер и модем 
должны быть включены, а Ме- 
сИаКіпё Таік 99 - запущена) авто- 
матически выйти в Іпіегпеі. Затем 
связь устанавливается повторно. 

В целом, пользоваться про- 
граммой очень удобно — интер- 
фейс действительно интуити- 
вен. Имеются также функции 
традиционного чата и голосовой 
почты. К сожалению, Мес1іаКіп§ 
Таік 99 не позволяет выбирать 
кодеки вручную, зато в ней хо- 
рошо проработаны алгоритмы 
подавления эха и шумов. Окно 
Ыеіѵѵогк Эеіау позволяет оцени- 
вать качество установленного 
соединения: задержки сигнала и 
процент теряемых пакетов. 

ВИИ 3.01 

Місгозоіі 

ѵѵѵѵѵѵ.тісго$оП.сопі\пеітее1іпд 
«ДПК»-рейтннг О О О О Ф 

Если оценивать №іМсеііпіг 
исключительно по показателям 
качества звучания голоса через 
Іпіетеі, то он окажется одним из 
лидеров. Впрочем, другие функ- 
ции, например такие, как вир- 
туальная доска объявлений, 
поддержка аудио- и видеоконфе- 
ренций, средства совместного ис- 
пользования прикладных про- 
ірамм, текстовые дискуссии (чат), 
инструментальные средства пере- 
сылки файлов, также весьма не- 
плохо развиты. Следует отметить, 
что сегодня доступна русскоязыч- 
ная версия №іМесііп(і 3.0. 

И все же пользоваться ею в ка- 
честве телефонного агента не 
слишком удобно. Для организа- 



ции связи с пользователем №і- 
Мееііпв (или других Н.323-совме- 
стимых программ) нужно ука- 
зывать точный ІР-адрес, что не 
очень-то просто для рядовых поль- 
зователей. Кроме того, сама Місго- 
5оп не предоставляет шлюза для 
обеспечения соединений типа 
«компьютер-телефон». Поэтому 
предварительно вы должны заре- 
гистрироваться на одном из таких 
серверов сторонних компаний, а 
после указать в настройках про- 
граммы его адрес и свой иденти- 
фикатор. 

ШДЮ РНОІМЕ 5.01 

ѴосаІТес 

илллѵ.ѵосаПессот 
«ДПК»-рентннг О О О О О 

Кроме всех тех лестных слов, 
сказанных об этой программе, на- 
верняка многих наших читателей 
заинтересует средство Сотгшшгу 
Вгоѵѵвег, предназначенное для ор- 
ганизации виртуальных комнат 
для бесед. 

Іпіегпеі Рпопе 5.01 обеспечивает 
доступ к услугам связи типа «ком- 
пьютер—телефон» по одним из на- 
иболее низких расценок в Сети. 



Цена самой же Іпіегпеі РЬопе 5.0 1 
составляет $50. С Ѵ&Ь-узла компа- 
нии можно загрузить двухне- 
дельную пробную версию про- 
граммы. И хотя она будет не- 
сколько ограничена в своих 
возможностях (нельзя даже заре- 
гистрироваться на сервере), но 
позволяет получить достаточно 
полное представление о качестве 
и спектре предоставляемых услуг. 

В наших экспериментах (а они 
осуществлялись в условиях, мак- 
симально приближенных к бое- 
вым: на виртуальном «полигоне» 
Киев-Тулуза) при вполне тради- 
ционном для нас качестве обору- 
дования и связи удавалосьдобить- 
ся достаточно приличных резуль- 
татов. Безусловно, проводить 
сравнение с обычным телефо- 
ном бесполезно: приходится пе- 
респрашивать многие фразы, а в 
случае каких-то серьезных про- 
блем переходить на обычный чат 
(не зря его поддерживают все рас- 
смотренные программы). Но по- 
думайте о цене: всего $1—2 в час! 
Таким образом, Іпіегпеі-телефон 
нужно рассматривать не как заме- 
ну обычному, а как дополнитель- 
ное средство общения. ■ 



Расходные материалы 
для вашего принтера 





Производство и поставка расходных материалов 
для матричных, струйных и лазерных принтеров, 
пишущих машинок, калькуляторов, копироваль- 
ных и кассовых аппаратов. 
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Сергей Светличный 

Киев: взгляд 
сквозь столетие 

(ѴѴеЬ-избранное «Домашнего ПК») 



штт 



Сегодняшний выпуск ѴѴеЬ- 
нзбранного нашего журна- 
ла мы решили сделать не 
совсем обычным, посвя- 
тив его Киеву, в самом 
деле, почему мы долж- 
ны восхищаться историей 
ближнего н дальнего зару- 
бежья, ездить на дорого- 
стоящие экскурсии, чтобы 
познакомиться с великими 
памятниками архитекту- 
ры, если один из самых за- 
мечательных городов на- 
ходится, так сказать, пря- 
мо здесь. Чем, в конце 
концов, Киев с его полуто- 
ратысячелетнай историей 
хуже многих других мест 
паломничества туристов? 
Итак, решение принято, се- 
годня мы отправляемся на 
прогулку по улицам Киева. 
К сожалению, современное 
лицо города, основательно 
подпорченное многочис- 
ленными рекламными щи- 
тами и коммерческими ки- 
осками, выглядит не луч- 
шим образом, так что мы 
решили рассказать вам о 
том, каким он был на рубе- 
же ХІХ-ХХ столетий. 



КИЕВ И КИЕВЛЯНЕ 

ѵѵѵѵѵѵ.ѵігЪиаІ.кіеѵ.иа 

Начать наше виртуальное путе- 
шествие мы решили с очень инте- 
ресного и стильно оформленного 
ѴРеЬ-саЯта «Киев и киевляне», в со- 
здании которого принимали ак- 
тивное участие работники Музея 
истории Киева. На его первой стра- 
нице красуется, как бы сказали сей- 
час, логотип известной серии от- 
крыток «Привет из Киева», выхо- 
дившей в начале века. 
Именно из этих откры- 
ток и состоит основная 
часть сайта под названи- 
ем -Кнев». Здесь можно 
полюбоваться неверо- 
ятно красивым Никола- 
евским цепным мостом, 
взорванным в 1920 г., 
увидеть «прототипы» 
нынешнего памятника 
княгине Ольге, уничто- 
женного в 30-х годах, 
Михайловского Злато- 
верхого собора и мно- 
го других фотографий. 
Причем все они сопро- 
вождаются краткими 
статьями, повествующими об исто- 
рии создания того или иного со- 
оружения (обидно, но большая их 
часть заканчивается фразами типа 
«разрушен в 19... г.»). 

Единственная претензия, кото- 
рую можно предъявить к этому 
ѴСеЬ-рссурсу, - отсутствие некото- 
рых весьма важных памятников ар- 
хитектуры и градостроительства, 
например Десятинной церкви, Би- 
бнковского бульвара и, что уж со- 
вершенно непростительно, Киево- 
Печерскон Лавры. 

Вторая часть сайта, -Киевляне», 
содержит портреты людей того 
времени - прически, наряды, вы- 
ражения лиц зачастую могут рас- 
сказать больше, чем любые исто- 
рические труды. 
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УЛИЦЫ КИЕВА 

ѵлллл/ѵ.куіѵ.сот.иа/ 
3_ѵиІ_г.Ььт 

Здесь вы можете ознакомиться с 
историей различных районов Кие- 
ва и некоторых наиболее извест- 
ных улиц города, причем основной 
акцент сделан в сторону текстовой 
информации, к сожалению, за счет 
иллюстраций, которых, во-первых, 
не так много, как того хотелось бы, 
и во-вторых, их размер явно остав- 
ляет желать лучшего. 

статьях можно найти ссылки на 
рассказы об отдельных достопри- 
мечательностях, однако документы, 
оторые видит обратившийся по 
им посетитель сайта, обычно со- 
держат больший объем информа- 
ции, чем можно было бы предполо- 
жить исходя из названия самой 
ссылки. Так, решив полу- 
чить дополнительные 
сведения о памятнике 
княгине Ольге, вы уви- 
дите статью, начинаю- 
щуюся с описания сто- 
янок первобытного че- 
ловека, находившихся 
на территории Киева, и 
заканчивающуюся про- 
возглашением независи- 
мости Украины. В 'оп- 
равдание- данной ста- 
тьи можно сказать, что 
изображение искомого 
амятника в ней все же имеется. 







тмѵатоцшпЕ.оілі 
оркѵіѵ. - 4 

С га ѵеі.ку і ѵ.огд / куіѵ/ 
оіфгюсо/ 

На данный момент этот сайт, судя 
по всему, находится на стадии пе- 
реезда (недавно его можно было 
найти по совершенно другому ад- 
ресу), что не лучшим образом ска- 
зывается на его работоспособнос- 
ти - все фотографии 




Нслвнжнмость Киева 
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представлены лишь в 
виде іпштіЬпаіІ - неболь- 
ших эскизов-ссылок на 
большие фотографии, 
которые сейчас отсутст- 
вуют. В то же время еще 
пару недель назад, на- 
сколько мне известно, 
этот №еЬ-сайт находился 
на другом сервере, и с ра- 
ботоспособностью ссы- 
лок у него все было в по- 
рядке, так что остается надеяться, 
что подобное положение дел вско- 
ре изменится к лучшему. Тем более 
что количество фотографий и ри- 
сунков с гравюр впечатляет - в об- 
щей сложности здесь можно найти 
около сотни различных видов Кие- 
ва, как известных, так и достаточно 
редких 



В оформлении статьи использованы фотографии из личной коллекции автора. 
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ѴѴА1.К8 ТНВ0ІІ6Н КѴІѴ ѴѴІТН 
А САМЕКА 

рагі-таСсЬ.оі.кіеѵ.иа/ 

Посетив этот сайт, вы сможете 
увидеть, каким Киев стал теперь, - 
здесь представлена своеобразная 
коллекция автора сайта. Я полагаю, 
что всем, и киевлянам в том числе, 
будет интересно сравнить снимки 
начала века с современными фото- 
графиями. 
К достоинствам сайта можно от- 
нести довольно боль- 
шое количество фото и 
быструю загрузку стра- 
ниц, к недостаткам - 
полное отсутствие тек- 
стовой информации, 
вплоть до того, что до- 
гадываться о том, что 
именно изображено на 
снимке, приходится по 
названию соспветствую- 
щей страницы. 



Кроме представленных выше, су- 
ществуют и другие сайты, посвя- 
щенные нашему прекрасному горо- 
ду. Но, к сожалении), на момент на- 
писания статьи они не подавали 
признаков жизни. Например, кол- 
лекцию старинных фотографий с 
видами Киева раньше можно было 
найти по адресу \ѵ\ѵ\ѵ.кіеѵ.иа/оІсі- 
рпоіо. Надеемся, что в ближайшее 
время этот сайт восстановит свою 
работоспособность. ■ 




Кивѵ Пипнип Богдан* Хиііь 
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Александр Птица 



Рабочий стол 
в киберпространстве 



Вспомните, что чаще всего можно найти на обыкновен- 
ном рабочем письменном столе вне зависимости от 
занимаемой должности, квалификации или привычек 
его хозяина? А если эти атрибуты собрать вместе и с 
комфортом «расположить» на каком-то компьютере, к 
которому всегда есть доступ, то получится... 



Это основной рабочий экран он- 
лайнового календаря ОаКуйгШ. 
Его конкуренты выглядят при- 
мерно так же, но без фото 



Щелкая по закладкам, 
меняем режим просмо- 
тра календаря (еже- 
дневник, еженедель- 
ник и т. д.) 



Деловые встречи, друже- 
ские вечеринки, культпохо- 
ды в кино и на концерты 
помечаются в календаре 
ііА (^рззнымк пиктограммами 




планах - 
война с англича- 
нами сегодня в 
18.00 и конец 
света - 1 янва- 
ря 2000 г. Если 
забуду - кален- 
дарь напомнит 

Каждый день рабочий 
стол украшен новой 
живописной картин- 
кой. Признаюсь чест- 
но, скал такой формы 
я раньше не видел 



А здесь ежедневно предлагают- 
ся комиксы, кроссворды и про- 
чие онлайновые развлечения 



Получится онлайновый орга- 
найзер (или планировщик, 
или виртуальный рабочий 
стол - кому как нравится), штука 
во многих отношениях как при- 
ятная, так и полезная. В античные 
времена (по нынешним меркам 
века информационных техноло- 
гий), когда в моем распоряжении 
имелась мощнейшая на тот пери- 
од «троечка», я безоглядно влю- 
бился в одну ужасно симпатич- 
ную программку. Красивая была, 
бестия, о полезности я уже не за- 
икаюсь, а звалось это маленькое 
чудо Ьоіиз Ог}>апігег. Мог ли я 
мечтать тогда, что доживу до вре- 
мен, когда ее функциональные 
аналоги начнут работать на меня 
совершенно бесплатно, а я даже 
не буду знать, где физически рас- 
положена машина, хранящая и 
обрабатывающая мою личную 
информацию. 

Мысль о том, что стоило бы обо- 
зреть возможности бесплатных се- 
тевых РІМ (Регзопаі ІпгЪгтаііоп 
Мапа^ег) и РБА (Регзопаі Оі§і(а1 
А55І5іап[), возникла, когда я отмерял 
сотни воображаемых километров 
по просторам Повсеместно Протя- 
нутой Паутины (ППП=^Х п й п 0С) в по- 
исках бесплатных почтовых услуг, 
достойных внимания наших уважа- 
емых читателей (о результатах изы- 
сканий было доложено в прошлом 
номере «Домашнего ПК»). Количе- 
ство «шаровых» почтовых серверов 
уже исчисляется тысячами, стало 
быть, и конкуренция сумасшедшая, 
а вот кибердесктопов пока распло- 
дилось не столь великое множест- 
во, и задача определения их досто- 
инств и недостатков пока особых 
трудностей не вызовет ввиду огра- 
ниченности предложения. Проана- 
лизировав услуги, доступные (за 
бесплатно) у различных поставщи- 
ков, можно попытаться «нарисовать 




портрет» идеального виртуального 
рабочего места. Как вы догадывае- 
тесь, речь вовсе не идет о том «ра- 
бочем столе», который ежедневно 
заставляет лицезреть №іпсіо\ѵ5 9х, 
инсталлированная на вашем род- 
ном компьютере. В таком случае о 
чем же? 

Бурное развитие сектора бес- 
платных почтовых услуг подтолк- 
нуло некоторых программистов 
и менеджеров к мысли о том, что 
всегда наступает момент, когда 
клиент может сказать «Маловато 
будет!» (© Мультфильм «Падал 
прошлогодний снег») и окажется 
совершенно прав. «Голая» отправ- 
ка и прием сообщений - это се- 
годня есть у всех. В упомянутом 
материале из прошлого номера я 
отмечал, что лучшие бесплатные 
почтовые службы имеют массу 
разнообразных опций, в том чис- 
ле и адресные книги. 

Стоп! Вот отсюда и начнем рас- 
кручивать идею виртуального ра- 
бочего стола. Большинство функ- 
ционально полезных предметов 
из числа обитающих на обычных 
рабочих столах, вполне пригод- 
ны для программной реализации 
и последующего онлайнового во- 
площения с пользой для всех же- 
лающих. Записная книжка? Нет 



проблем. Ежедневник (-недель- 
ник, -месячник), позволяющий 
делать пометки для памяти? Да, 
пожалуйста! Коробочка с дискет- 
ками, закрытая на ключик? А за- 
чем она нужна, файлы можно 
хранить и в других надежно за- 
щищенных местах, куда, кроме 
вас и особо доверенных лиц, ни- 
кто не доберется. У вас дырявая 
память и вечно приходится завя- 
зывать узелки? Не беда - онлай- 
нового секретаря можно попро- 
сить напомнить о важном свида- 
нии или о близящемся концерте 
заезжей знаменитости. 

Мне кажется, что онлайновые 
рабочие столы и органайзеры - 
это прекрасный выход для поль- 
зователей, которые имеют доступ 
к компьютерам довольно часто, 
но не всегда они могут назвать 
эти компьютеры «персональны- 
ми». Вспомним еще и тех, кому 
приходится работать с одними и 
теми же файлами и на работе, и 
дома. Пользуясь виртуальными 
десктопами, они избавляются от 
необходимости гонять эти фай- 
лы по электронной почте или 
«таскать» их на дискетах. 

Надо сказать, содержимое ва- 
шего органайзера в одних случа- 
ях может быть доступно всему 



I 




свету, в других - только изоран- 
ным личностям, которых вы до- 
пускаете к своим "секретам», и, 
наконец, таким, на который 'ве- 
шается» гриф «только для лично- 
го пользования». Естественно, все 
уровни доступа определяются 
конкретным пользователем при 
настройке опций выбранного им 
планировщика. Но не будем забы- 
вать, что совершенную защиту и 
обеспечение полной конфиден- 



циальности пока никто предло- 
жить не в силах. Вместе с тем бу- 
дем надеяться, что ваши личные 
дневниковые записи не являются 
предметом, на который могут по- 
зариться апологеты международ- 
ного терроризма, наркобароны 
или какие-нибудь пройдохи-ха- 
керы (см. материал о мифах и ле- 
гендах Іпіегпеі в этом номере 
«Домашнего ПК»), 

Если вы внимательно перечи- 
таете предыдущий абзац, то без 
труда сможете прийти к выводу о 
том, что онлайновые рабочие 
столы позволяют очень эффек- 
тивно организовать совместную 
деятельность рабочей группы (в 
деловой сфере) или создать, к 
примеру, виртуальный фотоаль- 
бом и пригласить друзей и род- 
ственников пережить прекрас- 
ные мгновения летнего пикника 
у живописного озера. Словом, 
решение вопроса о том, что 
конкретно будет лежать на ра- 
бочем столе и кому позволитель- 
но пользоваться его содержимым, 
целиком на вашей совести. 

Одними из первых поняли пер- 
спективность комплексного нод- 
I хода к организации «внртуаль- 
I ных десктопов» все те же «пор- 
тальные гиганты» Уапоо. Ехсііе. 
Ьусоя, Ыеіясаре ЫеіСепіег, доба- 
вившие к уже существовавшим 
ранее бесплатным услугам элек- 



Спланировать рабо- 
чий (или выходной) 
день поможет ка- 
лендарь. Дизайн - 
на любой вкус. Пе- 
реходы между еже- 
дневником, ежене- 
дельником, еже- 
месячником - по 
одному клику 





Записная книжка с алфа- 
витными закладками. 
«Досье» на закадычного 
друга или надежного 
партнера может быть со- 

тронной почты календари, ре- 
майндеры (рассылку напомина- 
ний), записные книжки и т. п. 
Любопытное замечание на сей 
счет сделал Майк Армистид, вице- 
президент І.усо8. Он полагает, что 
векторы, возникающие при рабо- 
те пользователей с машинами 
поиска и с онлайновыми орга- 
найзерами, направлены в проти- 
воположные стороны. В процес- 
се поиска информации вектор 
направлен «из Сети к пользовате- 
лю», а при работе с сетевыми пер- 
сональными помощниками нача- 
ло вектора «прикреплено" к поль- 
зователю, а стрелочка смотрит в 
Сеть. 

Но не только упомянутые 
•сетевые аборигены» поддались 
моде на создание виртуальных 
органайзеров. Очень неплохо 
себя чувствуют в этой нише мо- 
лодые мобильные и активные 
компании из числа тех, которые 
в англоязычном мире принято 
называть шп-ир сотрапіез. Их 
продукция уже завоевала при- 
знание как у домашних, так и у 
корпоративных пользователей. 
Обычно за базовый набор серви- 
сов, предоставляемых этими ком- 
паниями, плата не взимается, а 
некоторое расширение стандарт- 
ных опций стоит не особенно до- 
рого. Среди молодых и амбици- 
озных лидеров назовем ѴІ5Ю 
ВгіеГсазс (тѵчѵ.ѵіло.сот) и Ма§і- 
саЮезк (ллллѵ.та^ісаісісік.сот). 
Это не только мое личное мне- 
ние. «Волшебный письменный 



ставлено с разной степе- 
нью подробности. Теле- 
фон, факс, е-шаіі, почто- 
вый адрес. Чего еще же- 
лаете? 

стол» (Ма^п'саЮезк) вошел в спи- 
сок «101 лучший бизнес-сайт», 
составленный журналом «^іп- 
сіо\ѵ5 Ма^ахіпе», а совсем недав- 
но его же по достоинству оценил 
очень влиятельный журнал «Рог- 
Ье5>, включив в число 250 самых 
полезных сайтов. 

Неплохо выглядят и комплекс- 
ные услуги по поставке виртуаль- 
ных органайзеров от ОаіІуОгіІІ 
(и'\ѵл - .с1аіІус1гі1І.сот), ОауТітег 
Оі^ііаі (ѵшш.сіщііаі.сіауіітег.сот). 
АпуОау (ѵѵ\ѵ\ѵ.апусіау.сот). Появи- 
лась «первая ласточка» и в русско- 
язычной части Іпіегпеі - «мой- 
Блокнот» (\ѵ\ѵ\ѵ.Ьа«е.ги). 

Все органайзеры, исследован- 
ные нами, работают через ѴС ; сЬ- 
интерфейс, а для пользования 
ими достаточно компьютера с 
доступом в Ішегпеі и установлен- 
ного на машине броузера, жела- 
тельно не ниже М5 Іпісгпеі Ех- 
ріогег 4 или Иеіхсаре Ыаѵщаюг 4. 
А еще считаю нелишним упоми- 
нание о том, что пользователи 
некоторых сервисов имеют воз- 
можность синхронизировать ин- 
формацию из онлайновых ор- 
ганайзеров с данными персо- 
нальных менеджеров, «живущих» 
на локальных ПК (Отіоок, АСТ и 
др.) и даже па РаІтРіІоі. 

Ваш покорный слуга совершенно 
честно зарегистрировался на всех 
обозреваемых серверах. Иначе про- 
сто невозможно «попробовать на 
вкус- те изюминки, которыми они 
соблазняют своих потенциальных 
клиентов. А что это за изюминки и 




Очень «личные» файлы 
храним подальше от чу- 
жих глаз в приватном раз- 
деле нашего волшебного 

с чем их едят, вы сейчас узнаете. Я 
расскажу вам, «что, где и почем», а в 
процессе нашего исследования 
сама собой выстроится модель поч- 
ти идеального рабочего стола. Итак, 
в путь. 

1. КАЛЕНДАРЬ 

Это один из ключевых компо- 
нентов любого онлайнового ор- 
ганайзера. Признаюсь вам, что 
лично мне было очень инте- 
ресно наблюдать за тем, как от 
сайта к сайту меняются стили 
оформления календарей. У каж- 
дого из них свое неповторимое 
лицо, свой особый дизайн. Это 
совершенно правильно, ведь и в 
реальной жизни одни любят 
ежедневники, одетые в строгую 
«кожу», другим же по душе весе- 
ленькие обложки. 

Например, на ОаОуШШ (^татѵ.сіаі- 
ІусігіП.сот) каждый день меняет- 
ся фотография, расположенная 
рядышком с календарем. Более 
того, тематика изображений мо- 
жет быть выбрана среди полуто- 
ра десятков тем (живописные 
пейзажи, кошки и собаки, зна- 
менитости, спорт и развлече- 
ния и пр.). Казалось бы, мелочь, 
а приятно. 

Внешний вид - это, конечно, 
существенно, Но самое главное 
все-таки функциональность и 
удобство пользования. В этом 
смысле практически везде кален- 
дарь может отображаться в не- 
скольких режимах - то ли вы ви- 
дите на экране один день, распи- 
санный по часам (а в некоторых 
случаях временной шаг может 
быть сокращен даже до четверти 
часа), то ли вашему вниманию 
предлагается страничка, «расчер- 
ченная* по дням недели. Следую- 
щий уровень позволяет окинуть 
взглядом весь месяц и т. д. И в 



онлайнового рабочего сто- 
ла. Для самой ценной ин- 
формации нескольких ме- 
габайт, надеюсь, хватит 

каждом случае, если на какой-то 
день или час у вас запланирова- 
но некое мероприятие, упомина- 
ние о нем обязательно бросится 
вам в глаза. При выборе постав- 
щика услуг по созданию вирту- 
ального рабочего стола отдавай- 
те предпочтение тем, кто в своем 
комплексе сервисов имеет воз- 
можность обеспечить рассылку 
напоминаний о запланирован- 
ных вами событиях по электрон- 
ной почте. Тогда уж точно вы, 
даже не заглядывая в органайзер, 
не пропустите важную встречу 
или дружескую вечеринку, на- 
прочь вылетевшую из головы по 
причине жуткой занятости в те- 
чение рабочей недели. 

В различных органайзерах не- 
сколько отличается структура по- 
лей, описывающих события и ме- 
роприятия. Пожалуй, наиболее 
полную характеристику гряду- 
щим делам можно дать, пользуясь 
услугами ОаіІуИгіІІ: дата начала 
мероприятия, время начала, про- 
должительность, категория, опи- 



Создайте на своем виртуаль- 
ном десктопе список закладок, 
и они будут вам доступны, 
даже если вы отпра^ 
вились в путеше- 
ствие по Сети из 
ІпЬегпеС-кафе 
где-нибудь на 
Багамских 
островах 



сание, тето (расширенное опи- 
сание), указание периодичности, 
приоритетность, варианты напо- 
минания - е-таіі, пейджер, Ѵ7еЬ- 
страница. Уже вполне достаточ- 
но, но и это далеко не полный 
список. 

Временами для событий раз- 
ного характера предусмотрены 
специальные пиктограммы, 
идентифицирующие тип собы- 
тия. С такой ситуацией вы столк- 
нетесь, например, на АпуЭау 
(шчѵчѵ.апусіау.сот). А деление на 
категории там такое - «день рож- 
дения», «годовщина» (правда, я не 
вижу особой разницы между эти- 
ми двумя понятиями), «деловая 
встреча», «напоминание», «какое- 
то дело». Кстати, после заверше- 
ния трудов праведных вы с чув- 
ством глубокого удовлетворения 
сможете повесить бирку «выпол- 
нено» на соответствующей запи- 
си в списке дел. 

2. ЗАПИСНАЯ КНИЖКА 

Переселившаяся в киберпро- 
странство записная книжка не 
только сохранила все функции 
своей бумажной родственницы, 
но и обрела массу новых удобств. 
Поскольку все описываемые он- 
лайновые органайзеры являются 
комплексными интегрированны- 
ми системами, то и взаимодейст- 
вие между их компонентами по- 
строено так, чтобы обеспечить 
наибольшую эффективность сов- 
местного использования, - авто- 
матическое подставление в от- 
правляемые послания адресов 
электронной почты, хранящихся 
в них, простота создания списков 
рассылки, координация действий 
в одной рабочей группе. Но и 
здесь характер и перечень ин- 
формационных по- 
лей, относящихся к 
тому или иному кон- 
тактному лицу, варь- 
ируются от мини- 
мального набора - 
ФИО, е-таіі, теле- 
он, факс - до 
полных коорди- 
нат с почтовым 
адресом, индек- 
сом, названием 




компании, 1Ж-ом домашней №еЬ- 
страницы, номером мобильного 
телефона и рядом других настра- 
иваемых полей. 

3. ДНСКЕТННЦА 

Об услугах по бесплатному раз- 
мещению ѴСеЬ-страничек наслы- 
шаны многие, и не только наслы- 
шаны, но и интенсивно ими поль- 
зуются, а вот предоставление 
дискового пространства для за- 
грузки туда необходимых файлов 
начало «входить в моду» совсем 
недавно. Имеются серверы, спе- 
циализирующиеся только на этой 
услуге (\ѵ^ѵ\ѵ.ггеес!гіѵе.сот (20 МВ), 
например), но многие компании 
добавляют такую возможность в 
комплект виртуального рабочего 
стола, однако предоставляемые 
«на шару» объемы у них помень- 
ше (иттзіога}>ероіпі.сот (4 МВ), 
ѵѵ\ѵ.та§іса1сіе5к.сот (5 МВ), 
\ѵ\ѵѵѵ.ѵі5іо.сот (3 МВ)). Больше 
всего мне понравилась реализа- 
ция этой опции на МадісаІОезк. 
Там существует четыре уровня до- 
ступа к файлам. Пользователь мо- 
жет настроить свое файлохрани- 
лище так, что одни файлы будут 
доступны только ему, другие - 
только его друзьям и партнерам, 
третьи - всем желающим. В не- 
которых случаях создаются 
специальные области для хра- 
нения графических файлов, 
причем предусматриваются раз- 
личные варианты просмотра - 
либо последовательная прокрут- 
ка картинок, либо страничка с 
уменьшенными изображениями, 
когда исходная картинка загру- 
жается путем элементарного 
«мышиного клика» по ее мини- 
копии. 

4. ЗАКЛАДКИ 

Эта услуга - отличный выход 
из положения для тех любителей 
свободного скольжения по Все- 
мирной Паутине, которые, увы, 
не обладают личными компьюте- 
рами и вынуждены для удовлетво- 
рения своей страсти к поиску и 
потреблению нужной и ненуж- 
ной информации мигрировать из 
одного Ішегпеі-кафе в другое. 
Специальные разделы для хране- 
ния любимых ссылок предусмот- 
рены на Ма§ісаШе5к и Ѵізго. К со- 
жалению, все линки приходится 
прописывать вручную, но все- 
таки некоторым удалось продви- 
нуться дальше в смысле обеспе- 
чения удобства и комфортности 
для пользователей. Так, специали- 
стам, поддерживающим 5юга§е- 
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Роіпі (ѵѵѵѵѵ.лога^ероіпі.сот) и 
^сЬАсісігеззВоок (\ѵ\ѵ\ѵ.\ѵеЬас1- 
сігезвЬоок.сот), удалось реализо- 
вать автоматический импорт 
«фаворитов» из М5 Іпгегпеі Ех- 
ріогег или Ьооктагкй из Ыеізсаре 
на соответствующие серверы, 
что существенно упрощает дело. 

5. ТО-00 ІШ (СПИСОК ДЕЛ) 

Обычно он напрямую связан с 
календарем и, по сути, интегри- 
рован в него. Так что все манипу- 
ляции с подобными списками вы- 
полняются непосредственно из 
календарей. 

6. ПОЧТА 

Почтовые услуги практически 
не отличаются от тех, что мы по- 
дробно рассмотрели в прошлом 
номере журнала, - №еЬ-интер- 
фейс, пара мегабайт дискового 
пространства для хранения кор- 
респонденции, кое-где возмож- 
ность включения фильтров, от- 
секающих нежелательные по- 
слания. 



7. ПРИЯТНЫЕ БОНУСЫ 

Кроме стандартных опций, то 
там, то сям натыкаешься на при- 
ятные дополнительные возмож- 
ности. Правда, для нас с вами они 
не всегда имеют смысл. Да, конеч- 
но, мне интересно, премьера ка- 
кого кинофильма ожидается в 
США в ближайшую пятницу или 
релизы каких музыкальных ком- 
пактов запланированы на теку- 
щую неделю, но практически вос- 
пользоваться этой информацией 
наши соотечественники, к сожа- 
лению, не смогут. Другое дело - 
создание своих собственных 
групп для общения (например, на 
ѴІ8Ю). Фактически, в вашем рас- 
поряжении оказывается настоя- 
щая №еЬ-конференция, куда вы 
можете пригласить друзей и 
партнеров для обсуждения набо- 
левших вопросов. Кстати, пригла- 
шаю вас, уважаемые читатели, за- 
глянуть на такой форум, откры- 
тый мною с помощью сервиса 
Ѵі8іо по адресу пнр/Дточѵ.тею.сот/ 
).Ыт1?в= 16819404.К1Л5КШТ. Ло- 




Почтовое отделение 
предлагает малый джент- 
льменский набор услуг - 
создание папок, возмож- 
ность сбора почты с не- 



скольких РОРЗ-аккаун- 
тов, автоматическое до- 
бавление подписи в кон- 
це письма и прочая, и 
прочая... 



зунг форума - «Домашний ПК 
гиіех гогеѵег». 

Аналитики предсказывают, что 
в ближайшем будущем компаний, 
предлагающих виртуальные ра- 
бочие столы, станет еще больше, 
очень вероятно, что они будут под- 
держивать тесные отношения с он- 
лайновыми магазинами. Типичный 
пример - недавнее приобретение 
лидером книготорговли в Іпіегпеі 
Атагоп.сот онлайнового календа- 
ря РІапеіАИ.сот. 



Вы прекрасно понимаете, что 
подробный отчет обо всех «свист- 
ках и звоночках» бесплатных вир- 
туальных рабочих столов имел бы 
примерно вдвое больший объем. 
Если вы все-таки решитесь пере- 
нести свое рабочее место в кибер- 
пространство, предварительно 
внимательно изучите нашу таб- 
личку, в которой представлены 
службы, достойные вашего внима- 
ния. Мы верим, что вы сделаете 
правильный выбор. ■ 



ЫВПЗПии БЕСКОНЕ 
4* БЕСКОНЕЧНОЕ 

ВСЕ МОДЕЛИ КОМПЬЮТЕРОВ ЕІЕСАМСЕ ПРОИЗВОДЯТСЯ „ ппп 

из лучших комплектующих от: зііРЕймісяо, м5і, 24 Ыг) 2000 

А5Ц5, ВВІТЕК, ІВМ И КОМПЛЕКТУЮТСЯ МОНИТОРАМИ 5АМ51ШС 

5 ЧАСОВ ИЧТЕКЫЕТ БЕСПЛАТНО! 




РАСШИРЯЕМ ДИЛЕРСКУЮ СЕТЬ Е-МАІ15АІЕ5 ѴЕСТ.КІЕѴ.ІІД 



Александр Москалюк 



Вирусы в Іпіегпеі: 
это должен знать каждый 




Сеть Іпіегпеі поистине огромна. Ежедневно в мире отсылается более 250 млн. 
сообщений по электронной почте н загружается на диски пользователей около 
миллиона файлов. Но с недавнего времени Іпіегпеі, к сожалению, стала одним 
из основных путей распространения компьютерных вирусов. По этой причине 
сплошь н рядом возникают панические страхи. Насколько они оправданы? 

Несомненно, любой из нас хотя 
бы раз в жизни получал письмо та- 
кого содержания: «Здравствуйте! 
Меня зовут Джон Смит, и я работаю 
корпорации Місгохой (варианты - 
1ВМ, ІшеІ, «Лаборатория Касперско- 
го» и т. д. ). Недавно мы обнаружили 
новый вирус, который самораспро- 
страняется по Іпіегпсі в виде элек- 
тронного письма, озаглавленного 
<НеІ1о!>. Если вам придет подобное 
сообщение, немедленно удалите его. 
не читая, так как если вы его откро- 
ете, то вирус уничтожит все важные 
файлы на вашем компьютере, доба- 
вит ругательные слова в документы 
Ѵйэгсі, а впоследствии заботливо от- 
форматирует диск С:. Спасибо за 
внимание, Джон Смит». 

Что и говорить, такое сообще- 
ние способно ввергнуть в панику 
даже опытных пользователей, ведь 
об Іпіегпеі, как о среде передачи 
опасных вирусов, слышали все, а 
электронная почта, казалось бы, 
является наиболее 
удобным средством 
для их распростра- 
нения. Вот и начина- 
ет горемыка-пользо- 
ватель с ужасом вчи- 
тываться в темы всех 
полученных писем, 
проверять папку, 
содержащую файлы 
электронной почты 
на наличие вирусов, 
а в особо тяжелых 
случаях - рассылать 
вышеприведенный дружеский^м^ 
нет <•!• Джона (..мига всем 
друзьям. 
Мы, о 

дать, что ісі полностью гх- и - 
і -ношении вирус- >и. ' >дна- 

ТРРотределения истинных мас- 
штабов возможной трагедии следует 
разобраться в этом вопросе, чтобы 
отличать правду от домыслов. 




Каждому нз нас наверняка хотя бы 
раз в жизни приходилось получать 
письмо следующего содержания: 
«Здравствуйте! Меня зовут Джон 
Смит, и я работаю в компании, за- 
нимающейся антивирусными про- 
граммами. Недавно мы обнаружили 
новый вирус... 




КАК РАСПРОСТРАНЯЮТСЯ 
ВИРУСЫ В ШЕНШЕТ? 

Наиболее часто в Іпіегпеі пере- 
носчиками компьютерной -инфек- 
ции» являются: 

♦ Исполняемые программы. 

Вирус может распространяться 
как самостоятельный файл (име- 
ющий расширение '.сот или 
'яхе) или как составная часть дру- 
гой программы, которая в этом 
случае считается зараженной. 

♦ Макросы. Как показывает прак- 
тика, вирус можно написать и на 
одном из языков макропрограм- 
мирования, встроенных в по- 
пулярные приложения. Наиболее 
широкое распространение полу- 
чили макровирусы да программ 
из пакета МісгозоГі ОГГісе. По 
сути, они являются небольшими 
исполняемыми программками, 
внедренными в документы Ѵйэгсі 
Ехсеі или Ро\ѵегроіш. 

♦ НТМЬдокументы. Язык НТМЦ 
основной инструмент для написа- 
ния ѴСеЬ-страш щ, также стал ору- 
дием вирусописателей. НТЖ-виру- 
сы используют некоторые ошиб- 
ки броузеров МІСГ050П Іпісгпеі 
Ехріогег и Ыеі5саре №ѵи>аіог, что- 
бы обойти службы безопасности 
операционной системы и внед- 
риться на компьютер пользовате- 
ля. До недавних пор вирусы на ос- 
нове НТМІ. были практически без- 
вредными, т. е. занимались лишь 
самовоспроизведением. Однако в 
последнее время стали появлять- 
ся так называемые «странички- 
убийцы», приводящие к зависанию 
броузера. 

Далее мы подробнее остановим- 
ся на необходимых мерах пре 
сторожности при работе^ 
ми сервисами Іл 

■ 

Всемирная Паутина с < 
чала была окружена таким огроѵ 

ным количеством мифов и сплетен, 
^горядовому пользователю понача- 
лу даже подойти к компьютеру было 
боязно. Самый устрашающий из них 
гласил о невообразимом количест- 
ве вирусов, обитающих в Сети. 

Как можно -подхватить» вирус, 
путешествуя по Ѵ№Ь? По сути дела, 




единственными каналами, по кото- 
рым он может проникнуть из Ѵ/ѴѴѴѴ 
на ваш ПК, являются, во-первых, 
броузер, а во-вторых, программы, 
которые «закачиваются» из Сети 
(опять-таки с помощью броузера). 
И если во втором случае способ рас- 
пространения вируса вполне поня- 
тен (вы загружаете зараженный 
файл с незнакомого сайта, распако- 
вываете и запускаете его, после чего 
злобный «микроб» принимается за 
свое черное дело), то НТМЬ-виру- 
сы, поражающие №еЬ-броузеры, 
появились сравнительно недавно. 

Авторы НТЖ-вирусов не закла- 
дывают в свои творения алгоритмы 
размножения и совершения вредо- 
носных действий, а используют для 
этого «дыры» в защите броузера и 
операционной системы, а также 
имеющиеся в них ошибки. Особен- 
но чувствителен к «инфекционным 
заболеваниям» Місго$огг Іпіегпеі 
Ехріогег 4, так как он является со- 
ставной частью операционной си- 
стемы 'йТпеіоѵз 98. В итоге вирус, 
попавший на компьютер пользова- 
теля через этот броузер, тесно ин- 
тегрированный с ОС, может найти 
дорогу и в другие файлы системы. 

Факт существования ШЖ-виру- 
сов, естественно, наводит на мысль 
о необходимости защиты от них, В 
последних версиях броузеров как от 
МІСГ080Й, так и от Кевсаре, предус- 
мотрены различные уровни безо- 
пасности (Зесигйу), которые можно 
установить при настройке броузера. 
Самым сильнодействующим средст- 
вом против заразных «болезней» 
стало бы полное запрещение выпол- 
нения команд АаіѵеХ, .ІаѵаЗсгірі и 
ѴВЗсгірі, однако не все пользовате- 
ли согласятся на подобное из-за 
того, что именно с помощью этих 
языков реализуются самые эффеЦ| 
ные элементы интерфейса и дизай- 
на на многих \Ѵ'сІ>страничклх. 

Км іс одна разновидность вредонос- 
ных программ, весьма распроп 
ценных в Іпіегпеі, - это «троянские 
кони», или "Троянцы». Они не явля- 
ются вирусами в строгом понимзні 1 1 1 
этого слова, но распространяют^ и 
Сетиупомяттымп ш.шіе способами 
и тоже способны нанести материаль- 
ный ущерб. Так уж сложилось, что 
практически ни один разговор о ком- 
пьютерных вирусах не обходится без 
упоминания о «троянцах». 

•Троянский конь» - это програм- 
ма, замаскированная под коммерче- 
ский продукт, но выполняющая сов- 
сем не те действия, которые можно 
ожидать, исходя из ее названия или 
описания (если таковое присутст- 
вует). К примеру, кто бы мог поду- 




...Он может уничтожить все важные 
файлы на вашем компьютере, доба- 
вить ругательные слова в докумен- 
ты Шгй, а впоследствии заботливо 
отформатировать дни С:. Спасибо 
за внимание, Джои Смит». Жуткова- 
та звучит, не правда пи? Как убе- 
речься от беды? 






мать, чти утилита, выдаваемая за 
очиститель дискового проетраік г- 
ІИРили ускоритель работы с Ішегпеі, 
на самом деле предназначена сов- 
сем для других целей. В отличие от 
вируса, она не имеет механизма са- 
мокопирования. Ее размножению 
способствует сам ничего не подо- 
зревающий пользователь, копируя 
• троянца» друзьям, коллегам и т. д 
История «троянских коней» начи- 
нается еще с 1985 г. Тогда они име- 
новались программами-вандалами, 
поскольку, попадая на винчестеры 
под видом полезных приложений, 
при запуске выполняли какое-либо 
вредоносное действие, например 
форматирование диска. Позже, ког- 



да сеть Іпіегпеі получила повсемест- 
ное распространение, хакеры поду- 
мали: * А зачем разрушать то, что мож- 
но украсть?». Помните, как в «Илиа- 
де» греки взяли Трою? Вот именно, 
«троянские кони» теперь полностью 
оправдывают свое название. После 
запуска они располагаются в рези- 
дентной памяти ПК, и с их помощью 
злоумышленники могут отслеживать 
ваши действия и даже выполнять не- 
которые операции в системе. Суще- 
ствуют «троянцы», позволяющие 
«подслушивать» пароли на подключе- 
ние к Іпіегпес (получив пароль, хакер 
может заходить в Сеть под вашим 
именем и резвиться там, естествен- 
но, за наш счет), читать вашу элек- 



тронную почту и даже выполнять 
операции с файлами на вашем ПК! 

Чтобы при работе в Іпіегпеі из- 
бежать неприятностей, связанных с 
вирусами и «троянскими конями», 
запомните и выполняйте следую- 
щие основные правила: загружай- 
те файлы лишь с надежных сай- 
тов, а также всегда старайтесь 
установить наивысший уро- 
вень безопасности в броузере. 

НИИ 

Примері ю раз в неделю я получаю 
письмо, шаблон которого приведен 
в начале статьи. Обычно его текст 
сопровождается многочисленными 
галочками, показывающими, что 
данное сообщение уже как минимум 
десять раз облетело земной шар, и 
что около тысячи счастливых полу- 
чателей узнали о существовании 
злобного вируса, в считанные мину- 
ты разрушающего весь компьютер. 
Чтобы спать спокойно, лучше набе- 
рите большими буквами, распеча- 
тайте, вставьте в рамочку и повесьте 
над монитором такую фразу: «Виру- 
сов е-піаіі не бывает!». 

Уже вижу ваш вопрошающий 
взгляд и слышу контраргументы: 
«Как же? А Меіііа? А №іп95.СІН, пе- 
чально известный как «Чернобыль»? 
А вирусы на компьютере моего дяди, 
у которого есть только е-таіі, так что 
никаким другим способом они туда 
попасть не могли?». Дело в том, что 
электронная почта может выступать 
средством передачи файлов, зара- 
женных вирусом, но сами сообще- 
ния никоим образом не могут содер- 
жать в себе «инфекцию». Иными сло- 
вами, чтение письма никак не может 
послужить причиной заражения 
компьютера вирусом. При использо- 
вании данного сервиса «микроб» 
южет попасть к вам опять-таки вме- 
с программой, имеющей расши- 
рение '.ехе или '.сот, либо в виде 
НТМЬ-вируса (если ваша почтовая 
программа позволяет просматри- 
вать письма в этом формате). 

Если вирус программный, то он 
будет находиться во вложенных фай- 
лах, но никак не в самом тексте сооб- 
щения. Поэтому такими же больши- 
ми буквами стоило бы напечатать и 
второе правило использования элек- 
тронной почты: «Не открывайте не- 
знакомых файлов!». Особенно если 
они заканчиваются на 'ехе или 'сот. 
Если файл пришел от знакомого вам 
человека, и в тексте письма описыва- 
ются его назначение и источник про- 
исхождения - тогда можете смело за- 
пускать программу на компьютере 
(если вы доверяете отправителю это- 
го сообщения). 



I 



Ни в коем случае на запускайте 
файл, если в письме о нем ничего не 
сказано. Примерно полгода назад 
получил распространение вирус 
Нарр)'99.ехе, который прикреплял 
себя ко всем сообщениям электрон- 
ной почты, исходящим из зараженно- 
го компьютера. Представьте себе та- 
кую ситуацию: вы получаете письмо 
от школьного друга Васи, который 
рассказывает, как ему сейчас хоро- 
шо на Канарах. К этому сообщению 
прикреплен файл с вышеупомяну- 
тым именем. Автоматически предпо- 
ложив, что в нем содержится само- 
распаковывающийся архив с фото- 
графией счастливого товарища Васи 
на островах, вы смело жмете на пик- 
тограмму файла и... Но поздно. На 
мой компьютер Нарру99-ехе при- 
шел в свое время из Днепропетров- 
ска, от человека, которого я не знал, 
да и он обо мне понятия не имел, а 
просто был подписан на редакти- 
руемую мной рассылку. Письмо, 
кроме всего прочего, не содержало 
текста. Мой ответный запрос вы- 
звал настоящую 
панику у получа- ві^^^И^И 
теля, поскольку все 
это означало, что 
компьютер, с кото- 
рого отсылалась 
почта, был заражен 



Місгобог) ЕхсеІ 



Открываемая книга содержит макросы. 

Некоторые макросы могут содержать опасные вирусы. 

Если вы уверены, что файл попал к вам из безопасного 
источника, нажмите кнопку "Включить макросы". При 
наличии опасений нажмите кнопку "Отключить 
макросы". 




Справка 



Р Всегда задавать этот вопрос 



^ткгючить макросы | Включить макросы | Не открывать 



ЕхсеІ 97 сам предупредит 
вас о возможности зараже- 
ния макровирусом, а также 



деле, именно документы МісгобОЙ 
Оггісе, если их нужно передать 
кому-либо, наиболее удобно отпра- 
вить вместе с письмом. Большинст- 
во документов попадают на ком- 
пьютер адресата именно таким спо- 
собом. 

Защита от макровирусов, в прин- 
ципе, чрезвычайно проста. Вот что 
говорит о подобных вирусах По- 
мощник из "ОСогсІ 97: «Документы и 
шаблоны, содержащие макросы, 
могут также вмещать хранящиеся 
в них компьютер- 
"""ЧИИИ ные вирусы. При 
открытии такого 
документа вирусы 
активизируются, 
переносятся на 



компьютер и внед- 

Помните также, предложит способ защиты от р ЯЮТ ся в шаблон 
что е-глаіі, так же, него . Если вы не уверены в -Обычный, (файл 
как и прямая за- МогтаЫоі). После 

грузка файлов из происхождении документа - этого каждый со- 

- °Д ИН из заблокируйте выполнение храняемый доку- 



макросов. 



основных каналов 
распространения 
«•троянских коней». 
На что способны эти зловредные 
программы, мы уже рассказывали. 
Поэтому, получив исполняемый 
файл в виде приложения к элек- 
тронному письму, проявите макси- 
мум осторожности. Чаще всего по 
почте распространяются «троян- 
цы», позволяющие читать ваши со- 
общения е-таіі и подсматривать 
пароли. 

Что касается вирусов НТМЦ то 
пользователям электронной почты 
о них пока можно не беспокоиться. 
Большинство клиентов электронной 
почты, кроме последних версий 
Місго5оГі Оиііоок, не поддерживают 
языки и сценарии, используемые для 
распространения НТМЬ-вирусов. 
Небольшие оплошности в почтовых 
клиентах МісгоюГі, в принципе, лег- 
ко исправимы, и вся информация о 
«дырах, и «заплатах» для них нахо- 
дится на сайте компании. 

Электронная почта является од- 
ним из основных средств распро- 
странения макровирусов. В самом 



мент заражается ви- 
русом, а когда дру- 
гие пользователи 
открывают его, их компьютеры также 
инфицируются. Чтобы отключить 
обязательную проверку документа 
на наличие макросов, которые мо- 
гут содержать вирусы, снимите фла- 
жок Всегда выводить это окно при 
открытии документа, содержа- 
щего макросы в предупреждающем 
диалоговом окне или выберите 
команду Параметры в меню Сер- 
вис, а затем снимите флажок Защи- 
та от вирусов в макросах на вклад- 
ке Общие*. При подобной поста- 
новке дела вы даете программе 
возможность определить, содер- 
жится ли в полученном документе 
макрос, и сообщить вам об этом. 
Если макрос в документе необхо- 
дим, и вас предупредили о его на- 
личии, при запуске ѴгогсІ вы сможе- 
те разрешить выполнение макроса, 
в противном случае он будет забло- 
кирован. В ЕхсеІ 97 запретить мак- 
рокоманды, содержащиеся в откры- 
ваемом файле, можно непосредст- 
венно из окна с предупреждением. 



Кроме того, макровирусы, во вся- 
ком случае, большинство из ныне 
известных, распознаются практиче- 
ски всеми антивирусными приложе- 
ниями, поэтому стоит купить обнов- 
ленный пакет такого обеспечения, 
или потратить время на загрузку до- 
полнений к нему из Іпіегпеі. 

Таким образом, для того, чтобы 
защититься от вирусов при работе 
с электронной почтой, достаточно 
следовать все тому же элементарно- 
му правилу: не запускать на ком- 
пьютере незнакомых приложений. 
Однако большинство опытных «ин- 
тернетчиков» тут же возразят, что 
электронная почта уже давно не 
является лучшим средством опера- 
тивной работы и общения с друзь- 
ями. Ее место постепенно занима- 
ют службы іпзіапі текаодп!» (в этом 
номере «Домашнего ПК» им посвя- 
щена отдельная статья), в частнос- 
ти глобальная сеть ІСО_. 

ІСО 

Пожалуй, единственным путем 
распространения вирусов через ІСО_ 
является передача файлов. Ни в тек- 
сте сообщений, ни через чат вирус 
передать нельзя. Отдельным вопро- 
сом является безопасность всей ва- 
шей системы при использовании 
ІСО_, так как в этом случае ІР-адрес 
компьютера становится известным 
любому из ваших собеседников, на- 
мерения которых, к сожалению, не 
всегда благие. Но вопрос безопасно- 
сти в 105 заслуживает отдельного 
обсуждения. 

Итак, основу защиты от вирусов 
при работе в ІСО_ составляет все тот 
же неизменный принцип: не 
запускайте незнакомые ^ 
приложения. Однако с не- 
давних пор изо- 
бретательные 
вредители приду- 
мали более изощ- 
ренный способ, 
помогающий за- 
ставить пользо- 
вателя нарушить 
это правило. Такая 



«диверсия» основана на особеннос- 
ти отображения имен файлов в окне 
ІСО. Соответствующее текстовое 
поле вмещает в себя только опреде- 
ленное количество символов (око- 
ло 64), и если имя файла длиннее, 
то в этом случае отображаться будут 
только первые 64. Таким образом, 
исполняемый файл может называть- 
ся рЬоЮір$<необходимое количест- 
во знаков таоулящаОехе и являть- 
ся совершенно нормальным прило- 
жением с несколько длинноватым 
именем. При получении подобного 
файла в строке имени вы увидите 
только рЬо№)р%, и, предположив, что 
файл является обычной фотографи- 
ей, в которой вирусов быть не мо- 
жет по определению, смело нажме- 
те на кнопку Ореп, Программа запу- 
стится, и заключенный в ней вирус 
начнет работать. 

Единственный совет, который 
можно дать в этом случае: будьте 
осторожны, и сначала лучше сохра- 
ните полученный файл в отдельной 
папке, а затем внимательно изучи- 
те его в окне Мой компьютер или 
Проводник, чтобы убедиться, что он 
действительно представляет собой 
именно то, о чем утверждал вам его 
отправитель. 

ВМЕСТО ЗАКЛЮЧЕНИЯ 

Итак, безопасность в Іпіегпеі - 
дело рук самих пользователей. По- 
этому каждый из нас обязан всерьез 
заняться этими вопросами, так как 
иногда печальные исходы вызваны 
не столько низким качеством анти- 
вирусного программного обеспече- 
ния, сколько непрофессионализмом 
или беспечностью самого пользова- 
теля. В этой статье мы попытались 
развенчать устоявшиеся мифы о ви- 
русах в Іпіегпеі, а также описать ре- 
альные пути и каналы заражения ва- 
шего компьютера из Сети. Надеем- 
ся, что теперь картина причин 
возможных проблем и путей их ре- 
шенинля вас более ясна. ■ 
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Александр Птица, Джуди Рэйвен 



Английский - на все 
случаи жизни 



Английский бы выучил только за то, 
Что им разговаривав* Леннон. 



Менее года назад, в первом номере, был опубликован солидный материал, вклю- , 
чавшнй в себя обзоры семи «обучалок» английскому языку. Тогда нашу экспер- ^Рѵ^- 




тизу проходили компьютерные курсы общего назначения, а каждый из сегодняш- 
них объектов имеет свою ярко выраженную специализацию и рассчитан на со- 
вершенно конкретную категорию пользователей. 




английский по-деловому 

Название Визіпезз Епдіізп 
Разработчик Зугасизе 
І.апдиаде Зузіетз 
Локализации днстриш.кщия в 
России и СНГ "МедиаХауз- 
"ДЛК»-рейтинг О О О О О 

От того факта, что именно а 
лийский повсеместно при- 
знан международным языком 
делового общения, никуда не убе- 
жишь. Менеджеры всех уровней пре- 
красно осознают, что шіаденне анг- 
лийской деловой лексикой им не- 
обходимо даже больше, чем воздух, 
но, увы, немногие из них могут по- 
хвастать своими успехами в освое- 
нии всех премудростей этого не 
столь простого, как кажется на пер- 
вый взгляд, предмета. Конечно, есть 
прекрасный способ - погрузиться 
в языковую среду страны, где на 
этом языке говорят все. Но не все- 
гда есть возможность, а главное, 
время для этого. Вот тут-то на по- 
мощь можно призвать обучающую 
программу ВіВІпек Еп§1і8п. 

Идеология данного продукта 
проста и в то же время эффектив- 
на. Пользователь просто-напросто 
погружается во •внутренний мир» 
некой компании и в процессе обу- 
чения играет различные роли - от 




ТІРРАЯѴ Но» чт уоиг дамкякГ? Уои 
ѵгепі а*ау. Лйп'1 уои? 



N0. \Ѵс ч/ас воіпд ю. ЬіЯ ВоЬ 
сате йачт ѵіШ Ше Йи Рпгіау 
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топ-менеджера до клиента или со- 
искателя рабочего места. 

Очень важно, что параллельно с 
изучением чисто деловых лексиче- 
ских единиц идет тренировка всех 
четырех общелингвнстнческих на- 
выков: разговорная речь, ее воспри- 
ятие на слух (аудирование), чтение 
и письмо. Могу обрадовать всех, кто 
терпеть не может грамматики: в 
обучающем комплексе Визіпезз Еп- 
§1і8п учебник грамматики отсутст- 
вует как таковой, а все грамматиче- 
ские конструкции осваиваются и 
закрепляются в течение всего учеб- 



ного процесса с помощью приме- 
ров и упражнений. 

Зугасихе Ьап§иа§е - не новичок 
на рынке компьютерного обуче- 
ния иностранным языкам, поэто- 
му неудивительно, что структура и 
информационная наполненность 
курса Визіпех» Еп^Ііхп продуманы и 
реализованы очень тщательно, при- 
чем уделено весьма серьезное вни- 
мание таким аспектам, как различ- 
ные стили и манеры общения, тра- 
диции и культура поведения на 
работе в американских фирмах. Бо- 
лее того, нам дают «прочувствовать» 



отличия английского и американ- 
ского стилей делового общения. 

Объем представленного матери- 
ала способен потрясти неподготов- 
ленного пользователя. Полный курс 
занимает целых 9 дисков (3 тома по 
3 диска), хотя тома могут быть при- 
обретены и по отдельности. Каж- 
дый из томов сконцентрирован на 
определенной тематике: 

• личные контакты (организация и 
проведение рабочих встреч, фи- 
нансовые операции и общение с 
банковским персоналом); 

• деловые контакты и переписка 
(телефонные контакты, завязы- 
вание новых деловых отноше- 
ний, электронная почта и слу- 
жебные записки); 

• продвижение по службе (резюме 
и собеседование, работа в груп- 
пе, деловые командировки). 
Основа курса Визіпезз Еп§1і5п - 

видеодиалоги, основанные на кон- 
кретной ситуации из разряда по- 
стоянно встречающихся в повсед- 
невной деятельности любой фирмы 
независимо от направления се дея- 
тельности, масштаба и количества 
работающего в фирме персонала. 
Вся дальнейшая работа с курсом 
построена именно вокруг видеоди- 
алогов, причем «ученик» волен сам 
выбрать себе стратегию обучения, 
играть роль любого из участников 



диалогов, временами пользоваться 
своеобразными 'шпаргалками», а 
также встроенным в курс электрон- 
ным словарем Капйот Ноіке №еЬ- 
»іег'5 Эісііопагу, содержащим около 
50 тыс. слов. 

Кроме всего прочего, меня обрадо- 
вал подход дистрибьюторов курса 
Вшііпеяч Еп^іічп в России к поддерж- 
ке пользователей. На Ѵ7сЬ-сантс 
компании «МедиаХауз» (\ѵчѵ\ѵ.сот- 
риііпк.ги/ссігот) организован спе- 
циальный раздел, посвященный 
курсу, где со временем будут выло- 
жены транскрнпты всех занятий по 
аудированию, переводы диалогов, а 
также своеобразные досье на всех 
персонажей, «живущих» в видеоди- 
алогах. Я полагаю, что такая допол- 
нительная информация еще боль- 
ше повысит ценность этого отлич- 
ного продукта. 

Продукт предоставлен компанией 
•• МедиаХауз « , ѵѵш.соглри Ііпк. ги/сйгот 

ПОГРУЖЕНИЕ 

В ПОВСЕДНЕВНОСТЬ 

Название «Английский: Путь к 
совершенству- 
Разработчик Зугасизе 
І_апдиаде Зузіептз 
Локализация, дистриоьюцин в 
России и СНГ «МедиаХауз» 
«ДПК»-рейтинг О О О О С 

На всеобъемлемость и закон- 
ченность эта обучающая програм- 
ма не претендует. Она ограничи- 
вается шестью конкретными тема- 
ми для повседневного общения: 
светские мероприятия, ресторан, 
путешествия, отели и размещение, 
город и медицинское обслужива- 
ние. На первый взгляд кажется, что 
это очень мало, но на самом деле 
вполне достаточно для «выжива- 
ния» в чужом незнакомом городе 
за границей. Действительно, вряд 
ли кто-то из случайных прохожих 
начнет выяснять, какая у вас жи- 
вет зверушка, сколько детей у ва- 
шей тетушки и вообще, чем изве- 
стна ваша страна в мире. А вот уз- 




нать, где находится почта или 
больница, может оказаться просто 
жизненно необходимым. 

В принципе, данные темы лег- 
ко найти в любом разговорнике 
или учебнике, но... в разговорни- 
ке материал изложен исключи- 
тельно в письменном виде, так 
что, оказавшись в языковой сре- 
де, даже хорошо выучив какую-то 
тему, вы можете просто не понять, 
что вам говорят, так как не при- 
выкли воспринимать чужую речь 
на слух. Конечно, можно купить 
учебник с аудио- или видеокассе- 
той (или целым комплектом), но 
тогда могут не понять вас, по- 
скольку иногда то, что нам кажет- 
ся идеальным произношением в 
личном исполнении, на самом 
деле таковым не является. В дан- 
ной же программе используется 
система распознавания речи, что 
позволяет корректировать произ- 
ношение отдельных слов и целых 
фраз. К тому же, каждый пример 
можно прослушивать сколько 
угодно раз, при этом исключает- 
ся необходимость в перемотке 
кассеты, так -достающей» при обу- 
чении с помощью магнитофона. 
Но если вам уж очень хочется 
этим заняться, можем вас обрадо- 
вать: в комплект входит одна кас- 
сета, на которой записано шесть 
диалогов - по одному на каждую 
тему. Давайте все-таки рассмот- 
рим, каким именно образом 'Анг- 
лийский: путь к совершенству» 
может пригодиться вам для пости- 
жения некоторых азов общения в 
англоязычном окружении. 

Главное меню состоит из трех 
условных зон. В верхней части эк- 
рана находятся заголовки выше- 
упомянутых тем. Активировав 
один из пунктов в средней части, 
вы можете повторить основы 
грамматики или закрепить свой 
словарный запас, приобретенный 
во время занятий. В нижней час- 
ти, доступной в любой момент, 
расположены вспомогательные 
опции, такие, как функция поис- 
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ка, выоор темы диалога, грамма- 
тика, список слов, дневник и др. 

Процесс обучения построен 
вокруг работы с диалогами, к ко- 
торым привязаны игры и развле- 
чения. Лексический запас и эле- 
ментарные грамматические конст- 
рукции постигаются в режиме 
«стандартного диалога», отобра- 
жающего ситуацию с четко опре- 
деленной последовательностью 
фраз и действий персонажей. Это 
напоминает говорящую книжку с 
картинками, пролистываемую на 
экране монитора. Дня тех, кто по- 
началу не успевает воспринимать 
происходящее, предусмотрены не- 
которые возможности, облегчаю- 
щие жизнь: кнопка повтора, замед- 
ленное воспроизведение и включе- 
ние/выключение текста. Но вот 
диалог прослушан, все понятно, 
можно и в игру поиграть. На экра- 
не появляются все сцены диалога, 
а внизу значки, изображающие 
реплики, - по одной реплике из 
каждой сцены. Ваша задача: за две 
с половиной минуты подобрать к 
каждой реплике соответствующую 
ей сценку. 

В режиме -динамических диало- 
гов» вам предложат стать их непо- 
средственным участником: в зави- 



симости от вашего выбора из не- 
скольких возможных фраз разговор 
будет развиваться в том или ином 
направлении. Выбор можно осуще- 
ствлять как с помощью мышки, так 
и через микрофон. 

Если запустить «генератор диало- 
гов», компьютер возьмет на себя 
всю -черновую» работу: в каждой 
сцене случайным образом выберет 
фразу, а вам останется смотреть и 
слушать. 

Кстати, имеется возможность со- 
хранить для потомков как «сгенери- 
рованную» компьютером беседу, гак 
и разговор, полученный в процес- 
се «динамического общения». 

В тематических разделах встре- 
чаются разнообразные лингвисти- 
ческие игры, очень оживляющие 
процесс обучения. Но и это еще не 
все. Дело в том, что раздел «Возвра- 
щаясь к основам» полностью пост- 
роен на играх, «привязанных» к 
семи темам: предлоги, сравнения, 
отрицательные формы, проверка 
грамматики, спряжение глаголов, 
времена глаголов, буквы и звуки. Ну 
разве не интересно узнать, что со- 
бачке нужно быть дома к пяти ча- 
сам, а кошечка пьет кофе с моло- 
ком, да еще при этом потрениро- 
вать свои грамматические навыки? 
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Отметим, что в целом програм- 
ма выполнена на высоком уровне: 
графика превосходная, очень ми- 
лые мультипликационные картин- 
ки и хорошие фотографии; звук 
тоже замечательный. Согласитесь, 
что приятные голоса дикторов в 
программе обучения иностранно- 
му языку - дело не последнее. 

Продукт предоставлен 
компанией «МедиаХауз», 
ѵѵѵпѵ.сотриііпк.ги/согот 

СТРАНА ГРАММАТИКА - 
У ВАШИХ НОГ 

Название «Грамматика 
английского языка» 
Разработчик «Кирилл и Мефодий» 
«ДПК» рейтинг ООООО 

Итак, мы познакомились с кур- 
сом для "крутых бизнесменов» и 
курсом для «простых смертных», 
но, как вы уже поняли, такой не- 
маловажный языковой аспект, как 
грамматика, в них занимал подчи- 
ненное положение. Тем же, кто ре- 
шил сконцентрироваться кон- 
кретно на изучении грамматиче- 
ских построений английского 
языка и желает сделать этот про- 
цесс нескучным, занимательным и 
достаточно эффективным, поре- 
комендуем новую разработку из- 
вестной российской компании 
•Кирилл и Мефодий». Кстати, лек- 
сический материал, используемый 
для примеров, иллюстрирующих 
применение грамматических пра- 
вил и конструкций, охватывает 
темы, относящиеся как раз к про- 
дуктам, о которых только что шла 
речь, т. е. деловой язык и повсед- 
невная бытовая лексика. 

Разработчики программы не- 
стандартно подошли к решению 
задачи создания интерфейса и 
для каждого грамматического 
раздела построили свое собст- 
венное виртуальное обиталище. В 
«Городе имен» (ІЧоип Сііу) «про- 
живают» существительные, при- 



лагательные, числительные и мес- 
тоимения. «Город глаголов» (ѴегЬз 
Сііу) дал пристанище глаголам 
и наречиям. В «Деревне слов» 
(^огсій Соипігу) «поселились» грам- 
матические элементы, обеспечи- 
вающие связь между словами, - 
союзы, предлоги, междометия. 
«Город предложений» - царство 
словообразования, знаков препи- 
нания и построения фраз. Нако- 
нец, имеется так называемая 
«Классическая книга». Здесь все 
ясно - без излишних внешних 
изысков и красивостей излагают- 
ся грамматические правила. 

Пытаясь реализовать на практи- 
ке тезис «обучение с развлечени- 
ем», разработчики предусмотрели 
большое количество грамматиче- 
ских игр. И хотя эти игры сопро- 
вождаются приятной музыкой и 
красивыми иллюстрациями, изо- 
бражающими живописные уголки 
Великобритании, мне они показа- 
лись весьма однообразными. Не- 





смотря на то что заявлено о су- 
ществовании в программе семи 
типов игровых упражнений, раз- 
ницу между ними ощутить до- 
вольно сложно. Задания меняют- 
ся, а смысл игры остается вес вре- 
мя один и тот же: правильно 
решив несколько языковых задач, 
«раскрасить» первоначально чер- 
но-белую картинку. А жаль, ведь 
существует огромное множество 
разнообразных лингвистических 
игр, которые вполне могли бы 



найти приличествующее себе место 
и в этом программном продукте. 

Но не все так плохо, как может 
показаться на первый взгляд: 
грамматические статьи иллюстри- 
руются большим количеством 
примеров (более двух с 
половиной тысяч), в 
приложении находятся 
около 200 граммати- 
ческих таблиц. Стало 
быть, дотошные учени- 
ки могут только радо- 
ваться столь обширно- 
му объему информа- 
ции, содержащейся на 
диске, а рабочий ин- 
терфейс и навигация 
внутри программы ос- 
ваиваются буквально 
за пять минут. Работа с этим про- 
дуктом не поставит в тупик даж> 
самого неквалифицированного 
пользователя. Все очень просто и 
понятно, что следует причислить 
к несомненным достоинствам.- 

В заключение расскажу о не- 
ожидан ности, с которой м ы стол - 
кнулись при работе с «Граммати- 
кой». Одно действие, выполненное 
программой при инсталляции, мы 
просто расценили как несанкци- 
онированное вмешательство в си- 




стемные установки. А выяснилось 
все, когда после первого сеанса 
работы с «Грамматикой», запусти- 
ли №еЬ-броузер. Каково же было 
удивление, когда верный М5 Іп- 
іегпеі Ехріогег вместо того, чтобы 
при открытии отправиться на 
прописанную в его установках 
стартовую страницу, «пошел» 
прямехонько на \ѵичѵ.кт.ги - ме- 
гапортал «Кирилла и Мефодия». 
Заинтригованный таким поворо- 
том событий, я запустил и Иеі- 
зсаре Ыаѵірюг. И что же вы дума- 
ете? «Грамматика» сумела "насле- 
дить» и там. Я прекрасно понимаю 
стремление «КиМ» раскрутить 
свой портал, но, помилуйте, ведь 
не такими же средствами это де- 
лается! 

Продукт предоставлен компанией 
•■СофтПром»:тел. (044) 488-2278 

0% 

1. Назовите другие про- 
граммы обучения 
иностранным языкам, 
разработанные компани- 
ей Зугасизе І-апдиаде 
Зувіетз. 

2. Английское слово 
«зотеѵѵпеге» означает 

а) как-то; б) где-то; 
в) куда-то; г) иногда. 

Присылайте свои ответы по е-таіі: 
азкШс.кіеѵ.ііа с указанием имени, фами- 
лии и домашнего адреса. Среди первых 
трех человек, сообщивших правильные от- 
веты на оба вопроса, будет разыгран диск 
«Английский: Путь к совершенству-, пре- 
доставленный компанией «МедиаХауз», 
«ѵж.сотриііпк.ги/сйгот. 




Александр Птица 



Человеческий голос 
гитары 



Название -Карлос Сатана- 
Разработчик СгарЫх 2опе 
Локализация ЗоІІеІ 
Дистрибьютор «МедиаХауз» 
«ДПК»-рейтинг О О О О С 

Среди гитарных богов мирового 
рок-Олимпа немало блестящих 
мастеров умопомрачительных 
пассажей. Но есть в их рядах парочка, 
в некотором смысле «отличная от дру- 
гих», - Эрик Клэптон и Карлос Санта- 
на. Они проникают в самое сердце и 
бередят душу истинных меломанов 
по-человечески теплым и проникно- 
венным голосом своих гитар. Звуки, 
которые умеет извлекать Сантана, уже 
много лег не перестают восхищать 
и удивлять меня. Ну как. как может 
музыкальный инструмент петь на- 
стоящим человеческим голосом? Не 
всякий словами расскажет то. что уда- 
ется великому гитаристу поведать язы- 
ком музыки, 

В почти тридцатилетней карьере 
этого музыканта были и взлеты и не- 
удачи. Через его коллектив прошло 
несколько десятков выдающихся ис- 
полнителей, да и он сам не раз играл 
вместе с другими звездами рока (на- 
пример, с Джоном «Махавишну» Мак- 
Лафлином). По сути дела он стал ос- 
нователем нового направления - от- 
ветвления от широко раскшгувшегося 





древа современной рок-музыки, полу- 
чившего название «Іаііп госк». С пер- 
вого же появления на сцене Сантана 
завоевал публику всего мира энерге- 
тикой и эмоциональной глубиной ис- 
полнения. В его неповторимом стиле 
в нужной пропорции перемешаны 
ачементы 12-тактового блюза, мощная 
рок-струя и чувственность афро-ку- 
бинских ритмов Такая музыка не ста- 
реет. Ее не забывают, как это сплошь и 
рядом происходит с хитами-одно- 
дневками. Неслучайно в 1998 г. Кар- 
лос Сантана получил высочайшее 
признание - его ввели в Зал Славы 
Рок-Н-Ролла. 

Возможно, я был не прав, когда пи- 
сал столь расширенное вступление к 
обзору музыкального мультимедий- 
ного продукта. Но самобытная фигу- 
ра героя нашего сегодняшнего диска, 
ей Богу, того заслуживает, а о самом 
СГЭ-КОМ'с я сейчас расскажу. 

Его разработала компания Сгарпіх 
2опе, уже знакомая нашим читателям 
по •Интерактивному шоссе, 61» (см. 
-Домашний ПК», № 7), а русская вер- 
сия, локализованная фирмой Зопсі, во- 




шла в ту же серию "Клас- 
сики классики». Хотя пу- 
тешествие в музыкальный 
мир Сантаны выполнено 
в совершенно ином сти- 
ле, по некоторым, на пер- 
вый взгляд, неуловимым 
ощущениям, можно сделать вывод, что 
продукт вышел «из-под пера» тех же 
авторов. 

Проіулка начинается с красивого 
пейзажа, по которому, естественно, 
можно перемещаться. Кошсоиционным 
центром картинки является •Электри- 
ческая церковь». Что же, глянем, како- 
му богу в ней молятся и что за релик- 
вии хранятся в ее сокровищницах. И 




в ежом деле, эта церковь больше на- 
поминает музей, где собраны коллекХ 
ции плакатов, футболок, изумительно 
красивых картин на «сантановскую» 
тематику и, конечно, гитар, ш кото- 
рых играет маэстро. Кстати, эти уни- 
кальные инструменты можно «повер- 
теть» и рассмотреть со всех сторон 

В некотором отдалении от «Элект- 
рической церкви» видна высеченная 
в скалах сцена. Здесь мы разживемся 
информацией о гастрольных поезд- 
ках гитариста, посмотрим видеороли- 
ки его выступлений, более того, озна- 
комимся с обширнейшим списком 
музыкантов, игравших вместе с геро- 
ем нашего романа... нет, СЭ-КОМ-а. 
Кстати, характерные особенности 
игры постоянных партнеров Сантаны 
на самых разнообразных (особенно 
ударных) инструментах можно оце- 
нить в представленных здесь же ви- 
деофрагментах. 

В окружеш в і каменных монолитов, 
похожих на таинственный Стоун- 
хеі ідж, небольшое святилище. Тут «по- 
коятся» воспоминания об учителях, 



тех признанных гениях, кто своим 
Жизненным и творческим примером 
оказывал на Карлоса определяющее 
влияние и сформировал его как музы- 
канта и как личность. Джимми Хенд- 
рикс, Джон Колтрейн Майлз Дэвис, Боб 
Марли - вот те титаны, на которых рав- 
няется гитарист. А с какой теплотой он 
рассказывает о своих наставниках в 
«прилагающихся» видеороликах! 

Лично мне самым интересным раз- 
делом диска показалась «Гитарная 
школа», в которой, уже взяв роль на- 
ставника на себя, на примере пяти по- 
пулярных композиций Карлос расска- 
зывает о секретах своего мастерства. 

ІЬворя о диске вообще, я не могу не 
отметить того отрадного факта, что он 
НЕ является сборником оцифрован- 
і іых композиций музыканта, «одетых» 
в красивую оболочку, а представляет 
собой самодостаточный, интересный 
и информативно насыщенный про- 
дукт. А завораживающие мелодии в 
исполнении Сантаны и его великолеп- 
ной команды музыкантов сопровож- 
дают вас как бы «в фоновом режиме» 
на протяжении всего путешествия. 

Продукт предоставлен компанией 
-МедиаХауз»: ѵтж.сотпри I і пк.ги/ссі гогп 
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1 . Автором сантановского 
суперхита «ВІаск Мадіс 
Ѵі/огпап» является 

а) Питер Блэк; б) Питер 
Грин; в) Питер Уайт 

2. В каком году Карлос 
Сантана выступал в 
Москве? 

а) 1976; б) 1987; в) 1995 

Присылайте свои ответы по е-таіі: 
азкѲіІскіеѵ.иа с указанием имени, фами- 
лии и домашнего адреса. Среди первых 
трех человек, сообщивших правильные 
ответы на оба вопроса, будет разыгран 
диск «Карлос Сантана», предоставлен- 
ный редакцией журнала «Домашний ПК», 
«ш.і1с.кіеѵ.иа. 
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Александр Птица 



Куда летит «свинцовый 
дирижабль»? 




Название Ш 2ерреІіп 
Разработчик ЗоНеІ 
Дистрибьютор "МедиаХауз" 
«ДПК»-рейтннг ООО С 

Видимо, проникшись «буквой и 
духом» эстетики рока, в различ- 
ной степени пронизывающей 
диски о Карлосе Сантанс и Бобе Ди- 
ланс, их российские локализаторы 
из фирмы .Нопеі предприняли по- 
пытку сделать мультимедийный му- 
зыкальный диск своего собственно- 
го производства. 

В качестве объекта исследования 
была выбрана музыка британского 
ансамбля, оставившего ярчайший 
след от своего полета в рок-небесах 
70-х годов. 

Ьесі 2ерре1іп - культовая команда, 
из разряда тех, которых называют 
«динозаврами» хард-рока. Песни 
даже не из «золотого», а из «плати- 
нового фонда» музыки уходящего 
столетия - от бешеной энергии 
ѴРпоІе І-оііа Ьоѵе или Ітшірпіш 5оп# 
до щемящей лирики всенародно 
любимой «Лестницы в небо». Музы- 
канты «классического» состава груп- 
пы - неистовый вокалист Роберт 
Плант, взращенный на блюзе вирту- 
оз соло-гптары Джимми Пэйдж, 
один из самых недооцененных ба- 
систое Джон Пол Джонс и, увы, ныне 
покойный ударник Джон Гюнхэм. 

іМожно себе представить, как здо- 
рово мог бы выглядеть мультиме- 
дийный диск, посвященный «музы- 
кальным полетам свинцового дири- 
жабля», если бы товарищи из ЗопхІ 
проявили чуть-чуть больше выдум- 
ки и изобретательности. 

В прі и іці ше, гая іув і іа скрі шшоты, 
вы можете прийти к выводу, что все 




очень хорошо. Не спорю, метафора 
приборной доски дирижабля (с по- 
мощью которой проі вводится управ- 
ление) - это славно, да и воздушные 
шары с изображениями, знакомыми 
по конвертам дисков Іхсі Херреііп, 
смотрятся довольно неплохо. Но за 
этой ві іешней красі івостью, увы, кро- 
ется более чем скромное информа- 
ционное наполнение. Давайте разбе- 
ремся, что же здесь есть и чего нет. 

Как и следовало ожидать, попытав- 
шись «взорвать» оболочку любого из 
воздуші іых шарі ію >н, а иіеріш ш на нем 
мышиный клик, вы увидите перечень 
песен соответегаующего альбома (діш 
плохо зі іающі іх аі іглі ійсга ій язык пре- 
дусмотрен перевод названий на рус- 
ский). Естественно, вторым шагом бу- 
дет щелчок по названию любимой 
песни с последующим ее прослуши- 
ванием, на экране при этом появится 
ее английский текст (который легким 
движением пальца, лежащего на кла- 
ві іше мыші 1 1 іревращаегся в русею ій). 



Смею вам заметить, что непро- 
стым делом оказался поиск немно- 
гочисленных фотографий музыкан- 
тов. Выяснилось, переход к кар- 
тинкам осуществляется через их 
фамилии в строчках, где указано ав- 
торство той или иной песни. Согла- 
ситесь, что это не особенно удобный 
способ «навигации» по диску. 

Немного «освежают картину* не- 
сколько видеоклипов с фрагмента- 
ми из фильма «'I гіеЗоп)> Еетаіач ТЬе 
Хате», но, к сожалению, они пока- 
зываются в маленьком окошке и вы- 
соким качеством Не отличаются. 

И, что самое печальное, на диске 
нет ни одного бита информации о 
группе, ее истории и музыкантах. 
Только лишь музыка из пяти класси- 
ческих альбомов, выпущенных в пе- 
риод с 1969 по 1973 гг., и упомяну- 
тые мною небольшие подборки фо- 
тографий и видеофрагментов. 

Справедливости ради скажу, что 
управление «приборной доской ди- 



рі гжабля » довол ы ю удобі юе и доста- 
точно функциональное. Имеются 
все опции, присущие традиционным 
МРЗ-пронгрывателям, включая со- 
ставление и воспроизведение собст- 
венного музыкального альбома из 
имеющихся песен. 

Очень жаль, что создатели диска, 
отлично знакомые с тем, как ориги- 
нально делают мультимедийные му- 
зыкальные диски их зарубежные 
коллеги, не вышли за пределы суще- 
ствующих у нас стандартов и не вне- 
сли в продукт каких-то запоминаю- 
щихся «изюминок». Поэтому-то диск 
ЬссІ /ерреііп не вызвал у меня столь 
бурных эмоций, как при просмотре 
друпіх продуктов из серии «Класси- 
ки классики». 

Но все огрехи программистам и 
дизайнерам прощаешь, когда начи- 
нает звучать вечно молодая, полная 
буйства п напора музыка давно уле- 
тевшего в историю «дирижабля». Тле 
5оп8 Ветаіпз Тпе 8ате, «Песня ос- 
тается той же»... 

Продукт предоставлен компанией 
аХауз»: ѵтжісогприііпк.ш/сотот 




1. До прихода в Іеё 2ер- 
реііп соло-гитарист 
Джимми Пэйдж играл в 
группе 

а) 5таІІ Расез; б) Сгеат; 
в) УагсІЬІгсІз 

2. На обложках каких 
альбомов группы іес/ 
2ерреІіп изображен 
дирижабль? 

Присылайте свои ответы по е-таіі: 
азкѲіІс.кіеѵ.иа с указанием имени, фами- 
лии и домашнего адреса. Среди первых 
трех человек, сообщивших правильные 
ответы на оба вопроса, будет разыгран 
диск Іей Еерреііп, предоставленный 
редакцией журнала «Домашний ПК», 
***.і!с.кіеѵ.иа. 



Олег Данилов 



Жизнь Замечательных т і* 
Автомобилей 




Название •• Автоклассика» 
Разработчик «Комтех Лтд.» 
Издатель «Медиа Арт» 
«ДПК»-рентинг О О О О 

Мы уже знакомили вас в мар- 
товском номере -Домашне- 
го ПК» с мультимедийным 
диском, посвященным автомоби- 
лям и всему, что с ними связано. В 
тот раз речь шла об "Автомобиль- 
ной энциклопедии Кирилла и Мс- 
фодия», в которой, наряду с уни- 
кальными авто, было рассказано и о 
рядовых, серийных машинах. Разра- 
ботчики же из фирмы -Комтех» и из- 
датели из -Медиа Арт» включили в 
свою энциклопедию «Автоклассика» 
только раритетные авто, и надо ска- 
зать, что таковых, по их мнению, за 
более чем столетнюю историю авто- 
мобилизма накопилось свыше четы- 
рех сотен. Каждый из этих действи- 
тельно замечательных автомобилей 
имеет собственную легенду, многие 
из них связаны с именами ведаю- 
щихся личностей этого века, а неко- 
торые модели являются немыми сви- 
детелями трагических собы тий. 

Всего в иллюстрированной муль- 
тимедийной энциклопедии 'Авто- 
классика», охватывающей более чем 
110-летний период истории авто- 
мобилестроения, содержится ин- 
формация о деятельности 123 авто- 
мобильных фирм из 1 5 стран мира, 
оставивших след в развитии авто 
(многие из этих некогда известней- 
ших компании давно прекратили 




свое существование). Здесь, как уже 
говорилось, дано подробное опи- 
сание более 400 моделей автомо- 
билей и этапов развития автомо- 
бильной техники на примерах 
конкретных конструктивных ре- 
шений. Причем норой число па- 
раметров, которыми характери- 
зуется та или иная машина, может 
достигать нескольких десятков. 
Дополняют энциклопедию био- 
графии и портреты 23 знамени- 
тых личностей, внесших вклад в 
развитие автомобилестроения: 
менеджеров, изобретателей, ди- 
зайнеров и спортсменов. Кроме 
того, вы можете увидеть уникаль- 
ные исторические фотографии, 
кино- и видеокадры, хранящиеся 
в Британском музее моторов. 



Собственно энциклопедия вы- 
полнена в виде виртуального зала 
автомобильного музея. Здесь есть 
видеотека, в которой можно про- 
смотреть те самые уникальные кад- 
ры (надо сказать, весьма среднего 
качества). Слайд-шоу - подборк 
фотографий, посвященные инте- 
ресным моделям машин: прото- 
типам, так никогда и не попав- 
шим в серийное производство, 
джі і пам-ві іедорожі іикам, автомоби- 
лям-курьезам, хоночттим й компакт- 
ным моделям, а также шикарным 
представительским лимузинам. 

Главная информационная часть 
скрывается за изображением авто- 
машины. Это обширная база данных 
по авто с великолепными возможно- 
стями сортировки: но странам, вре- 




Фревври* Генри Роме рооипсвя 1Ѳ6Э году* 
Оамятон* (Вапикойомчнии) В 1901 го «у Роне 
"р»оСп ■ в фраміуэсхуе автомашину мер»* 
"Оасви.*ІІв" ГДвкОвилль") О" толмоетю 
Бвіововл автомобиль усоворшвневиеог щго 
Поем сборни автомобиль стад с оввошвнно 
другим Оолм ошоостчм поиала-атвлѵным и 
1М , в*тым*< Аятоиоамкь лояумл воле» 
мощным мигяпль РоЛс усовершенствовал 
еще пае автомовми" тей марш Затем с 
■снетоумаммн Ройса поэне«оммлс* Чарльз 
Роме (влеаалеи мастеосгон в потом») 
Вс*оое Омпа ое -оика иоааа авто -обильна» 




менн и фирмам-производителям. Іео- 
графический раздел, "Спрятанный» 
за глобусом, содержит информацию 
об автомобилях и автозаводах по 16 
странам мира. Раздел -Фирмы», вы- 
полненный в виде ящиков с эмбле- 
мам! і, включает исторические сведе- 
ния о компаниях, создававших зна- 
менитые машины. 

На заднем плане нашего вирту- 
ального музея находится вход в 
«Мастерскую», где вы узнаете все о 
различных видах кузовов, ходовых 
частей, шасси, системах двигателей. 
Этот своеобразный иллюстриро- 
ванный глоссарий содержит ин- 
формацию по различным типам 
механизмов автомобиля и запчас- 
тям к нему (возможна сортировка 
по любым параметрам). 

Таким образом, всем любителям 
оригинальных и необычных авто- 
мобилей стоит обратить внимание 
на данную энциклопедию. 

Продукт предоставлен компанией 
••Форт»: тел. (044)266-1219 






1. Назовите модель 
автомобиля, впервые 
собиравшегося на 
конвейере 

а) РогО МоОеІ А; б) РогО 
МоОеІ Т; в) Нізрапо-Зиіга 
15ТАІІОПЗО XIII 

2. Назовите максимальную 
мощность двигателя 
легендарного Ѵоікв- 
шадеп Вееііе 1300 

а) 40 л. с; б) 50 л. с; 
в) 60 л. с. 

Присылайте свои ответы по е-таіі: 
азкШс.кіеѵ.иасуказанием имени, фами- 
лии и домашнего адреса. Среди первых 
грех человек, сообщивших правильные 
ответы на оба вопроса, будет разыгран 
диск «Автоклассика», предоставленный 
компанией Мейіа Агі, \т/».т(іагт.сот. 



Олег Данилов 



На ринг вызываются... 



Л он все бьет — здоровый, черт.' — 
Я вижу — быть беде. 
Ведь бокс не драка — это спорт 
Отважных и т. д. 

В. С. Высоцкий 




Название "Профессиональный бокс» 
Разработчик «Комтех Лтд.» 
Издатель "Медиа Арт» 
«ДПК»-рейтииг О О О О 

Разумеется, сказать, что бокс по- 
пулярен у нас так же сильно, 
как в США или на Кубе, нельзя. 
В то же время поболеть за братьев 
Кличко нередко собираются у теле- 
визионного экрана целые семьи. И 
уж тем более у всех на слуху имена 
чемпионов мира в тяжелом весе 
среди профессионалов, причем как 
давно минувших лет, так и наших 
современников-. Мохаммеда Али, 
Джо Луиса, Майка Тайсона. Если вы 
всерьез интересуетесь профессио- 
нальным боксом, мы рекомендуем 
вам ознакомиться с одноименной 
энциклопедией, выпущенной фир- 
мой «Медиа Арт». Надо сказать, что 
это единственный известный нам 
мультимедийный продукт, посвя- 
щенный данной теме. 

Сколько трагических и драмати- 
ческих историй содержит летопись 
бокса! Пожалуй, не каждый вид 
спорта может похвастать таким на- 
калом страстей как вокруг личнос- 
тей спортсменов, так и вокруг са- 
мих состязаний. Изгнание и возвра- 
щение Кассиуса Клея (так на самом 
деле звали Мохаммеда Али), печаль- 
ная История первого чернокожего 
чемпиона мира Джека Джонсона, 
оранное поведение Майка Тайсо- 
на. В общем, есть что вспомнить. 
Погрузиться в более чем столет- 
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нюю историю бокса вам предлага- 
ет энциклопедия "Профессиональ- 
ный бокс». 

Диск содержи т огромное коли- 
чество систематизированной ин- 
формации по боксу. Энциклопе- 
дия включает статистику боев на- 
чиная с 1884 года и до наших 
дней, в которых участвовало свы- 
ше 2300 боксеров, подробные би- 
ографические сведения о многих 
из них, спортивные результаты и 
портреты более 300 знаменитых 
спортсменов, а также детальные 
описания около двух сотен выда- 
ющихся боев. Отдельные разделы 
посвящены спортивным аренам и 
рингам прошлых лет, известней- 
шим менеджерам и промоуте- 
рам - людям, без которых невоз- 



можно было бы организовать 
боксерские соревнования. Кроме 
того, вы найдете здесь изображе- 
ния знаменитых поясов и меда- 
лей - наград для чемпионов. 

Еще одна часть энциклопедии 
посвящена правилам бокса, а в 
специальном разделе можно изу- 
чить технику выполнения основ 
ных приемов - ударов и защит, - 
представленную в виде трехмер= 
ной анимации. ІГаучйться драть- 
ся с помощью подобных роликов, 
скорей всего, нельзя, но отличать 
хук от апперкота - можно. Кро- 
ме того, вы наверняка с удоволь- 
ствием просмотрите „в около 30 
минут видео, запечатлевшего 
фрагменты самых интересных 
боев. 




Хочется отметить оригинально 
выполненный интерфейс энцик- 
лопедии - в виде боксерской аре- 
ны, на которой происходит бой. 
Каждый ее элемент (включая бок- 
серов, рефери и болельщиков) - 
это ссылка на соответствующий 
раздел диска. Заслуживает внима- 
ния и подробнейшая база дан- 
ных, где представлены результа- 
ты нашумевших поединков. Она 
имеет широчайшие возможности 
сортировки и выборки, так что 
при необходимости интересую- 
щую вас информацию как по бок- 
серу, так и по конкретному бою 
можно найти всего за несколько 
секунд. 

Одним словом, информационная 
насыщенность энциклопедии и ее 
компоновка не вызывают нарека- 
ний, а вот в графическом плане 
• Профессиональный бокс- выгля- 
дит достаточно архаично, впрочем, 
как и большинство энциклопедий 
«Медиа Арт°. 

Продукт предоставлен компанией 
«Форт»: тел. (044)266-1219 




1. Максимальный размер 
боксерского ринга 

а) 20 футов; 6)16 футов; 
в) 14 футов 

2. Назовите рейтинг 
(количество побед и 
поражений) знаменитого 
Мохаммеда Али 

а) 31/1; б) 26/1; 
в) 22/3 

Присылайте свои ответы по е-таіі: 
азкШс.кіеѵ.иа с указанием имени, фами- 
лии и домашнего адреса. Среди первых 
трех человек, сообщивших правильные 
ответы на оба вопроса, будет разыгран 
диск «Профессиональный бокс», пре- 
доставленный компанией Мейіа АП, 
*ѵто.гткІаЛсот. 




Сергей Светличный 



Нереальный Нотр-Дам 

В прошлом номере «Домашнего ПК» мы рассказывали об одном интересном проек- 
те - мультимедийном путеводителе по знаменитому парижскому собору Нотр-Дам. 
Основным его отличием от обычных энциклопедий - виртуальных музеев - являет- 
ся «полное 30», т. е. то, чем до сей поры могли похвастать лишь современные игры. 



5 I :і тот момент об энциклопедии 
ЩШ можно было судить только по 
■ I многообещающим заявлени- 
ям разработчиков и весьма заман- 
чивым скриншотам. Однако те- 
перь, после выхода демо-версии, 
доступной для свободной загрузки 
из Ішегпег, можно составить уже 
собственное мнение О проекте, ка- 
ковым мы и решили с вами поде- 
литься. 

Вначале немного расскажем о 
самих разработчиках, скрываю- 
щихся под названием ѴІШЭ Рго- 
Іесі Тсат. В свое время часть этой 
группы участвовала в создании 
других энциклопедий, среди ко- 
торых стоит упомянуть Ѵігіиаі 
РІогіаа ЕѵегяЫез («Виртуальные 
болота Флориды»), созданной на 
еп^іпе популярной игры ІІпгеаІ; 
эта энциклопедия демонстриро- 
валась на выставке ЗоГіоріа в Япо- 
нии осенью 1998 г. и получила 
весьма лестные отзывы. Так что 
можно с уверенностью утверж- 
дать, что над энциклопедией ѴКШ: 
Ѵігіиаі Кеаіііу Ыоіге-Оате Саіпе- 
сігаі работает опытная команда, 
которая справится с поставлен- 
ной задачей. 

Отказавшись от круговых па- 
норам и достаточно бедно выгля- 
дящих УКМЬ-миров, ѴКІЧО Ргоіесі 
Тсат решила «взять на вооруже- 
ние» обычный игровой сп§іпе 
(ІІпгеаІ), благодаря чему пользо- 
ватель имеет редкую возмож- 
ность совершить виртуальную 
прогулку по величественным за- 
лам знаменитого парижского 





I 



собора с помощью обычного 
домашнего ПК со стандартной 
на сегодняшний 
день конфигура- 
цией (Сеісгоп 300А, 
64 М В ОЗУ, совре- 
менный ЗР-акселе- 
ратор), а не прио- 
бретать для этой 
цели высокопроиз- 
водительную гра- 
фическую станцию, 
и уж тем более ему 
не придется посещать специали- 
зированные заведения с установ- 
ленной там дорогостоящей аппа- 
ратурой. 

Однако подобная «неприхотли- 
вость» вызывает сомнение: на- 
сколько точно воспроизведена 
сложнейшая архитектура собора, 



По заверению раз- 
работчиков, архи- 
тектурная достовер- 
ность виртуального 
собора Нотр-Дам де 
Пари достигает 90%. 



как детально выглядят картины, 
которые можно увидеть на сте- 
нах, достаточно ли 
реалистично смот- 
рятся скульптурные 
композиции и т. п. - 
все же игровые 
«движки» вследст- 
вие своей упрощен- 
ности, казалось бы, 
мало приспособле- 
ны для отображе- 
ния реалистичных 
сцен. По заверению разработчи- 
ков, архитектурная достовер- 
ность достигает 90% - неизвест- 
но, каким именно образом была 
получена эта цифра, однако со- 
гласитесь, подобный показатель 
впечатляет. От себя же добавлю, 
что эти самые 10% практически 




незаметны - до тех пор, пока вы 
не подойдете вплотную к стене 
или же не начнете специально 
выискивать различные недочеты 
и упрощения. Конечно, от них 
никуда не деться, однако они не 
настолько бросаются в глаза, что- 
бы испортить впечатление от ве- 
ликолепной архитектуры собора. 
Картины, например, смотрятся 
очень неплохо, а вот со скульп- 
турами дело обстоит похуже - 
определенная угловатость все- 
таки наблюдается. 

Впрочем, подобные недостатки 
просто меркнут перед возможно- 
стью «по-настоящему» пройтись 
по залам Нотр-Дам, сворачивать 
в тех местах, где хочется вам, а не 
там, где это предусмотрели раз- 
работчики, задрать голову в са- 
мом неподходящем, опять-таки с 
точки зрения разработчиков, ме- 
сте и рассмотреть малоизвестную 
деталь оформления потолка, ко- 
торую никакой другой компании 
в здравом уме и трезвой памяти 
и в голову не придет включить в 
свою энциклопедию... В общем, 
здесь вам предоставлена действи- 
тельно полная свобода - разве 
только оружия нет, и монахи, сте- 
пенно расхаживающие по собо- 
ру и всегда готовые взя ть на себя 
роль гида, рассказав об истории 
и культурном наследии Нотр-Дам, 
ничем не рискуют, подвернув- 
шись вам под ноги„ 

Загрузить демо-версию энцик- 
лопедии можно с сайта 
піір://\ѵ\ѵ\ѵ.ѵгпсірго)есі.сот/ 
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Остров Арифметики 
в Океане Знаний 




Название «Остров Математики» 
Разработчнк-нздатель 

«Истрасофт» 

«ДПК» рейтинг О О О О 

^Чожалуй, мы уже вдоволь по- 
I ■сетовали на то, что так быст- 
1 Яро пролетели летние денеч- 
ки, что все меньше греет солнце и 
нет-нет да и подует пронизываю- 
щий ветер как неумолимое напо- 
минание о грядущей ;шме. И ос- 
тается только предаваться мечтам 
о будущих путешествиях в далекие 
страны и всепепременных откры- 
тиях неведомых земель. 

Все же существует на свете та- 
кое место, куда можно попасть 
всегда, не дожидаясь возвращения 
тепла, и где таится столько неиз- 
веданного, что хватит не на одну 
книгу открытий. 'Іуда стремятся 
все, кто хочет узнать что-то новое, 
кто хочет лучше понять окружаю- 
щий его мир. Вы. наверное, дога- 
дались, что речь идет об удиви- 
тельном Океане Знаний. И пусть 
нет этого места на карте, все рав- 
но, рано или поздно, каждый из 
нас сможет окунуться в его вол- 
шебные волны или побывать на 
многочисленных островах, раз- 
бросанных по необъятным про- 
сторам. 




Мне, например, довелось пого- 
стить на очень уютном Острове 
Арифметики, куда я попала благо- 
даря забавному игровому ком- 
пакт-диску с одноименным назва- 
нием от российской компании 
•Истрасофт». 

На Острове совсем немного жи- 
телей, и, наверное, поэтому они 
всегда так рады гостям. Встретит 
вас смешной лохматый Тут, кото- 
рый живет в своем гнезде на ог- 
ромном дереве. Именно он вам 
расскажет все о своих беспокой- 
ных соседях и поведает о послед- 
них событиях. 

Если начнете водить указателем 
мыши по карте Острова, Тут объ- 
яснит, где живет каждый из его со- 
седей. Щелкнув на определенной 
территории, вы сразу окажетесь в 
гостях у того или иного обитате- 



ля Острова Арифмети- 
ки, где сможете поиг- 
рать в увлекательные 
математические игры. 
Но к кому бы из жите- 
лей вы ни отправились, 
Тут всегда будет сле- 
дить за игрой со свое- 
го дерева, давая необ- 
ходимые подсказки. К 
ним хотя бы иногда 
стоит прислушиваться. 
В горах живет Перво- 
бытный Музыкант Бубух. С утра до 
вечера сочиняет он новые стучал- 
ки, барабаня по своеобразным му- 
зыкальным инструментам. В игре 
с Музыкантом нужно угадать, т. е. 
посчитать, сколько ударов в задан- 
ном им ритме. Таким образом, 
благодаря Бубуху, можно освоить 
быстрый счет. 

На озере вы застанете плачуще- 
го Водяного: третий день не дают 
ему спать вредные лягушки, требуя, 
чтобы он с ними играл. А бедный 
Водяной так устал, что даже щу- 
пальца заплетаются. Вы, конечно, 
поможете Водяному и сыграете с 
неугомонными лягушками. Для 
этого придется угадывать, в какой 
части озера квакушек больше. 

В дремучем лесу который день 
подряд Леший собирает Бабу Ягу 
в дальний полет. Яга требует, что- 




бы он принес из дупла то одно, то 
другое. Однако у него никак не по- 
лучается запомнить, что нужно 
принести, и он возвращается с 
пустым ведром, чем просто выво- 
дит из себя хозяйку. Леший попро- 
сит вас выручить его, и нужно бу- 
дет запомнить, а лучше - записать 
число всех необходимых предме- 
тов (мухоморов, пауков и т. д.). 

В замке живет Доктор Звездочет. 
Он лечит созвездия с помощью 
своего волшебного телескопа. Вы 
тоже можете поучаствовать. Что- 
бы вылечить созвездие, необходи- 
мо добавить или убрать из него 
несколько звезд, а потом сосчи- 
тать, сколько же звезд получилось 
в итоге. А Звездочет покажет, как 
записать сложение или вычитание 
математическими знаками. 

Самым страшным местом на 
Острове по праву считается Поле 
Зарытых Кладов, где привидения 
охают и ахают так, что кровь сты- 
нет в жилах. Вам предложат по- 
единок: «Выиграешь - щедро на- 
гражу, а не выиграешь - останешь- 
ся здесь навсегда. В камень тебя 
превращу!». Все Поле залито во- 
дой. При щелчке на луже из нее 
появляется облако с примером. 
Нужно успеть дать правильный 
ответ, пока облако не растаяло. 

Каждая игра всякий раз проте- 
кает с разным набором заданий, 
который определяется вашими 
предшествующими успехами, по- 
этому скучать не придется. 

И пусть придирчивый взгляд 
найдет в игре некоторую медли- 
тельность сюжета или несовре- 
менную графику, но маленькие 
пользователи наверняка полюбят 
компьютерные персонажи, насе- 
ляющие Остров Арифметики. А 
потом станут с удовольствием ра- 
зыгрывать сценки, основанные на 
понравившихся сюжетах. Помоги- 
те им в этом, а детская радость во 
время таких импровизированных 
занятий по математике станет вам 
настоящей наградой. 

Продукт предоставлен компанией 
«СофтПром..: тел. (044) 488-2278 





Александр Птица 



Звезды зажигают 
в Лондоне 

Британская столица славится не только туманами, Биг-Беном н двух- 
этажными красными автобусами. Ежегодно в начале сентября здесь 
проводится ЕСТ8 (Еигореап Сошриіег Тгайе Зііоѵи) - вторая после ЕЗ по 
значимости в индустрии электронных развлечений «тусовка» разработ- 
чиков игрового «железа» н софта. ВСЕ игры из нынешнего обзора впер- 
вые «засветились» на ЕСТЗ'99. 

ВОЗВРАЩЕНИЕ ЛЕГЕНДЫ 



Название ѴѴагСгаН III 
Разработчик- издатель ВІІнагй 
Сайт игры «ш.Ыігагй.сот/шЗ 
Дата выхода конец 2000 г. 



За два дня до начала ЕСТ5 титульная араничка 
ѴСеЬ-сайта легендарной компании ВІітгсі 
вдруг приобрела интригующий вид. На 
фоне метеора, летящего по направле- 
нию к Земле, размещалось со- 
общение о том, что «05.09-99 
мир изменится». Часть народа ух- 
мылыг/лась, потому как менее неде- 
ли прошло с того времени, когда МѴісііа 
теми же словами подогревала ажио- 
таж в связи с анонсом СеРогсе 256. 
Но остальные задумались. Какую же 
революцию намеревалась совер- 
шить непревзойденная команда 
ВІіххагсІ на сей раз? Было абсолют- 
но ясно, что ответ последует из Лондона. 
Уже стало традицией, что свои самые 
громкие анонсы «Метелица» (так переводится на- 
звание компании) делает именно на ЕСГ5. За при- 
мерами далеко ходить не нужно. Ровно два года 
назад мир впервые узнал о готовящемся ОіаЫо II с 
подмостков лондонского зала «Олимпия*. 




«ЯР 



Предположений хватало - от 
простой переработки дизайна сай- 
та и объявления публичного бета- 
тестирования уже почти готово- 
го ОіаЫо II до реанимации безвре- 
менно погибшего в результате 
стечения многих обстоятельств 
проекта ^агСгаи Асіѵепшгез. Но 
чаще всего (и это вполне есте- 
ственно) мелькало название №агСгап Ш. 

Атмосфера накалялась, с каждым днем ме- 
теор на картинке приближался к Земле. Неза- 
долго до наступления часа «X* сервер Вііггагсі 
не выдержал под напором толп жаждущих 
первыми приобщиться к «измененному миру» 
и пал, бедняжка. При- 
шлось искать альтерна- 
тивные пути получения 
свежей информации, и 
вот тут роль глашатая 
взял на себя Оатесепіег 
(ѵгепу.затесемег.сот), 
игровой раздел огромной 
онлайновой информа- 
ционной империи С№і 
(\ѵ\таспе!.сот). 

Итак, момент измене- 
ния мира наступил!!! 
Хитоваятели из Вііххагсі 
заявили, что у них в раз- 
работке находится игра 
совершенно нового жан- 
ра - го1е-рІауіп§ кігаіе- 
§у (>ате (КР5). Они не 
нашли ей лучшего на- 



звания, чем ѴагСгаЛ III (но вроде бы на нашем 
веку уже были попытки скрещения КРС и КТ5, 
вспомним тех же Аллодов). 

Что вкладывает ВІігхагсі в понятие гоІе-рІауіп§ 
.зігаіеду? Представьте себе стратегию в реальном 
времени, в которой, как обычно, вы управляете 
кучей юнитов. Но эти юниты живут в обширном 
ЗО-мире Азерота с лесами, реками и городами, 
населенными толпами ЫРС (поп-ріауег спагас- 
іег$). Вы неторопливо исследуете этот мир, 
встречаетесь и общаетесь с ЫРС (которые, как и 
положено, могут поделиться информацией, дать 
совет или предложить выполнить квест), зачи- 
щаете территории от монстров. Несмотря на все 
РПГ-шные фокусы, ѴСагСгаГг III, как утверждает 
ВІІггакі, будет, тем не менее, страте- 
гической игрой. 
Роб Пардо (КоЬ Рагсіо), продюсер и 
дизайнер из ВНггагсі, заявил, что они 
♦действительно хотели создать новый 
стратегический жанр, поскольку 
традиционные стратегии реального 
времени себя уже исчерпали». 
В классических КТ5, как полагает 
Роб Пардо, побеждает не столько тот, 
кто выбирает лучшую тактику, сколь- 
ко тот, кто лучше управляется с менедж- 
ментом ресурсов, строит гигантскую 
армию и за счет этого «выносит» всех. 
Да, ѴСагСгаГі III тоже не обойдется без управле- 
ния ресурсами, но главный акцент будет смещен 
на «исследование» и сражения небольших мас- 
штабов. Окончательных данных по поводу ба- 
ланса пока нет, но люди из Віішгсі утверждают, 
что под командованием «героя-ветерана» сможет 
находиться до 12 юнитов. 

Всеобщий восторг присутствующих на пресс- 
конференции журналистов вызвало сообщение 
о том, что все будет сделано в «полнейшем 30» 
(правда, мы не раз уже отмечали, что только ле- 
нивые не делают нынче подобных заявлений). 
К знакомым по первым двум сериям «Военного 
ремесла» людям и оркам добавятся демоны и еще 
три расы, о которых пока сведений нет. На од- 
ном из игровых Іпіегпеі-форумов было выска- 
зано весьма веселое предположение на этот счет. 
Его автор полагает, что тремя еще не названны- 
ми расами станут... терраны, протоссы и зерги. 

СОММАМ&СООДиЕК С ТОЧКИ ЗРЕНИЯ 
ЮНИТД 

Название Соттапй&Сопдиег: Йепедаое 
Разработчик ѴѴезІѵѵоой 
Издатель ЕІесІтопіс Апз 
Сайт игры шѵѵ.ѵѵезітооісот 
Дата выхода неизвестна 

Когда-то, давным-давно, играя в Сот- 
тапсі&Сопдиег, вы, несомненно, запомнили 
миссию, в которой, управляя всего одним пе- 
хотинцем, вооруженным винтовкой и взрыв- 
чаткой С4, следовало уничтожить вражескую 
базу. Как по мне, этот герой, которого тогда 
звали Соттапсіо, заслуживает личного памят- 
ника. Вот разработчики из \Рез№оосі и заня- 
лись постройкой такового. Им станет новая 
игра С&С: Кепе§асіе. 



СоттапсіВСопциег: йепедагіе 





Один взгляд на скриншоты - и вывод напра- 
шивается сам собой: ЗО-асііоп от третьего лица. 
Те немногочисленные счастливчики, кому уда- 
лось «за закрытыми дверями» стенда ѴРезглгсххІ 
на ЕСТ5 ознакомиться с игрой, были полны впе- 
чатлений от ее высокотехнологичного графи- 
ческого движка. 

Пока нет оснований думать, что мы получим 
очередной непритязательный Счіаке-клоп, пост - 
роенный на сюжете эпической саги о неприми- 
римом противостоянии 001 и N00. Что правда 
то правда - народ любит «мыльные оперы», про- 
должения, сиквелы, знакомых героев и узнавае- 
мые местности, так почему бы не сыграть на 
народной любви. Вот и получается, что у 
ОДзгйюосі непростая задача. С одной стороны - 
выдержать стилистику и атмосферу мира С&С, 
а с другой - проработать оригинальный сюжет, 
сделать игру визуально привлекательной, а глав- 
ное - просто интересной не только для фана- 
тов культового сериала. 

Кстати, некоторые моменты, способные выши- 
бить ностальгическую слезу у бравых ветеранов 
сражений в С&С, уже были продемонстрированы 
в выставочной версии. К примеру, при атаке баз 
N00 во все времена большую проблему для на- 
падавших составляла мощная лазерная оборона. 
Но опытные бойцы знают, что если обогнуть базу 
и «предать огню* парочку электростанций, то ра- 
бота высокоэнергстичного оборудования засто- 
порится ввиду отсутствия электропитания, и тог- 
да их можно, как говорится, взять голыми рука- 
ми, бросив пару-тройку фанат. 



Даже небольшие де- 
монстрационные фраг- 
менты свидетельствова- 
ли о том, что преслову- 
тый А1. отвечающий за 
поведение врагов, дей- 
ствительно обладает 
некоторыми зачатками 
интеллекта. К примеру, 
ваш герой «снял» одного 
из вражеских охранни- 
ков метким выстрелом 
из снайперской винтов- 
ки. При этом его колле- 
ги ведут себя довольно 
осмысленно. Пока па- 
рочка из них занимает- 
ся оказанием первой 
помощи пострадавше- 
му, остальные начина- 
ют выяснять, откуда же 
стреляли. Поначалу они не знают точно, где же 
притаился стрелок, но посте ваших повторных 
выстрелов что-то для них проясняется, и, есте- 
ственно, открывается ответный огонь. Более 
того, самые бойкие предпринимают попытку 
зайти к вам с тыла и„. 

А вот к насилию в этой игре отношение не- 
сколько «джеймсбондовское», а значит, чуть-чуть 
игрушечно-ироничное. Так что не ждите «кусков 
мяса и тонн КРОВИЩИ» © Оате.ЕХЕ. 

Представители ѴРезгжюс! на выставке упорно 
обращали внимание на системные требования. 
Как минимум понадобится Решіит 11-233 и 
Уоосюо- 1 . Кстати, вполне вероятно, что в недале- 
ком будущем начнется работа по портированию 
С&С: Кспеі>аа.е на одну из игровых консолей 
нового поколения. Скорее всего, это будет 5опу 
РІаузіаііоп 2 (в следующем номере «Домашнего 
ПК» мы собираемся ознакомить вас с боевыми 
сводками с фронтов холодной войны между но- 
вейшими игровыми приставками). 

УБИЙЦА В ЧЕРНОМ - НАСЛЕДНИК ЛАРЫ? 

Название Ніітап 
Разработчик 10 ЗШйіоз 
Издатель Еійоз 

Сайт номера шж.пеѵегѵѵіпіегпідпіз.сот 
Дата выхода 2000 г. 

Хотя Лара Крофт уже собирается в свою чет- 
вертую по счету авантюру (как водится, она при- 
выкла это делать ежегодно ближе к Рождеству), 



НгЬтап 





ее покровители из могучего издательского дома 
ЕІСЮ5 не желают останавливаться на своих ком- 
мерческих успехах, достигнутых в жанре 30- 
асііоп/асіѵепіиге от третьего лица, и посему вы- 
водят на большую игровую сцену все новых и 
новых крутых персонажей. 

На этот раз внимание хищных эйдосонских 
акул привлекла датская команда разработчиков 
10 Іпіегасііѵе из Копенгагена, корпящая день и 
ночь над игрой о приключениях наемного убий- 
цы Ніітап. Образ Хитмена - можно сказать, пол- 
нейшая противоположность сексапильной «рэй- 
дерше». Бритый череп, глухой черный костюм, 
неизменные перчатки - таков портрет нового 
героя. Судя по всему, создатели игры - большие 
поклонники гонконгских кинобоевиков и при- 
знанного мэтра этого жанра Джона Ву (надеюсь, 
помните его большой американский кинобест- 
селлер «Без лица» с Николасом Кейджем и Джо- 
ном Траволтой). 

Первая демонстрация доселе никому неизве- 
стной игры на ЕСТ5 оказалась более чем успеш- 
ной. Интенсивный геймплей, в котором сочета- 
ются столь любимая многими стрельба и вошед- 
шая в моду после ТНіеГ способность героя 
незамеченным проникать в самые, казалось бы, 
недоступные уголки, интерактивное окружение 
с бьющимися зеркалами и рушащимися стена- 
ми - красота, да и только. 

Разработчики «поставили во главу угла» реа- 
лизм происходящего, чему способствует исполь- 
зование технологий тоііоп-саршгс и іпѵегзе 
кіпетаіісз. Персонажи очень реалистично реа- 
гируют на изменение окружающей обстановки. 
10 Іпгсгасііѵе собирается «подвергнуть модели- 
рованию» абсолютно все - от телесных повреж- 
дений до «выброса адреналина в кровь». Прост- 
реленные конечности персонажей «отказывают- 
ся работать», а в особо опасной ситуации герою 
иногда удается очень быстро последовательно 
поражать несколько целей. 

Кстати, наш лысый убийца умеет не только 
метко стрелять, но и переодеваться в одежды 
поверженных врагов (в некоторых случаях из 
опасного места иным образом просто и не вы- 
берешься). Надо сказать, что игровой мир насе- 
лен массой персонажей (около 120), а все виды 
оружия имеют свои прототипы в реальном мире. 

Сколько задач будет стоять перед Хитменом 
на протяжении шести глав, каждая из которых 
содержит по четыре миссии, сказать трудно. И 
только к концу игры выяснятся истинные наме- 
рения его таинственного работодателя. 

Как вы поняли, в этой перспективной разработ- 
ке совершенно немыслимым образом будут соче- 
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ТЬе ОеѵіІ Іпвісіе 



таться мотивы ТЫег. КліпІхиѵЗіх и некоторых дру- 
гих популярных ныне игр. Если датчанам удастся 
добавить побольше черного шарма и отрицатель- 
ного обаяния, то успех будет гарантирован. 

іУТРЕННИЙ УЖДС 

Название ТИе ОЫ Іпзіое 
Разработчик ѲагпездиасІ 

Издатель Сгуо Іпіегасііѵе 

Сайт игры йгтѵ.сгуо-іпіегасііѵе.сот 

Дата выхода ноябрь 1999 

Любопытная тенденция наблюдается, однако. 
■ Крыша» у многих разработчиков игр явно спол- 
зает в сторону интерактивных ужастиков и вся- 
ческой мистики. Глядите, что творится: Ѵатріге, 
^егеѵоігс, ГЧосіигпе и несть им числа. Среди пра- 
родительниц этого жанра была о-очень страш- 
ная игра АІопе 1п Тпе Оагк и ее два сиквела. Один 
из пионеров жанра Ітоггог в компьютерных иг- 
рах Юбер Шардо нынче руководит лионской 
студией Сате.чциас1, и я совершенно не уди- 
вился, когда узнал, что он втянул свою коман- 
ду в очередную ужасающую авантюру, точнее 
ааѴепшге, под названием Тле ЭеѵіІ Ішійе. А не 
менее безумный французский издатель под име- 
нем Сгуо, в больших количествах выпускающий 
очень красивые внешне, но порой совершенно 
неиграбельные продукты, поддался на эту улов- 
ку и собирается в ноябре попутать почтенную 
публику готовой игрой. 

В офицальном пресс-релизе жанр определя- 
ется как ааіоп/іпѵеыізаііоп/асіѵепіиге, что мож- 





но понима ть как гибрид квеста и экшен с укло- 
ном в «исследовательскую» деятельность... 

Приготовь тесь сыграть роль сотрудника кана- 
ла кабельного телевидения, специализирующе- 
гося на передачах о паранормальных и прочих 
таинственных явлениях. Этот парены іе простой, 
его самого можно сделать героем телешоу о за- 
гадочных феноменах. Вы умеете материализо- 
вать Дьявола (женского пола), сидящего вну- 
три себя? А он умеет. Эта способность ему 
пригодится, когда Дейв на пару с «дьяво- 
лицей изнутри» Дивой начнет преследовать 
серийного убийцу с кличкой -Воющий по 
ночам» и миленькую компанию злоб- 
ных созданий, окопавшихся в прокля- 
том доме. 

Как водится, все началось накануне р 
веселого праздника Хеллоуин. В студии 
канала кутерьма, суета вокруг спонсор- 
ских рекламных объявлений, слежение 
за зрительскими рейтингами... 

Согласитесь, завязка и отрывочные фрагмен- 
Тики сюжета уже способны приковать внимание 
к этой игре и заставить ждать нынешнего Хел- 
лоуина с большим нетерпением. Тем более что, 
судя но скриншотам, в графическом отношении 
дьявольские приключения выглядят неплохо. 
Авось. Сгуо приблизит релиз на недельку-друтую 
и к празднику Всех Святых мы получим достой- 
ный подарочек. 

ВИКННГ ДО МОЗГА КОСТЕЙ 

Название Кипе 

Разработчик Нитап Неай Зіийіоз/Еріс 
Издатель Саіпегіпд оі ОеѵеІорегзДаке 2 
Сайт игры ѵѵш.питлапііеагі.сот 
Дата выхода конец 2000 г. 

На лондонской выставке впервые «показал 
свое личико» могучий викинг Рагнар - герой 
новой игры Кипе, которую в содружестве с Еріс 
(как-никак используется модифицированный 
графический движок ГіпгеаІ) ваяет команда 
Нитап Нсасі 5іисІІ05, а изданием займется 
Саігіегіпё оГ Беѵеіореге (ССШ,) в США и их 
партнер Таке 2 - в Европе. И кажется мне, что 
в процессе творения образа Рагнара над раз- 




работчиками незримо витал дух Бориса Валс- 
джо (Вогіа ѴаІІеіо). 

Сюжет игры начинае тся со сцены, когда бан- 
да злобных викингов устраивает кровавую бой- 
ню в деревне, где обит аю т их же миролюбивые 
собратья. Ваш герой, мужественный Рагнар, не 
может спокойно взирать на творящиеся безоб- 
разия. Обладая минимумом вооружения и доспе- 
хов, он начинает свое полное опасно- 
стей путешествие по просторам древ- 
ней Скандинавии. Постепенно его 
арсенал расширяется, в основном за счет 
оружия ближнего боя - топориков, ме- 
чей и т. п. 

Ожидают бравого героя и красо- 
ты горных вершин, и ужасы подзем- 
.й' 1 . ного мира, и, конечно, битвы с ор- 
Д дами -темных викингов» и тучами 
* «созданий великих и малых». 
Учитывая, что Рагнар будет «упакован» нема- 
лым количеством колющих и режущих инстру- 
ментов, можем утверждать, что любители бое- 
вых игрищ, суровых, как климат тех краев, где 
оби тают герои ' Руны», будут довольны. Отсече- 
ние конечности у врага или разрубание супоста- 
та пополам - запросто. Никаких лазеров или 
гаіІ§ип - только смертельно опасные железяки. 
Поверженные враги станут прекрасным источ- 
ником пополнения боевого арсенала. 

Вы спросі тте, какая машш іа і ютребустся для того, 
чтобы боевая сага о храбрых северянах работала 
без тормозов? А я отвечу: пока нижний предел - 
это Репіішп П-233 и что-нибудь типа Ѵсххюо : . 

Да, совсем забыт, обещают жесточайший муль- 
ті ішіейер. а в оді іночном режі іме - около 20 уров- 
ней. Но до жта 2000 г. придется подождать. ■ 




Олег Данилов 
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гры на экспорт: 
журналистское расследование. Том 2 



Как и было обещано в предыдущем номере журнала, мы публикуем 
продолжение нашего журналистского расследования, посвященного 
играм, сделанным в Украине, - играм на экспорт. Сегодня разговор 
пойдет о самой известной отечественной команде разработчиков, ав- 
торах 30-асііоп Спазш и симулятора охоты на динозавров Сагпіѵогез - 
компании Асііоп Роі*т$. 



ДОКУМЕНТ № 1 

Необходимое пояснение 

Несколько раз автора этой статьи упрекали в 
чрезмерном расхваливании игр отечественной 
разработки. Началось это еще с Спа$т от Асііоп 
Роггш. По мнению критиков, 'Пропасть» ничем 
оригинальным не выделялась в череде подобных 
ей ,№-асііоп, движок игры был не совсем трех- 
мерным (в Спаял все уровни одноэтажные), да 
и геймплей не отличался особой выразительно- 
стью. Претензии продолжались. Далее последо- 
вали нелестные высказывания в адрес Сагпіѵогев: 
«Кому это надо? О чем вообще эта игра? Это же 
неинтересно». И т. д. Я никогда не одобрял по- 
добного критиканства, попробую возразить и 
сейчас. 

СІшт была великолепной игрой! Во-первых, 
иерархическая структура моделей (то самое зна- 
менитое отстреливание конечностей), приме- 
ненная в этой ЗО-асііоп, появилась в других иг- 
рах под видом инновации только спустя доста- 
точно длительный период времени. Во-вторых, 
картам некоторых уровней могли бы позавидо- 
вать многие современные шутеры (напомним, 
Спаял была одноэтажной игрой). В-третьих, мо- 
дели монстров, для создания которых применя- 
лось не так уж много полигонов, оказались выше 
всяких похвал, тот же зомби из "Пропасти» до 
сих пор, по моему мнению, остается лучшим 
зомби в игровой индустрии. А как они дви- 
гались... и это при использовании ручной 
анимации, никаких птоііоп саршге. И в-по- 
следних, игра была и остается одной из 
самых динамичных асііоп, поверьте уж че- 
ловеку, прошедшему одиночный вариант 
СІшіл раз двадцать-тридцать именно из- 
за желания еще раз окунуться в эту атмо- 
сферу. 

Перейдем к Сагпіѵогез. Следует сразу же 
оговориться, симуляторы охоты - очень 
специфический жанр. Причем следует учи- 
тывать, что игра была рассчитана в первую 
очередь на американских покупателей, а 




не придраться к «Плотоядным» сложно, на мо- 
мент выхода движок игры был одним из самых 
технологичных и «навороченных». Также неплох 
оказался и трехмерный звук. Что же до геймплея, 
то он был весьма и весьма сложным и, еще раз 
повторю, специфическим. Если вы ни разу не вы- 
ходили на тиранозавра, когда 
исход поединка зависит всего 
лишь от одного точного выст- 
рела, вы не можете судить об 
этой игре. 

Извините за столь длинное вступ- 
ление, но хорошие игры необходимо от- 
стаивать, тем более - сделанные у нас в Украи- 
не. Да, кстати, если кто-то не согласен с нашим 
мнением о продуктах Асііоп Ропля. то он может 
дальше не читать, ведь речь пойдет о продолже- 
нии охоты на динозавров - Сагпіѵогея 2. 

ДОКУМЕНТ № 2 

Сколько лет, сколько зим... 

Ничего не изменилось в офисе Асііоп Рогтя с 
момента нашего последнего визита осенью про- 
шлого года. Разве что (теперь мы можем об этом 
сказа ть) ребята наконец-то разделались с осто- 
чертевшей всем военной кафедрой, а многие 
даже успели получить дипломы. Да, уважаемые 
читатели, работники «украинской ісі Зойтаге» 
(именно так называли компанию в период раз- 
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работки Спаяіл) - молодые ребята, еще недавно 
они были студентами Киевского политехничес- 
кого института. 

Да, ничего не изменилось, все так же висит в 
комнате программистов доска с нелестными вы- 
сказываниями в адрес ісі Ьонѵѵаге (появившими- 
ся сразу после выхода (^иаке II). Все так же ревут 
временами динозавры и слышатся редкие вы- 
стрелы - до сдачи заказчикам (подразделение СТ 
Іпіегасііѵе - ѴПиихЩикв) новой игры Сагпіѵогех 2 
остались считанные часы. Так что приходу жур- 
налистов увлеченно работающие програм- 
мисты и дизайнеры были не слишком рады. Но 
что поделать с вездесущей прессой, пришлось 
отвечать на вопросы и демонстрировать 
нам вернувшихся динозавров. 

ДОКУМЕНТ № А 

Революция продолжается? 

В свое время несколько англоязычных иг- 
ровых №еЬ-сайтов назвали Сатпіѵогея революци- 
онной игрой, сделавшей для жанра симуляторов 
охоты то же, что в свое время сделал ІіпгсаІ для 
ЗО-асііоп. С тех пор эпидемия охотомаиии, раз- 
разившаяся в США и окрестностях, принесла не- 
мало плодов в виде новых игр. Здесь и Осег 
Нипіег II, о котором мы рассказывали в самом 
первом номере «Домашнего ПК», и симуляторы 
охоты собственно на графическом движке 
ПпгеаІ, и даже пародии на игры этого жанра, в 
которых вы выступаете на стороне бедных жи- 
вотных, подманивая охотников возгласами 
«Пиво! Пиво!». Кстати говоря, продолжение са- 
мого популярного проекта охотничьей серии 
Эеег Нишег III утло в печать буквально в день 
написания статьи. 

Возможно, именно поэтому, а может, по какой- 
то другой причине в Асііоп Рогіля решили де- 
лать не революционную новую игру, а баналь- 
ный сиквел (продолжение) «охоты на ди- 
нозавров». С другой стороны, еще год назад 
Сагпіѵогея установила своеобразную план- 
ку, на которую могут равняться многие раз- 
работчики. По крайней мере, в графичес- 
ком отношении. Что касается реалистич- 
ности, в недостатке которой и обвиняли 
«Плотоядных», то именно во второй вер- 
сии этой самой реалистичности стало 
выше крыши... 

ДОКУМЕНТ № 3/1 

Размер имеет значение 

Так что же изменилось со времени при- 
шествия динозавров в охотничьи симу- 
ляторы? 

Как и всякий уважающий себя сиквел, 
Сагпіѵогея 2 мало чем отличается от пер- 
вой части игры. Просто все в «Плотоядных» 
стало больше, масштабней, значимей. 



I 




Болото доисторического периода Причудлива природа Сагпіѵогез 2 Гордо реет буревестник... 



Размер «угодий» увеличился в четыре раза - 
теперь остров имеет площадь в четыре квадрат- 
ных километра. Причем это совершенно рсхіь- 
ные квадратные километры, и игрок сможет пе- 
ресечь остров но диагонали не ме- 
нее чем за пятнадцать минут. Все 
верно: 4 кв. км - это квадрат два на 
два, а значит, его диагональ чуть 
больше 2,8 километра, что и состав- 
ляет пятнадцать минут бега по пересе- 
ченной местности. Конечно же, увеличі 
лось и количество динозавров, на которых 
разрешена охота. К старым знакомым - 
8іе§05аигіі5, гугаппо.чаигий, рашаигоіорпи.ч. 
ѵеіосігарюг, аііочаигш - добавились новые хищ- 
ные и травоядные твари: апкуіозаишх, сега- 
І05аигіі5. яріпояаишя, спа,чпю8аиги5 (обратите 
внимание на это название, ничего не напоми- 
нает?). Кстати, в игре есть и бронтозавр (или дип- 
лодок, кто их там разберет), но охотиться на это 
чудо мы вам не рекомендуем. Как знают люби- 
тели палеонтологии, эта тварь имела два мозга, 
и убита се из стрелкового оружия практически 
нереально. 

Да, и об оружии. Конечно же, не 
обошлось без новых стрелко- 
вых приспособлений. Это даль- 
нобойный скорострельный 
шотган, двухстволка и... писто- 
лет. Особенности охоты на тираноза- 
вра Рекса с пистолетом - тема отдель- 
ной статьи, 

ДОКУМЕНТ № 3/2 

Чем дальше в лес, тем больше 
деревьев 

И конечно же, рассказ о новых "Хищниках» 
не будет полным, если не упомянуть улучшен- 

Где-то в камышах прячется Рех 





пый графический движок. Первое, что бросает- 
ся в глаза по прибытии на остров, - огромное 
количество объектов. Деревья, кустарники, камы- 
шовые заросли и валуны на земле, большое ко- 
личество артефактов. Теперь сре- 
ди деревьев действительно можно 
заблудиться, а процесс выслежива- 
ния мелких хищников (раптор и 
компания) в лесу при выключенном ра- 
даре похож на игру в прятки, в которой 
выигрывает тот, кто первый обнаружит про- 
тивника (как правило, это хищ- 
ник, ведь у него есть нюх, которым 
не может похвастаться игрок). Осо- 
бенно «приятна» ночная охота - ви- 
димость здесь почти нулевая, дино- 
завры не подсвечиваются, так что., 
приятного аппетита, дружище рап- 
тор. Единственная надежда - слух, 
благо, игра поддерживает все совре- 
менные АРІ трехмерного звука, да и 
сами аудиоэффекты весьма неплохи. 
Кстати, кроме ночи, в игре появилось 
и туманное утро, которое выгля- 
дит весьма симпатично... 

Несомненно, от внесения в игровой 
мир большого количества объектов 
Сатіѵогсз только выиграла, Меж- 
*ду прочим, артефакты, включен- 
ные в игру, наводят на мысли о том, 
что ранее на планете РММ ІІѴ-32 существовала 
цивилизация, причем с большими странностя- 
ми. Судите сами, кроме достаточно архаичных 
храма и пирамид первой части, в «Плотояд- 
ных 2» появились первобытные деревеньки, ме- 
стный Стоунхендж, мосты и... радары (!). Да и 
яйца Чужих, покоящиеся в одной из пещер, на- 
вевают определенные мысли. Неужели в скором 

Парит наш орел... 



времени мы будем охотиться на хорошо зна- 
комых всем Аііепз? 

ДОКУМЕНТ № 4 

Кое-что о меркантильности 

В отличие от первого охотничьего симуля- 
тора Асііоп Рогтй, где дополнительное обору- 
дование обходилось игроку практически бес- 
платно, влияя лишь на количество заработан- 
ных очков, в Сагпіѵогев 2 все значительно 
подорожало. Теперь за биорадар, камуфляж, по- 
давитель запаха и другие допол- 
нительные приспособления при- 
дется платить честно зарабо- 
танными в предыдущих охотах 
очками. Более того, свою собст- 
венную цену имеют и различные 
охотничьи угодья, и оружие, и 
даже лицензия на отстрел дино- 
завров. Так что теперь набор оч- 
ков приобретает новое значение, 
а игра получает практически пол- 
ноценную экономическую часть. 

И еще, если помнят наши чита- 
тели, в Сагпіѵогея ваш боезапас ог- 
раничивался шестью патронами. Теперь же (ура!) 
можно за определенные «деньги» прикупить себе 
двойной боекомплект., хотя от тиранозавра это 
все равно не спасет. 

ДОКУМЕНТ Н°- 2-ІЛЛВА 

Наследники Дункана МакЛауда 

Опять-таки, хочется воззвать к памяти игро- 
ков. В «Плотоядных» любой динозавр мог быть 
убит одной-единственной пулей или стрелой, 
попавшей в зону поражения. Теперь же ситуация 
изменилась, даже на малыша раптора вам при- 
дется потратіпъ несколько патронов (при усло- 

Умный динозавр в гору не пойдет 



Сагпіѵогез была от- 
личной игрой. Есть 
все основания пред- 
полагать, что про- 
должение будет не 
хуже оригинала. Все 
задатки для этого у 
Сагпіѵогез 2 есть. 






А этот здесь просто для мебели 

вии удачных попаданий). Что же говорить о та- 
кой громаде, как стегозавр, на него можно изве- 
сти весь патронташ и так и не добиться желае- 
мого результата. 

Раненые динозавры оставляют 
за собой кровавые следы, по ко- 
торым их можно •вычислить» и продол 
жить экзекуцию. Но убегают только траво- 
ядные, хищники же, наоборот, бросаются на 
обидчика, так что использование того же пис- 
толета с его огромной скорострельностью не вы- 
глядит таким уж глупым. Вообще же каждое ору- 
жие в игре имеет свои слабые и Сильные сторо- 
ны, поэтому поломать голову при выборе 
слабого, но дешевого, или дальнобойного, но 
медленного ружья все-таки придется. 

ДОКУМЕНТ № 6 

Когда наступит ледниковый 
период 

Кроме Сагпіѵогев 2, о которой мы уже доста- 
точно подробно рассказали, Асііоп Роггш зани- 
мается доводкой еще одного проекта. Мы так и 
не смогли понять, чем же является Ісе А§е - то 
ли дополнением к -Плотоядным 2», то ли набо- 
ром новых миссий, то ли самостоятель- 
ной игрой. 

•Ледниковый период» использует дви- 
жок Сагпіѵогев 2, но действие игры бу- 
дет происходить, как понятно из назва- 
ния, в мире снегов и льда. Естественно, 
нас ожидают новые моі істры. изві шите, 1 
животные - всевозможные мамонты, саблезу- 
бые тигры и т. д., а также оригинальные охот- 
ничьи острова. 

Большего пока, к сожалению, сказать нель- 
зя, так что остается любоваться единствен- 
ным на данный момент, можно сказать, экс- 

С пистолетом на раптора? 




Почему темно? Потому что ночь! А по энциклопедии вроде бы хищник... 



клюзивным кадром из игры, который мы и 
приводим. 

ДОКУМЕНТ №... УТЕРЯН 
Приставки и думы 

В заключение хочется поразмыш- 
лять на общие темы. МгагсіѴСогкз, изда- 
тель последних игр Асііоп Рогтя, выпус- 
кает так называемые Ѵаіис-продукты, т. е. 
уцененные, низкобюджетные игры. Стои- 
мость продуктов под маркой ^ігагсгйЪгкх не 
превышает $20. Можно сказать, что это игры ка- 
тегории В. 

В Асііоп Рогтя тоже отдают себе отчет, что ра- 
бота с этим издателем не принесет команде сла- 
вы «крутых» разработчиков. Но, по единодушно- 
му мнению работников Асіі- 
оп Рогтя, прежде чем браться 
за серьезный, объемный про- 
ект, необходимо заработать 
•доброе имя» и хоть какую-то известность в 
издательской среде законченными играми. 
Ведь американские издатели совершенно не 
похожи на добреньких филантропов, разбрасы- 
вающихся деньгами направо и налево. В офисах 
солидных фирм сидят прагматичные люди, ко- 
_ торыс ни в коем случае не бу- 
дут рисковать своими деньгами, 
какой бы многообещающей и 
гениальной игра ни казалась. 
Короче, получить разом миллион 
долларов под новый проект просто нере- 
ально. Кстати, судьба многих игр, потеряв- 
ших издателей или вообще списанных в 
утиль, подтверждает это. 

Ведь хотя и Спаят, и Сагпіѵогея были весьма 
неплохими проектами, из-за нескольких марке- 
тинговых ошибок издателей их продажи не до- 

А на друида-то он и не похож 





спили запланированных размеров. По мнению 
директора Астіоп Рогтя Игоря Карева, игры про- 
давались »срсднс». Однако если МхагсРМогкя за- 
ключила с Асііоп Рогтя контракт на две новые 
игры, значит, издателей подобные продажи уст- 
раивали. 

Надо сказать, что ребята из Асііоп Рогтя раз- 
мышляют о рынке телеприставок. Хотя разработ- 
ка программ для той же РІауяіаііоп 2 или 
Огсатсаяі сопряжена с массой чисто техничес- 
ких проблем, рынок игр для приставок просто 
поражает своими размерами. К примеру, та же 
знаменитая Ріпаі Рашаяу VIII «продалась» только 
в Японии тиражом около 10 млн. экземпляров 
(цифра практически нереальная для 
продуктов на РС), в США же только за 
два первых дня продаж количество 
ушедших копий перевалило за 400 тыс. 
Вообще же ежегодно несколько игр для 
приставок перевхиівают рубеж в 3 млн. 

Как говорит все тот же Игорь Карев, в 
случае принятия решения об экспансии 
на рынок приставочных игр основной 
проблемой будет найти соответствующих про- 
граммистов. 

ДОКУМЕНТ № ЕМ 

Что дальше? 

А дальше Асііоп Рогтя планирует заняться но- 
выми разработками, К сожалению, детали про- 
ектов покрыты мраком, а разработчики в этом 
случае всегда становятся неразговорчивыми и 
замкнутыми. Но зная целеустремленность и ма- 
стерство Асііоп Рогтя, мы даже не сомневаемся 
в том, что интересные игры непременно будут. 
А значит, мы еще вернемся в офис фирмы и рас- 
скажем вам о новых украинских играх. Так что... 

Продолжение следует 

На выстрел уже нет времени 



I 




Олег Данилов 



Только для взрослых 



Название Зузіет Зііоск 2 
Разработчик Іггайіаііоп 5Іиоіо/І.оокіпд ЗІазз 
Издатель ЕІесІгопісз АПз 
Жанр асІіол/НРѲ 



«Это Рипли, последняя оставшаяся в живых 
из экипажа «Ностромо». 

Из кинофильма «Чужой» 



Эта рецензия на компьютерную игру $у$іеш Зпоск 2 содержит описание 
сцен насилия и немотивированной жестокости и не рекомендуется для 
прочтения лицам, не достигшим совершеннолетия. В случае, если вам 
еще не исполнилось 18 лет, мы просим вас пролистнуть эти страницы. 




Ю8 28634798ГІ, ПЕХОТИНЕЦ ДЖОН СМИТ 

Мерный топот множества ног по железно- 
му попу, хриплое дыхание за стеной, кро- 
вавый шлейф, тящщаіся из-под закрытой 
двери. Боже, как не хочется ее открывать. Но жить 
хочется больше. Единственный шанс спастись, вы- 
бртшяшшиоаоЪ-открьтлдверьивспфетить 
свой стрсіх лицом к лицу. Молитесь за меня, я иду. 

Современная компьютерная графика и трех- 
мерный звук могут творить настоящие чудеса, но 
порой весьма недобрые. Погрузившись в Зумеіті 
5поск 2, будьте осторожны, постарайтесь не пе- 
ренести восприятие игрового окружения на ре- 
альный мир, это опасно для вашего здоровья, 

В последний раз именно так, до дрожи в руках и 
холодного пота на ладонях, я переживал во время 
игры в АІіепя ѵегав Ргесіаюг за космического пехо- 
тинца. Темнота, такие знакомые по фильмам кори- 
доры космических кораблей и поселений, тревож- 
ный рев сигнализации. Каюсь, играть я не смог, но 
это и простительно, у меня совершенно особое от- 
ношение к фильму «Чужой» и его продолжениям. 



Если попытаться заглянуть дальше в прошлое, в па- 
мяти всплывет еще одно название - АІопс іп іпе Багк, 
первая инкарнация знаменитой серии адвеігпор в 
стиле готического романа ужасов. Как" сейчас по- 
мню, тогда, в 1991, было действи- 
тельно страшно. 

5уяст Зпоск 2 - третья, по мое- 
му мнению, «страшная» игра, реали- 
зованная на РС (приставки с их низ- 
косортным! і ужастикам 1 категорм і 



торые унутся в машинный зал. А дальше? Что 
дальше?. Становиться похожим на них., нет уж. 
Так что один патрон надо бы оставить, наде- 
юсь, пистолет не подведет. Не поминайте- 

Прошло сорок два года после 
Этот шепот давно уже трагических событий, происхо- 
дивших на борту космической 
умерших, это СОПенне станции «Цитадель», прпнадлежа- 
тварей, этот сводящий с «ей компании ТгіОрііит.5НСЮМ 

(Зетіет Нурег-Оріітіхесі Эаіа 



«С» не в счет). Бродить гулкими ко- Ума стук И скрип. Боже... д ссе58 ^іхтогк) - компьютер, со- 



рндорами космических кораолеи 
Ѵоп Вгашт п ШскспЬаскег, поминут- 
но спотыкаясь об истерзанные тру- 
пы членов экипажа, шарахаясь в 
сторону от каждого шороха и тени, 
корчась от отвращеі до прі і взгляде на монстров, - 
не прост страшно, а очень страшно... 



Прекратите. Зачем вы 
мучаете меня? Почему 
вы не идете? Почему?.. 



ЮС 19473/93Р, ТЕХНИК РОДРНГО ЛОПЕС 

Полная обойма - целых шесть патронов. Если 
все будет хорошо, я уложу парочку уродцев, по- 




шедший с ума и считавший сеоя 
высшим существом, был уничто- 
жен. Точнее, мы гак полагали. 

Исследовательский космичес- 
кий корабль Ѵоп Вгаип, гордость 
человечества в целом и компании ТгіОрііит в 
частности, отправился в свой первый и послед- 
ний полет к звездам, унося в недрах вычислитель- 
ной сети разум 5НСЮЖ С одним взбалмошным 
компьютером еще можно было бы справиться, но 
капитан Александр Коречкин совершат непро- 
стительную ошибку, ту же самую, которую в свое 
время допустит капитан печально известного 
•Ностромо». Высадка на незнакомую планету:.. А 
тут еще основной компьютер корабля Хегхе5 
8933А/А решил поиграть в Бога... 

Что за ящики таскали на борт корабля одур- 
маненные члены экипажа, кто руководит ими? 
Что за изменения исподволь происходили в ор- 
ганизмах и умах людей? Что послужило при- 
чиной бойни на борту корабля? Что вообще 
происходит?!!! 

Только добравшись до верхних палуб кораб- 
ля, став игрушкой и заложником 5НСЮАК и даже 



сотрудничая с сумасшедшим компьютером, вы 
сможете понять всю трагичность происшедше- 
го на борту проклятого одна. 

ЮС 03453/Ш, ПСИОНИК МАРИЯ КАСТЕДО 

Что за шутка судьбы. Нас, псиоников. всегда 
называли современными магам и, помог может 
творить чудеса, омы, к сожалению, не можем. 
Как мне не хватает сейчас такого чуда, ма- 
ленького, небольшого чуда - хотя бы одного 
живого существа рядам. Но чудес не бывает за 
80 миллиардов миль от Земли. Да и мне не сде- 
лать уже ничего, даже огонь, наверное, не за- 
жгу - трудно сосредоточить псиэнергию с пе- 
ребиты» позвоночником- 

Я, Мария Кастедо, лейтенант 08А, космичес- 
кий корабль Ѵоп Вгаип. порт приписки - Земля. 

Игра начинается в тренировочном цен тре за 
четыре года до трагических событий у Тау Кита. 
Вы. солдат армии 11Щ вольны выбрать любую 
военную стезю из трех возможных: космичес- 
кого пехотинца (ІІШ Магіпез); техника, специ- 
алиста по компьютерным системам (ШЫ Ыаѵу), 
Юга псионика - члена секретной службы (05А). 
Вы, наверное, будете смеяться, но нам эти три 
специальности до боли напомнили стандартные 
классы фантазийных КРС - рыцарь, вор и маг. 
Судите сами. 

Пехотинец - специалист по оружию. Его 
путь - путь уничтожения. Он лучше стреляет, чем 
думает, может использовать более тяжелое и 
сложное оружие (конечно, после соответствую- 
щего обучения), быстрее бегает и выше прыга- 
ет, чем нерыцарь. Вор, т. е., извините, техник, от- 
личается большой любовью к точным наукам. Он 



может взломать закрытый ящик и практически 
любую систему, управляемую компьютером, по- 
чинить сломавшееся оружие или превратить 
обычный пистолет в убийственную пушку. Тре- 
тий класс героя - псиопик. специалист по пара- 
нормальным явлениям. Его оружие - пиро- и 
криокинез, телепатия, псионическое изменение 
собственных характеристик и даже... временная 
невидимость. 

Всего же у вашего персонажа четыре группы 
характеристик. Первая группа - уровень владе- 
ния оружием (стандартное, тяжелое, энергети- 
ческое и экзотическое). Вторая (физические па- 
раметры) - сила, ловкость 
и т. д. Третья - хакерские и 
исследовательские способ- 
ности (взлом, исследова- 
ние, навыки по ремонту 
•техники и прочее). Послед- 
няя группа параметров - 
псионическне способнос- 
ти, которые, по привычке, 
выработанной годами, так 
и подмывает назвать закли- 
наниями. 

В отличие от классичес- 
ких КРС, опыт наш персонаж приобретает не в 
процессе боя, уничтожая противников, а нахо- 
дя или получая в награду за выполнение квестов 
так называемые кибермодули (прямые аналоги 
микрософтов из классических киберпанковских 
романов, и не надо смеяться - сходство назва- 
ния с известной компьютерной фирмой совер- 
шенно случайное). Дело в том, что ваш подопеч- 
ный, или, лучше говорить, вы сами, так как имен- 





но 8у8іет 5Ьоск позволяет игроку наиболее пол- 
но слиться с персонажем, не совсем человек. 
Опять-таки, по аналогии с киберпанком, имен- 
но так и должны выглядеть люди киберэпохи: 
оснащенные собственной операционной систе- 
мой, механическими имплантантами, разъема- 
ми для подключения программного обеспечения 
и периферийных устройств. 

ЮС 81276/ ЛТВ, ВРАЧ АННА ЛЕ РОЙ 

Перерождение- _ _ шпиком далеко. Мне 
трудно., слова... Записи наблюден- іщ- в ящи- 
ке. Еспн-ру-э-эээ-хр- не человек, потам вер- 
нусь... .. Диего-уууу-рыэээз- 
аІИ Мэни.. Я иду. Мэни... хо- 
зяин 

«Системный шок» сочета- 
ет в себе сразу две игры: 
полноценную КРС и прак- 
тически самодостаточную 
ЗО-асІіоп, Пожалуй, это 
первый эксперимент по- 
добного рода, увенчавший- 
ся успехом. Хотя, надо ска- 
зать, ЗЭ-асііоп «Шока» дале- 
ка от таких привычных нам 
веселых игрищ в стиле ОООМ-Оиаке. 

Яузіет Зпоск 2 использует движок предыдуще- 
го проекта компании Ьоокіпд Сіа» - ТЫеГ, что, 
несомненно, наложило на нее свой отпечаток. 
И действительно, по стилю эта игра ближе имен- 
но к «Вору», с его осторожными передвижения- 
ми, выглядыванием из-за утла, незаметным обез- 
вреживанием охранников, чем к беззаботной 
зачистке уровней в Оиаке. Из-за постоянного 
появления все новых и новых монстров на уров- 
не (в том числе и там, где вы только что про- 
шли) игровой процесс становится гораздо бо- 
лее напряженным - ведь теперь нельзя быть уве- 
ренным в защищенности собственной спины, 
враг может появи ться откуда угодно, в том чис- 
ле и из коридора, которым вы пришли. Такой 
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подход разработчиков кое-кому может показать- 
ся добавлением аркадных элементов, однако со 
своей задачей он справляется: игрок находится 
в постоянном страхе, шарахаясь от любого по- 
дозрительного шороха. Конечно, немалая заслу- 
га в этом принадлежит и различным мелочам, 
вроде периодически появляющихся призраков 
членов экипажа, которые изображаются, как 
правило, в наиболее трагические (они же послед- 
ние) моменты жизни, или фразам, произноси- 
мым мутантами (•■Тебе не спрятаться!» или «Твоя 
плоть выдаст тебя!»). •Неплохо» также смотрят- 
ся повешенные в каютах, раздавленные перебор- 
ками, растерзанные монстрами и т. д. члены эки- 
пажа, черви, выползающие из трупов, сделанные 
кровью надписи на стенах, кровавые пятна и 
силуэты, кровавые поло- 
сы и прочие традицион- 
ные атрибуты фильмов 
ужасов. 

Хотя, конечно же, ска- 
зать, что Оагк Еп^іпе 
(именно так зовется дви- 
жок ТпіеГ) позволяет со- 
здавать сверхреалистич- 
ную и красивую картин- 
ку, нельзя. Как известно, 
сам «Вор» на вид весьма 
прозаичен и более чем невзрачен. Хотя, может 
быть, і іменно благодаря скуді юсп і возможностей 
движка и минимализму разработчиков коридо- 
ры Ѵоп Вгаші и выглядят так мрачно, 

ЮС 089341/Ѵ8І1, ТЕХНИК КРИС ХОЛДЕР 

Звук, проклятый звук. От одного только звука 
можно сойти с ума. Этот шепот давно уже 
умерших, это сопение тварей, этот сводящий с 
ума стук и скрип. Боже- Прекратите. Зачем вы 
мучаете меня? Почему вы не идете? Почему?. 

Звук является одной из сильных сторон игры. 
Использование АР1 трехмерного звука совер- 
шенно оправдано, хотя, по-нашему мнению, 
Зуяіет 51тоск 2 только выиграл бы в том случае, 
если разработчикам удалось бы реализовать в 
игре технологию АЗИ 2, более подходящую для 
замкнутых помещений, чем использованный 
ими А.Ю 1. Но даже несмотря на это все звуко- 
вые эффекты в игре - от шепота монстров и гро- 
хота выстрелов до голосов членов экипажа из 
аудиологов, которые вы находите во время пу- 
тешествия по мертвому кораблю. - выполнены 
на «отлично». От меняющихся голосов у мути- 
рующих членов экипажа, например, слушателя 
охватывает настоящий ужас... А то, что разработ- 




чики посмели назвать фоновой музыкой, это не 
музыка - это предсмертный стон и сумасшест- 
вие, не оставляющие вас в покое ни на секунду. 
Одним словом, простым отключением звука 
можно добиться более чем 50%-ного снижения 
эффекта присутствия, а значит, и страха. Только 
нужно ли? 

ЮС 65482ШК, ИНЖЕНЕР ХЕЛЬГА ХАНСЕН 

Все будет в порядке, мы выберемся отсюда. До 
стартовой палубы, где еще есть несколько спаса- 
те.пьпыхшіюпок,сюпал(хьсовсемнамного.Патро- 
ныунас есть. Все будет хорошо. Осталось пройти 
три отсека. Правда, в них слишком темно и ощу- 
щается какое-то странное шевеление, по, я думаю, 
у нас все получится. Я верю в это. Все будет хоро- 
шо. Все будет хорошо. Все 
будет хорошо. Все... 

У 8у8іет 5поск 2 мно- 
го общего с НаІГ-ЫГе и 
ИпгеаІ. От первого он 
получил в наследство си- 
стему скрнптовых сце- 
нок, разворачивающую- 
ся перед глазами игрока. 
Особенно «трогательны», 
как уже отмечалось, 
призраки. От ІІпгеаІ 
же игра «унаследовала» манеру постепенного 
введения в сюжет. Находя звуковые 1х>і>-файлы 
членов экипажа, вы будете все глубже погружать- 
ся в трагическую историю людей, оказавшихся 
на обреченном корабле. И надо сказать, что эта 
история достойна воссоздания в виде самостоя- 
тельного литературного произведения или ки- 
нофильма. Очень страшного фшіьма. 

Если же говорить о ролевой системе игры, то 
это нечто невообразимое. Технология повыше- 
ния уровней и умений персонажа, по нашему 
мнению, одна из лучших присутствующих на 
сегодня в ролевых играх. Можно спорить о сба- 
лансированности различных параметров и не- 
обходимости скиллов, но в оригинальности 
«Системному Шоку» отказать нельзя. Хотя мно- 
гих достаточно сильно смущает, что на первых 
порах персонаж который три года обучался в 
элитных спецшколах, не умеет практически ни- 
чего. Ни толком стрелять, ни быстро бегать. 
Причем почему пехотинец в самом начале игры 
не умеет стрелять из автомата или винтовки_ 
(только пистолет и огромный гаечный ключ), 
а техник не в состоянии провести элементар- 
ный ремонт, остается для многих загадкой..Нто^ 
то здесь не до конца продумано, хотя-втфотив- 




ном случае играть, наверное, было бы менее ин- 
тересно. 

Еще одно замечаі и іе. Пракгмчесю і до самого кон- 
ца 8у8іет 5поск 2 играть достаточно просто, но 
очень страшно, а вот на последних уровнях про- 
хождение становится ужасно сложным и совершен- 
но «неатмосферным», больше похожі ім на сгаі гдарг- 
ные 30-асііоа причем с сознательно усложненным 
геймплеем. Чем это объяснить, нам непонятно... 

ЮС 78954/0Р5, КАПИТАН-ЛЕЙТЕНАНТ 
ЛИ ЦЗЫ 

Я, кажется, понял, что произошло на кораб- 
ле. Все данные по проблеме Мету я попытаюсь 
отнести в спасательную шлюпку №2. Если мне 
удастся стартовать, то. возможно, это помо- 
жет тем. кто придет в дальний косное вслед 
за нами. Только бы дойти до шлюпки. Как гово- 
рится, никто не обещан, что это будет легко. 
На всякий случай, знайте, капитан-лейтенант 
Цзы выполнил свой дат до конца. 

Мы намеренно не рассказали практически ни- 
чего о развитии сюжета, об оружии и умениях, 
которые пригодятся вам в борьбе с двумя компью- 
терами и инопланетным существом. Это необхо- 
димо испытать на собственной шкуре. Так инте- 
ресней. Единственное, что хочется сказать в за- 
ключение: Зуяет 5поск 2 - действительно игра, 
заслуживающая самых лестных отзывов, и мы 
несомненно выставим ее в номинации «Игра года» 
на наш «Игровой Оскар», итоги которого тради- 
ционно подведем в начале следующего года. 

Игра предоставлена; компанией ЗоНСІиЬ: 
' тел. (095) 232-6952 





1. Как называется известная 
серия авиасимуляторов от 
авторов «Системного Шока 2» 
Іоокіпд СІазв? 

2. Какой пол компьютера ВНООАЫ? 

а) мужской; б) женский; 

в) средний; г) неопределенный 

Присылайте свои ответы по е-таіі: азк@ІІс.(оеѵ.иа с ука- 
занием имени, срамипии и домашнего адреса. Среди пер- 
вых грех человек, сообщивших правильные ответы на оба 
вопроса, будет разыгран диск Зуавт Зпоск 2, предостав- 
ленный компанией ЗоЯСІиЬ: тел. (095) 232-6952 



Олег Данилов 

Игра для настоящих 
мужчин 



Название ОеІІа Рогсе 2 
Разработчик-издатель 

№ѵа1.одіс 

Жанр симулятор военных действий 
Дата выхода осень 1999 



Шаі уои йоп V нее, ну// А/У/ уои 

(То, чего ты не видишь, убьет тебя) 



Каюсь... просмотрел... недоглядел... проворонил... был не прав... Вели- 
колепный симулятор боевых действий Оеііа Рогсе прошел мимо меня, 
увлеченного в то время веселыми сетевыми игрищами типа Оиаке. Но 
все течет, все меняется. Мы вслед за всем миром переходим на реа- 
листичные военные игры... 



Кто мог представить два года назад, что одна 
игра вызотетлавшгупродутсгов. изменивших 
лицо жанра? Речь, конечно же, идет о 5рес 
Ор5, которую первой назвали симулятором воен- 
ных действий на уровне подразделения (я]иасі Іеѵеі 
сотЬаі 8іти1аііоп). Сегодня шры про войну дела- 
ют все, кому не лень. Они немного отличаются 
по сюжету, месту действия и используемому иг- 
ровому движку, но суть не меняется, ікіиасі ІеѵеІ - 
это, когда вы в компании компьютерных ассис- 
тентов ведете реальную войну, где умирают, как 
правило, от одного выстрела, пули летят по пра- 
вильной траектории и нет ннкаюіх аптечек... Ес- 
тественно, подобная достоверность привлекла 
игроков, особенно любителей сетевых баталий. 

Именно в мультпплейере хорошо зарекомен- 
довали себя КаіпЬоѵѵ 5іх и ЭеИа Рогсе. И если 
первая подходила для симуляции действий спец- 
подразделений в городских условиях, то боевые 
действия во второй тире больше напоминали 
полномасштабную войну, так сказать, на живой 
природе. О сиквеле Эеііа Рогсе и пойдет речь. 
Благо вышедшая недавно демо-версня позволя- 
ет по достоинству оценить нововведения. 

Практически все шры производства Моѵаіддіс 
исполвдюттак называемые вексельные еп^іпе Эти 
движки оперируют не привычными нам по осталь- 
ным шрам полигонами, а своеобразными объем- 





нымі і кі ірі іичі осами - воксслами, і із которьгх и стро- 
ится вся сцена. Теоретически воксельная техноло- 
гия позволяет создавать более детальное и реалис- 
тичное окружение, но на практике люди, прпвык- 
шие к полигональной трафике (ваш покорный слуга 
в том числе), обычно страшно «боятся» вексельных 
игр. К тому же, такие движки совершенно не взаи- 
модействуют с графическими акселераторами. 

Применяемый в Пеііа Рогсе вексельный еп^іпе 
третьего поколения - ѴохсІ 5расе 3 - позволяет 
воспроизводить как огромные открытые прост- 
ранства, так и реалистичные интерьеры помеще- 
і іия. Дело в том, что Ѵохеі 8расе, точнее та его часть, 
которая отвечает за модели сослуживцев и против- 
ников, строений и интерьеров, а также техники 
(сделанной на удивление подробно и достоверно), 
наконец-то «подружился» с акселератором. 

Надо сказать, что, по сравнению с предыду- 
щей частью игры, все модели, их движения и 
внешний вид стали значительно реалистич- 
ней. Да и графика уже не вызывает отрицатель- 
ных эмоций у фанатов Сшаке. хотя разглядеть 
фигуру противника даже за сотню метров до- 
статочно проблематично. Значительно улуч- 
шены взрывы, добавлены и погодные эф- 
фекты: снег, дождь, ветер, туман. И, ко- 
нечно же, трава, в которой можно 
прятаться от противников. 




Вообще же слова -прятаться» и «наблюдать» 
ключевые в описании Оеііа Рогсе 2. Менять по- 
зицию после каждого выстрела обязательно, точ- 
но так же, как и поминутно оглядываться. Слова, 
вынесенные в эпиграф, на все сто процентов 
подходят к игре. Порой так не хватает пары вни- 
мательных глаз на затылке, аж выть хочется. В 
игре, где убить может шальная пуля или рико- 
шетный осколок, хорошо бы иметь обзор в 360°. 

Что еще нового в Реііа Рогсе? Командирский 
экран, позволяющий более точно контролировать 
поведение компьютерных напарников; новое ору- 
жие, оборудование и новые сюжетные миссии (все- 
го около 40); возможность использовать акваланг 
при перемещении под водой; редактор миссий и 
другие интересные возможности, которые разра- 
ботчики пока что держат в секрете. 

Но ІЗеКа Рогсе больше известна «в народе» благо- 
даря мульптнлейеру. Что же ждет нас в новой вер- 
сии? Во-первых, масштабные многопользователь- 
ские сражения - до 50 шроков на сервере Ыоѵа 
ѴСЪгісІ Во-вторых, поддержка іехі юлогин Ѵоісе-Оѵег- 
№і, позволяющей, в полном смысле слова, разгова- 
ривать при игре но сети. И, наконец, новые типы 
сражений, о которых пока что ничего не известно. 

2 1 октября, но заявлению разработчиков, игра 
поступит в продажу в США. Этого стоит подо- 
ждать. Тгизі те. ■ 
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Олег Данилов 



Разноцветный ОіаЫо 



...все дело в этих маленьких различиях... 

Из кинофильма «Бульварное чтиво ■• 



инк. 



В ОеІрИіпе Зоііѵѵаге хотели сделать свою версию ОіаЫо. Мечта вполне 
понятная и легко объяснимая - все разработчики грезят собственным 
РіаЫо. Чтобы потом можно было с чистой совестью выбить аршинными 
буквами на гранитной плите размером с небольшой обелиск: «Он прини- 
мал участие в создании «Возвращение ЗирегОіаЫо XXI» и тихо гордить- 
ся всю оставшуюся жизнь. 



СДЕЛАТЬ ОІАВЮ 

Многие хотят сделать ОіаЫо, но мало у кого 
это выходит. И не в последнюю очередь 
из-за журналистов, которые пытаются 
прицепить на свежую игру бирочку «Клон чего- 
то там», жутко ругаются и называют все потуги 
разработчиков «недо-КРС», хотя сам ОіаЫо удо- 
стоился подобного эпитета только после не- 
скольких лет счастливой жизни. 

Именно журналистов и опасались в ОеІрЫпе 
ЗоГпѵаге. Поэтому-то сразу же решили сделать 
свою игру непохожей на сами-знаете-что... хоть 
в чем-нибудь. 

«Давайте назовем ее не ОіаЫо», - решили они 
и назвали Оагійіопе. «Пусть у нас будет не один 
герой, а два*, - сказали разработчики и ввели в 
игру «напарника*. «Сделаем не три, а четыре клас- 
са персонажей*, - подумали они и добавили к 
стандартным войт; магу и лучнице еще один 
класс - Ргіезі (кстати, в НеІІПге, дополнении к 
ШЫо. уже был свой собственный Мопк). «Пусть 
у нас будет тысяча второстепенных заданий», - 
решили они и создали систему генерации квес- 
тов и карт подземелий в каждой новой игре. «Кро- 
ме маши и основных параметров, введем систе- 
му способностей (вкіііз)», - сказали они и ввели. 
«А давайте сделаем нашего ОіаЫо цветным и иг- 
рушечным», - выдал кто-то крамольную мысль, и 
І)агк5юпе стал цветным и игрушечным, в лучших 
традициях анимэ и японских КРС. «1 [у и хватит», - 
подвел итог самый главный разработчик. 

Так или примерно так на свет появился 
Оагк$юпе. Игра во всех отношениях замечатель- 
ная н великолепная, но воспринимающаяся лишь 
как ОіаЫо-клон. «Ну и что, что зомби», - реши- 



ли мы и сели играть в «Темный Камень». Лишь к 
исходу вторых суток игры ваш покорный слуга 
был безжалостно выдернут из темных подземе- 
лий и усажен за написание данной статьи. 

ЦВЕТОМУЗЫКА ПОДЗЕМЕЛИЙ 

Даже древние шумеры в своей Древней Шуме- 
рии знали, что создать реалистичную фигуру 
человека из ограниченного количества полиго- 
нов невозможно. Именно поэтому все «Первые 
Полност ью Трехмерные Стратегии» (скоро из 
этих «первых» можно будет составить неболь- 
шой город) оперировали фантастическими сю- 
жетами, ведь любой танк при желании можно 
сделать из шести полигонов с соответствующей 
текстурой. Другое дело - КРС. 

Общий уровень подготовки поклонников ро- 
левых игр не позволяет им ассоциировать себя 
с танками и другой бронетехникой, а то бы мы 
имели сегодня сотни ЗЭ КРС с Т-72 в главной 
роли. Поэтому попытка Осірпіпе сделать полно- 
стью трехмерную ролевую игру заслуживает 
лишь похвал (даже второй ОіаЫо остается пло- 
ским, как стол, и это на пороге третьего тысяче- 
летия, позор!). Тем более что разработчики спра- 
вились со своей работой на пять с плюсом. 

Пожалуй, за последние несколько лет не было 
ни одной игры, которая так вольно и в то же 
время так филигранно точно обращалась с цвет- 
ным динамическим освещением. И не надо ки- 
вать на нереальный Ііпгеаі - речь вообще не идет 
об узколобых асііоп (два пальца - лоб, осталь- 
ное - приклад), в которых, кроме вышеназван- 
ного освещения, нет вообще ничего. В Оагк5іопс 
пег мрачных подземелий ЬіаЫо и иже с ним - 



Название ОагкЗіопе 
Разработчик Оеірпіпе ЗоПѵѵаге 
Издатель Таке 2/ЕаІпегіпд оі Оеѵеіорегз 
Жанр асІіоп/РРС 
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сіііп§еоп'ы в игре, как новогодняя елка, расцве- 
чены всевозможными спецэффектами. Желтый, 
красный, зеленый, синий отсветы - рейв-пати 
не иначе. В вопросе цветного динамического 
освещения с ОагкЗюпе может поспорить разве 
что Кеѵепаш, о демо-версии которого мы писали 
в предыдущем номере журнала. Отблески факе- 
лов, цветные пятна мерцающих гнилушек, 
вспышки заклинаний - ничем, кроме цветому- 
зыки, это быть не может. Кстати, если говорить 

заклинаниях, то мы опять-таки не можем од- 
нозначно ответить, что лучше - «Темный Ка- 
мень» или Ксѵспаш, ибо на внешнее проявление 
магии и в том и в другом стоит посмотреть. 

Вообще же манера изображения подземелий, 
монстров, заклинаний и т. д. создает потрясаю- 
щее ощущение целостности игры. В веселень- 
ких коридорах ЭагкЗюпе кошмарные твари смо- 
трелись бы инородно, поэтому самый злобный 
орк в игре выглядит, как Мишка Гамми, а страш- 
ные Спектры больше похожи на «привидение с 
моторчиком - жуткое, но симпатичное». 

Пожалуй, ОагкЗюпс - самая политкорректная 
игра последнего времени, и президент Клинтон не 
сможет обвинить ее в кровожадности ни за что на 
свете. Несмотря на обилие крови - фонтаны, лужи, 
кровавая дымка, цепочки следов и т. д (кстати, лужи 

1 іспаряются в течение нескольких секунд) - все это 
выглядит, как киношная бутафория. Вообще же 
игра воспринимается какдобрая сказка, в которой 
даже злодеи умирают понарошку. 

Надо сказать, что настолько выверенных эле- 
ментов геймплея и графического исполнения мы 
не видели уже давно - ОагкЗюпе сбалансирован, 
как хороший клинок. 



ЗВУК, МУЗЫКА И ПРОЧЕЕ КРС 

Сказав о графике, нельзя умолчать о музыке 
и звуке. Со звуком все в полном порядке - мечи 
звенят, монстры вопят, каждый уровень персо- 
нажа и найденный квестовый предмет сопро- 
вождаются звуком фанфар. Озвучивание геро- 
ев выше всяческих похвал. В лучших тради- 
циях мультипликации «хорошие» говорят 
приятными голосами, «плохие» - неприятны- 
ми. Да к тому же интонации и модуляции - все 
на месте. А как Ігта восклицает при виде инте- 
ресных вещей - ♦Ѵйэтѵ!» (француженка, что ска- 
зать). А песня «БагкБюпе №Ш Згііпе», которую 
исполняет Аисігеп в конце игры, просто вели- 
колепна, да и клип достоин показа по МТѴ. Кста- 
ти, песню можно послушать и в ходе самой 
игры, стоит только кинуть пару монет музыкан- 
там в центре города. 

Что же до геймплея, если вы еще не разобра- 
лись, то ОагкЗюпе, за исключением нескольких 
незначительных нюансов, является полным ана- 
логом ОіаЫо. Классическая роіпі апсі сііск асііоп/ 
КРС (для тех. кто не понял предыдущей фразы, - 
тот же ЭіаЫо, вид сбоку). Ах да, наиважнейшее 
отличие - ваш противник теперь не ОіаЫо, его 
зовут Эгаак, и он дракон. Чтобы добраться до 
него, необходимо собрать семь магических кри- 
сталлов - их добыча и есть цель ваших скита- 
ний в подземельях. Готовясь к решающему бою, 
вы должны пройти тридцать уровней, встретить- 
ся с сотней различных врагов, изучить более 32 
заклинаний и специальных навыков. 

САМЫЙ КОРОТКИЙ КВЕСТ 

Сюжетные задания-квесты в Оагк5юпе впол- 
не могут перекочевать в некоторые «взрослые» 
адвентюры. Будь в лоботомировапном О'аЫо 
хоть одно подобное задание, он бы уже не был 
тем самым ОіаЫо. Чтобы развеять ваши сомне- 
ния, приведем пример квеста. итогом которо- 
го становится всего один (!) магический кри- 
сталл. 

Во второй по счету локации (Ілпсі о? Маг^пог) 
от основной базы - города - наши борцы за 
справедливость встречают рыбака, удящего воз- 
ле небольшого острова. «Как клев?», - вежливо 
спрашивает рыцарь с огромным мечом наголо. 
В ответ мирный рыболов рассказывает вам ис- 
торию об острове «Пойду-не-вернусь» и несмет- 
ных сокровищах. Пройдя чуть восточней, мож- 
но убедиться, что остров действительно суще- 
ствует, но мост, ведущий на него, разрушен. «В 
другой раз». - решаете вы. Чуть северней возле 
небольшого домика слоняется молодой человек 
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с кувалдой. На прямой вопрос: «А че это ты тут 
делаешь?» он отвечает в том смысле, что хоро- 
шо бы свежей рыбки поесть («Брат помирает, 
ушицы просит»). Возвращаетесь к рыбаку, бла- 
городно крадете у него улов и относите голода- 
ющему. «Что хочешь, сделаю», - почти как джинн 
из известной сказки, восклицает он. «Что хо- 
чешь» нам не надо, а нужно починить тот самый 
мост на остров (очень мы сокровища любим). 
Паренек с помощью кувалды (!) и еще-не-знаю- 
чего чинит мосток, и герои перебираются на 
другую сторону. После пятой-шестой смерти (ох 
и тупые эти рыцари) догадываемся прочитать 
таблички. •АспОдгщ мины!» - написано на одной, 
а на другой вследствие врожденной близоруко- 
сти наши герои ничего прочитать не могут, кегль 
шрифта, видите ли, мелкий. Другой бы плюнул 
или тыкался в разные части минного поля, по 
мы не такие. Идем к полуслепому монаху, жерт- 
ве эксперимента науколюбивого мага, возле жи- 
лища нашего голодающего друга и просим у него 
местный вариант лорнета - увеличительное 
стекло. «Не-е, так не пойдет», - тянет великий 
слепой. Из допроса становится ясно, что парню 
необходим священный камень, возвращающий 
зрение. Ну хорошо. Нам не впервой, идем в под- 
земелье девятого уровня за камнем. 

Дальше еще веселей. Продираясь на нижний 
уровень этого родного дома местных монстров 
и по пути шинкуя гостеприимных хозяев в ка- 
пусту, мы должны отыскать три пары (итого, 
шесть) глаз - золотые, серебряные и бронзовые, 
поставить их в найденные здесь же статуэтки 
(для этого несколько раз придется возвращать- 
ся назад) и забрать их с собой на последний две- 
надцатый уровень. Там, решив небольшую Загад- 
ку, которой могли бы гордиться некоторые оте- 
чественные квесты (Боже, храни квесты!), вы 
получите вожделенный камень. Отдав его мона- 
ху, требуйте лупу, с помощью которой наконец- 
то (!!!) можно прочесть надпись на табличке, 
описывающую безопасный проход среди мин. 
Все! Сокровище наше - это Святая Библия с чи- 
стыми страницами. 

Окончание квеста не за горами. Сначала в за- 
брошенный храм. Кладем еду на жертвенники и 
вызываем местного босса (то есть бога). Суем ему 
Библию, после чего она становится отнюдь не 
пустой, а посвященной именно этому божест ву. 
Тащим книгу уже знакомому полуслепому мона- 
ху, вербуем его на сторону возродившегося бога, 
которому и спешим доложить об этом. 

Ух - рассказывать устал. Но алмаз мы все же 
заработали. Ясное дело, что без знания англий- 
ского этот квест решить весьма проблематично. 

ШТ 00 ІТ 

Вот, в принципе, и все. В Эеірпіпе очень хоте- 
ли сделать свой собственный ЭіаЫо. Хотели и 
сделали. Мало того, получилось весьма неплохо. 

«ДПК»-РЕЙТИНГ 
Г рафика к > > к > 

Звук и музыка к к Ж Ж Ж 

Играбельность к к к к к 

Ценность для жанра к Ж Ж 
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Олег Данилов 



Анимэ в мире РаІІоиі 



Он умрет — лазер был отравлен! 

МеЬ-сайт Низзіап Апіте & Мапда 



Название Зеріеггэ Соге 
Разработчик Ѵаікугіе Зіийю 
Издатель МопоШп 
Жанр ролевая игра 
Дата выхода осень 1999 




Поверьте, Зеріегга Соге не лопала в статью, посвященную грядущим 
КР6, которая начинала игровой раздел прошлого номера «Домашнего 
ПК», не вследствие нашей природной вредности или неуважения к вели- 
кому жанру анимэ, а лишь потому, что для нее просто не осталось ме- 
ста. К тому же в последние дин лета Ѵаікугіе наконец-то после двух лет 
разработки удосужилась сделать играбельную демо-версню Зеріегга 
Соге. В общем - одно к одному... 

Похоже, что в скором времени анимэ и ман- 
га (да-да, это японские мультфильмы и ко- 
миксы про людей с большими глазами) за- 
полонят весь компьютерный рынок. Мало того, 
что ожидаемая нами Опі от Вип§іе 5оГілѵаге при- 
надлежит к миру анимэ, что стратегия МеіаІ 
Раіі§ие имеет аналогичное происхождение, так 
еще и уважаемый Мопоіігіі, выпустив отмеченную 
нами в июньском номере душераздирающую ис- 
торию про «запутавшегося в двух сестрах» пило- 
та мехи - 5по§о: МАО., будет издавать аннмэш- 
ную КРС. А с виду такая приличная компания... 

Зеріегта - это семь сфер, вращающихся вокруг 
центрального ядра (собственно Соге), в котором 
расположеі і компьютер, уі іравляющі ш сложной ме- 
ханикой вращения. Как все это выглядит и работа- 
ет, сказать сложно, но если вы читал] і ♦Пирамидаль- 
ный мир- Филиппа Фармера, то подобные мелочи 
не должны вас смущать. Каждая сфера имеет свою 
собственную уникальную флору и фауну. 

Завязка Зеріегга Соге мало чем отлича- 
ется от стандартных сюжетов ролевых 
игр. Все было хорошо, пока некто по име- 
ни Мардок не решил забрать себе все что 
только можно, тем самым нарушив слож- 
ную работу центрального компьюте- 
ра, управляющего движением 
сфер. Как водится в КРС, на пути 
злодея (вообще-то он не злодеи, 
просто так получилось) встают лучшие пред- 
ставители общества: собиратели мусора, от- 
ставные армейские механики, наемные 
убийцы, бывшие шпионы, генералы прави- 
тельственной армии, мутанты и даже парочка 
полусумасшедших роботов. Вот эта теплая ком- 
пания и должна спасти мир Зсріегга от гибели. 

Как и положено в анимэ, у каждо- 
го из героев игры своя собствен- 
ная слезливая история, непростые 
взаимоотношения с обществом и 
друзьями, оригинальная мотивация 
действий и т. д. (см. любой мультфильм 
анимэ или комикс маш а). 

Итак, приступим к детальному разбору 
) имеющейся у нас демо-версии. Внешне 
5еріегга больше всего похожа на анимэш- 
ный РаІІош. Эстетика мира после апокалип- 
сиса, жизнь на краю, мутанты, опасные тва- 
ри и остальные прелести техногенной ка- 





тастрофы. Учитывая, что живущие на самом верху 
Избранные тысячи лет сбрасывают мусор и высо- 
котоксичную гадость вниз, на головы жителей ни- 
жних сфер, недовольство масс, вставших на защи- 
пу мира, можно понять. Другая игра, которая тот- 
час вспоминается при взгляде на демо-версию, - 
очень сильно ругаемая в свое время аннмэш- 
ная же КРС Ісагш. Но, к счастью, в Ѵаікугіе, 
кажется, наішш нужные пропорции анимэ 
и обычной КРС, так ч то итоговый продукт 
получился весьма симпатичным. Передвиже- 
ния по миру происходят в реальном времени, 
а вот в боях применяется так называемая 
сіоск Ьжй вуяеш. На деле это означает, 
что бои походовые, но вы в любой 
момент можете •попросить» члена 
своей партии начать атаку, а от вре- 
мени, прошедшего с начала хода, будет зави- 
сеть лишь сила удара. Выглядит это все весьма 
забавно, особенно прыжки сражающихся, и 
очень напоминает РіпаІ Рапіаху VII (безум- 
но популярную в Японии и практически не- 
известную у нас). Отдельного упоминания 
застуживает магия. В мире Зеріегга она ос- 
нована на излучаемой ядром энергии и 
может применяться как в механизмах, так 
И при использовании Раіе Сагсі - Карт 
Судьбы (очень похоже на Ма^іс іпе 
Саіпегіп§ в реальном времени). 

В демо-версі швы должны реіш ггь всего один 
квест - найти пропавшего мальчика, но для это- 
го вам придется пообщаться практически со все- 
ми жі ітслямі і второго урові ія Зеріегга, прослушать 
несколько душещипательных историй и принять 
участие во многих драках. В полной же версии 
нам гарантированы сотни мест, которые мож- 




но посетить, выбор из восьми раз- 
і іых спутников (напоминаю: все оіш 
і личности с собственной мотиваци- 
ей и мнением), эксперименты с ком- 
бинацией предметов, множество магических 
карт, головоломок и много-много анимэ. 
Ну что ж, по заверениям разработчиков, мы 
сможем начать спасение Зеріегга уже осенью. 
Будем надеяться! ■ 



Олег Данилов 



Первая страница 
«Летописи Времен» 



Несмотря на... Вопреки тому что... В пику неверующим и паникерам... 
Как и было обещано... В начале сентября. Долгожданная! Эпическая! 
Ролевая! Игра! «Князь»! Вышла!!! Один лишь факт окончания этого мно- 
голетнего проекта «1С» должен наполнять наши сердца гордостью н 
вызывать чувство здорового патриотизма. Ура, господа! 




Теперь, когда фанфары отзвучали и мы мо- 
жем взглянуть на «Князя» трезвым и холод- 
ным взглядом бездушных рецензентов, 
следует, пожалуй, подвести итог, расставить точ- 
ки и сделать выводы. 

Честно говоря, я брал в руки коробку с иг- 
рой с двойственным чувством. То ли от слиш- 
ком долгого ожидания что-то во мне перегоре- 
ло, то ли отыгравшись в бета-версию 'Князя», о 
которой мы рассказывали в 'Домашнем ПК», 
№ 7, я несколько устал от Лесной Страны, то 
ли еще по какой причине, однако перспектива 
написания рецензии не вызывала прежней ра- 
дости и энтузиазма. Но делать было нечего - 
мне пришлось играть. 

Теперь я могу сказать, положив руку на серд- 
це: я счастлив, что мои опасения оказались не 
более чем опасениями. Игра вышла на удивле- 
ние неплохой и целостной. Все авансы, кото- 
рые мы щедрой рукой выдали бета-версии 
«Князя» в июньском номере, окупились стори- 
цей, и все сказанное нами в полной мере от- 
носится и к финальной версии, так что жаж- 
дущих подробностей отсылаем к статье «КРС 
государственного значения». Мы же остано- 
вимся на недостатках, без которых, к сожале- 
нию, не обошлось. 

Первое, на что обращаешь внимание еще в 
заставке, - низкое качество озвучивания. Из- 
лишне пафосный тон, взятый актером, читаю- 
щим текст, больше подходит для советских 
мультфильмов начала 70-х. Надо сказать, что 
этот недостаток - неестественность интона- 
ций, присущ в той или иной степени всем рос- 
сийским играм и руенфикацпям. Увы, рецепт 
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борьбы с плохим озвучиванием нам неизвес- 
тен. Второе, что замечаешь в процессе игры, - 
специфический язык -Князя». Здесь, к сожале- 
нию, принципиальная позиция разработчиков 
разошлась с моими вкусами. Смесь стилизован- 
ного под древнерусский текст с приколами и 
шуточками конца двадцатого века не воспри- 
нимается мною серьезно. Хотя, повторюсь, все 
это дело вкуса, может быть, кому-то текст «1С» 
покажется интересным. И третий недостаток - 
медлительность, чтобы не сказать заторможен- 
ность игры. Порой кажется, что ваши подопеч- 
ные и окружающие их монстры как будто плы- 
вут в вязком киселе. Я, конечно же, знаю о су- 
ществовании трех различных скоростных^ 
режимов, переключение между которыміЛтро- 
исходит с помощью -серого плюса» и «серого 
минуса», но поверьте, играть в ускоренно-сума^ 
тошном темпе просто смешно. Так чте=еовету- 
ем вам втягиваться в неторопливо размеренный 
ритм «Князя» и смириться с этим. > 
О графике игры мы подробно рассказали в 
превью, посему останавливаться на ней не бу- 
дем. Подробные »ТТХ», указанные на коробке, 
поведают вам о шестидесяти уникальных квес- 

«ДПК»-РЕЙТИНГ 

графика ккккі 

Звук и музыка к к к * 

Играбельность к Я Я к 

Ценность для жанра к к к к * 



Название «Князь: Легенды Лесной Страны» 
Разработчик-издатель «1С» 

Жанр ролевая игра 



тах, сорока тысячах вариантов ору- 
жия и артефактов, пяти тысячах иг- 
ровых экранов в разрешении 640 х 
х 480 (видимо, числа 800 х 600, а это 
значение игра тоже поддерживает, 
выглядели не столь впечатляюще). 
Все это - чистая правда. Как правда 
и то, что игру можно пройти в оди- 
ночку, не обращая внимания на стра- 
тегическую составляющую и не об- 
заводясь компаньонами на манер 
ОіаЫо. И это не делает «Князя» ни на 
йоту хуже, скорее наоборот. 

В общем и целом, «Князь» удался, 
и, можно сказать, что ждали мы его 
не зря. Будем надеяться, что завер- 
шение данного проекта подтолкнет 
авторов «Всеслава Чародея» закончить и этот 
долгострой. Все может быть... 

Р. 5. Рекомендованная «1С» цена на бескоро- 
бочную версию «Князя- - 12,8. 

Р. Р. 5. В «Легендах Лесной Страны» разви- 
тие персонажа ограничено 13-м уровнем, а в 
руководстве пользователя говорится, что сде- 
лано это «для того, чтобы в будущем вы смог- 
ли «перенести» главного персонажа в продол- 
жение «Князя». Надеемся, это случится не че- 
рез три года... 

Диск предоставлен компанией "1С», ѵѵѵт.ІС.ш. 

/ — 

1. Назовите еще две игры, 

запланированных в серии 
«Летопись Времен» 

2. Злобные болотные духи в древне- 
русской мифологии называются... 

а) омутники; б) моховики; в) ичетики 

Присылайте свои ответы по е-ггаіі: азШіІс.кіеѵиа с ука- 
занием имени, фамилии и домашнего адреса. Среди пер- 
вых трех человек, сообщивших правильные ответы на оба 
вопроса, будет разыгран диск «Князь: Легенды Лесной 
Страны», предоставленный компанией «1С», «*#.1С.ш. 
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Олег Данилов 



Полет над 
ВаШегопе 



гнез 




В военное время танки летают... только 
низко-низко над землей. 

Военная тайна 



Журналистов, особенно тех, кто пишет о компьютерных играх, часто об- 
виняют в предвзятом отношении к новым проектам. Мол, то, что нравит- 
ся журналистам, как правило, не находит признания у рядовых игроков. 



НАШ ОТВЕТ ЧЕМБЕРЛЕНУ 

ІеГіствителыю, мы, наверно, в чем-то сно- 
бы и «эстеты 2 1 -го уровня» (О Александр 
я и Вершинин). Считаем ОіаЫо недо-КРС, 
каждую вторую стратегию называем клоном, 
неустанно требуем нововведений и революций 
и т. д., и т. п, Мне кажется, это справедливые пре- 
тензии - да, мы оторвались от народа. Не пи- 
шем о Сіопе & Согирх. извините, о Сотпіапсі 
& Сопсціег: ТіЬегіап 5ші, мхчо внимания уделяем 
секс-бомбе Ларе Крофт и вообще плохо себя 
ведем. Вот в -Домашнем ПК», № 8-9 почетное 
звание «Игра номера» досталось «страшно дале- 
кой от народа» Оиісалі. Сегодня мы говорим о 
не менее «странном» проекте - ВаШегопе II. 

Обласканная журналистами эксперименталь- 
ная и новаторская первая часть игры (как-никак 
одна из прародительниц жанра асііоп/мтаІе#у 
или стратегии от первого лица) ВаШегопе по- 
лучила в конце прошлого года «почетный» приз 
«Лучшая игра, в которую никто не играл» от 
\ѴеЬ-сайта Сатесепісг. К сожалению, надо при- 
знать, что это правда, игроки не оценили орга- 
ничного совмещения двух популярных жанров - 
шутера от первого лица и стратегии реального 
времени, Счіаке и СоттапсІ & О^исг. Надо 
отдать должное разработчикам из Рапсіетіс 
,5ііісііо: они не сдались, а взялись за создание 
продолжения игры, в котором должны быть уч- 



тены все пожелания геймеров. Грубо говоря, нам 
обещали облегченную стратегическую часть и 
больший уклон в сторону асііоп. Кто знает, мо- 
жет быть, теперь игроки обратят внимание на 
ВаШегопе 

АЛЬТЕРНАТИВНАЯ ИСТОРИЯ 

ВаШегопе II является прямым продолжением 
сюжетной линии первой части шры, своеобразной 
альтернативной истории о тайном военно-косми- 
ческом противостоянии Советского Союза и США 

Война между N50? и ССА (США и Советский 
Союз), начавшаяся в 1950-х годах и проходив- 
шая на Луне, Марсе, Ио, а также других планетах 
и спутниках Солнечной системы, закончилась. 
Непримиримые враги объединили свои силы в 
борьбе с новой напастью - Ригіе.ч. Созданная 
после войны организация 150Р (ІшетпаііопаІ 
Врасе ОеСепяе Рогсе) контролировала все место- 
рождения биомсталла, но некоторые страны 
сопротивлялись попыткам объединить мировое 
сообщество и требовали своей доли в дележе 
этого ископаемого. Они создали организацию 
ААІ^І (АШалсе АѵѵакспесІ N3(1011), номинально 
поддерживающую І50Р. 

В 1995 г. «Вояджер-2* обнаруживает большое 
месторождение на окраинах Солнечной систе- 
мы, после чего 15ІЗР основывает свой военно- 
промышленный форпост на Плутоне Через не- 



Название ВаШегопе II СотЬзІ Соттапйег 
Разработчик Рапаетіс Зшою 
Издатель Асііѵізіоп 
Жанр асііоп/зігаіеду 
Дата выхода осень 1999 
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которое время оаза подвергае тся атаке и связь с 
ней обрывается. І5ПР немедленно высылает свой 
флот на Плутон, что позволяет ААК вычислить 
местоположение форпоста. Впервые за тридцать 
лет в космосе опять вспыхивают жаркие би твы. 
Ни одна из враждующих сторон не знала, что 
им предстоит встретиться еще с одним врагом... 
...Позже инопланетян назовут 5сіоп5. 

ПОЛЕТ НАД ТЕКСТУРОЙ 

Скажу честно, я влюбился в эту игру с первого 
взгляда. Единственная миссия, имеющаяся в вы- 
шедшей недавно демо-версии, пройдена мной 
вдоль и поперек раз пятнадцать. Как в варианте 
«командир эскадрильи», так и под управлением 
компьютера. Да пропят меня любители страте- 
гий, асіюп-составляющая игры понравилась мне 
намного больше. К чему бы это?.. 

Динамика движения Ноѵег Тапк (танк на грави- 
тационной подушке) чем-то похожа на среднее 
арифметт іческое от ді п кьмикі і да ша-внедорожни- 
ка, экраношіапа и вертолета. Скользя над землей, 
танк может развернуться, не прекращая движения 
вперед, перемещаться боком, играючи взлетать на 
достаточно крутые склоны, с ходу форсировать 
водные преграды. Мощь двух спаренных лазерных 
турелей, энерісшческой пушки и мортиры позво- 
ляет танку сносить любые препятствігя и против- 
ников со своего пѵтн, ни на секунду не останавли- 




ваясь. Именно этой замечательной машиной вам 
и придется упрашіять в дсмо-версии. 

Дождь и вспышки выстрелов в лицо, скорость, 
тихое урчание моторов, потрясающие пейзажи 
за бортом. Похожие па призраков корабли 5сіоп5, 
бесшумно скользящие вдали, и напоминающие 
пауков стационарные пушки. Взрывы и дробь раз- 
летающихся осколков. Бег по пере- 
сеченной местности в легком 
скафандре со взрывчаткой 
руках. Смешные звери, ока- 
завшиеся смертельно опас- 
ными. Идиллические пейза- 
жи с внеземными аналогами 
зонтичных акаций вокруг водо- 
емов с золотистыми россыпями би- 
ометалла, руины инопланетного горо- 
да, отражение горящих деревьев в воде. 
Скорость, скорость, скорость, радость 
парения над землей. Именно такой запомнилась 
мне миссия по спасению пилотов транспортно- 
го корабля ШР. 

Первые выводы таковы. Это не стратегия; это 
красивей, чем первая Ваиіегопс и чем все, что су- 
ществует в жанре на данный момент. По динамике 
Ваіііехопе II похожа на еще не вышедшую Наіо, по 
яркости спецэффектов - на ЕхрспсІаЫе, по окру- 
жающим красотам - на Шгеаі. Ваиіегопе много 
выиграла от добавления атмосферы, живых су- 
ществ, множества уничтожаемых объектов, «живо- 
го» мира, красочных спецэффектов и динамики. 

Сейчас я выскажу крамольную мысль, недо- 
стойную игрового журналиста. Я не хочу, чтобы 
Ваіііегопе II была стратегией от первого лица, я 
хочу, чтобы она стала аркадой. Красивой, стре- 
мительной, яркой... 

ттх 

Официальный пресс-релиз на №еЬ-сайте 
Рдпсіетіс Витало (1ііір://*\ѵл'.рапс1етіс5іис1іо5.сот/ 
Ьгіі /іпсІех.Ь іт ) читается, как увлекательная сага: 
«Строя собственную базу, упрашшя нехотой, бро- 
нетехникой и авиацией, вы должный пройти 
череду исследовательских, оборонительных и 
наступательных миссий в шести экзотических 
мирах. Вас ждут жаркие болотистые джунгли, 
населенные опасными созданиями, каменистые 
пустоши, изобилующие тварями, живущими в 



раскаленной лаве, руины городов, покрытые 
радиоактивным снегом». 

Всего нам обещают 30 типов боевой техники 
и 25 видов смертоносного оружия, включая уп- 
равляемые ракеты и мины. Значительно пере- 
работанный интуитивный интерфейс страте- 
гического управления. Уникальный интеллект 
противников, которые отступают, нано- 
ся молниеносные удары, выбирают 
оружие в зависимости от ситуа- 
ции и т. д Впрочем, сказки о за- 
мечательном «железном интел- 
^^^дИ^^г лекте» мы слышали не один раз, 
но, к сожалению, никогда не виде- 
111 этого самого «уникального».. 
Щ < )б интерактивном игровом окружс- 
■ 11111111 сногсшибательных СпѲ (эффект 
_ (локалы іып туман, отражеі іие в воде, рябь 

волн, взрывы, объемное освещение и т. д.) я. 
кажется, уже говорил. О методах строительства 
базы и управления войсками мы знаем по первой 
часта иіры и многочисленным «Первым Полно- 
стью Трехмерным Стратегиям». Изменения целей 
миссии в процессе ее прохождения знакомы нам 
подругам шрам. Пробежки с винтовкой в руках в 
случае гибели транспортного средства (или если 
вы оставили его по своей воле) были еще в первой 
Ваіііехопе. Что действительно интересно, так это 
новые типы сетевой игры. Во-первых, сіеаіптаісіі 
в стиле ЗО-асііоп, во-вторых, стандартный страте- 
гический мультиплейер и. в-третьих, командная 
игра с распределением функций. Последнее озна- 
чает, что группа игроков делится но ин тересам: од- 
ним достается стратегическое планирование, дру- 
гим - трудная судьба солдата, т ретьи вообще мо- 
гут заняться строительством. 

Я ЗНАЮ, ВСЕ ЕЩЕ БУДЕТ... 

После знакомс тва с первой частью игры у меня 
осталось двойственное впечатление. Да, я востор- 
гался инновационными идеями разработчиков, 
да, я преклонялся перед смелостью создателей 
нового жанра, но... я не смог в нее играть. Сейчас 
же, после ознакомления с демо-версией я вклю- 
чил Вакіегопе в список самых ожидаемых игр. 

Только бы они не убрали из полной версии 
вариант игры под командованием компьютера. 
Надо верить... ■ 



Сергей Светличный 



Добавьте в Оиаке 
немного... Асііоп 



Говорят, что в свое время морские пехотинцы армии США оттачивали 
боевое мастерство на специально спроектированном уровне знамени- 
той игры РООМ. На наш взгляд, им пора поменять устаревший хит на 
более современный и реалистичный Асііоп ()иаке2. 



Что такое смешанные чувства у человека, иг- 
рающего в сетевой Оиаке? Это когда ра- 
дость от меткого выстрела тут же сменяет- 
ся, мягко говоря, огорчением от того, что про- 
тивник после подобной "неприятности» как ни 
в чем не бывало бежит дальше. И в такой ситуа- 
ции обиженный игрок иногда говорит в серд- 
цах: «Да в реальном бою после такого попада- 
ния ты бы уже не встал!» (забывая при этом, 
что и сам частенько оказывался на месте свое- 
го приятеля, без особых последствий для здо- 
ровья перенося автоматные очереди в упор, 
прямые попадания из гранатомета и прочие 
«удары судьбы»). 

Конечно, для любителей реализма существу- 
ют такие популярные игры, как Эеііа Рогсе, 
КаіпЬоѵѵ 5іх и другие симуляторы боевых дейст- 
вий, однако заядлого квейкера в одних не устра- 
ивает качество графики, в других - серьезный 
уклон в сторону стратегического планирования. 
Человек - существо консервативное, и перемен 
обычно хочет таких, которые бы ничего в при- 
вычном ритме жизни не меняли. 

Специально для подобных консервато- 
ров, которых в любимом Оиаке II не 
удовлетворяют те или иные моменты и 
которые, тем не менее, не желают отка- 
зываться от фактически лучшей и самой 
распространенной на данный мо- 
мент сетевой игры, группами эн- 
тузиастов выпускаются бесплат- 
ные модификации - моды. Они 
«подключаются» к оригинальной 
версии риаке II и расширяют ее 
и без того богатые возможнос- 
ти или же создают совершенно 
новые виды игры (как правило, 
сетевые - одиночный вариант 02 
распространен значительно меньше). 
С одним из самых известных модов - 
Асііоп Счіаке2 - мы и хотим вас сего- 
дня познакомить. 

О популярности последнего говорит 
хотя бы тот факт, что за время его суще- 
ствования официальную страницу А()2 
(пнр://ас(іоп.іе1еГга§8есІсот/) посети- 
ло более двух миллионов человек. 

Основная идея Асііоп 0иаке2, как 
уже можно было догадаться, - макси- 




мальный реализм боя. Здесь нет фантастичес- 
ких моделей оружия вроде гаіі^ип и ВРО, толь- 
ко "настоящие» пистолеты, автоматы и винтов- 
ки, так что соответствующий раздел офи- 
циального сайта А02 смотрится, 
как энциклопедия современно- 
го оружия. Можно подумать, 
что разработчики нерав- 
нодушны к известной 
фирме Нескіег & Косп, 
поскольку в игре присут- 
ствуют сразу три образ- 
ца их продукции, хотя 
на самом деле эта ува- 
жаемая компания про- 
сто-напросто выпускает 
лучшие в мире пистолеты- 
пулеметы, автоматы и штур- 
мовые винтовки, принятые на 
вооружение во мнопіх странах мира. 
Стремление разработчиков к реализму в 
игре привело, в частности, к снижению точно- 
сти попаданий при стрельбе в движении, необ- 
ходимости регулярной персзарядюі оружия, а 
также очень жестким ограничениям на ко- 
личество носимых боеприпасов и собст- 
венно арсенала. Все, за исключением пи- 
столета, ножа (им, между прочим, 
можно драться и в ближнем бою, 
и метать издалека) и гранат, 
подпадает под понятие ипі- 
цие ѵѵеароп - это значит, что 
игрок не может одновремен- 
но нести, скажем, автомат и 
снайперскую винтовку, что-то 
одно придется выбросить. Та- 
кая же система используется и 
для разнообразных дополнитель- 
ных устройств, которых, кстати 
говоря, немало, - кевларовый 
бронежилет, глушитель, "белые 
тапки» (самое страшное оружие: 
эти «тапочки» глушат звук ша- 
гов, что позволяет незамечен- 
ным подобраться вплотную к 
ничего не подозревающей 
жертве), лазерный прицел и 
т. д., в общем, выбор достаточ- 
но богат, так что решить, что 




именно себе оставить, а от чего придется отка- 
заться, весьма непросто. 

Следующий шаг навстречу реализму - повы- 
шенная «ранимость» игрока. Это означает не 
излишнюю впечатлительность, а всего лишь не- 
обычайно высокую уязвимость - смерть может 
наступить после одного удачного (или неудач- 
ного, это как посмотреть) выстрела или паде- 
ния с относительно небольшой высоты. В от- 
личие от Оиаке II, где было не важно, куда имен- 
но произошло попадание - в ногу или грудь, в 
Асііоп Сніакс2 модель игрока разделена на 
четыре зоны - голова, грудь, пояс и 
ноги, причем каждая из них ха- 
рактеризуется различной «чув- 
ствительностью». Так что все- 
го лишь одна пистолетная 
пуля в голову обеспечит 
вам «неизменно превос- 
ходный результат», а от вы- 
стрела в упор из двуствол- 
ки не спасет никакой бро- 
нежилет. Однако даже при 
условии, что ранение не ока- 
залось смертельным, вы рис- 
куете умереть... от потери кро- 
ви, если своевременно не пере- 
бинтуете полученные раны (выполняя 
эту операцию, игрок оказывается совершен- 
но беззащитным, поскольку не может пользо- 
ваться оружием, так что «зализывать раны» ре- 
комендуется в каком-нибудь укромном уголке). 

Вообще, понятия «укромного места» и «тем- 
ного угла» в Асііоп 0иаке2 являются основопо- 
лагающими: обычный «забег на скорость» по 
уровню, характерный для «родителя» Оиаке II, 
уступает место захвату стратегически важных 
точек, коротким осторожным перебежкам из 
одного укрытия в другое, попыткам определить 
положение противника по звуку его шагов, а по 
рикошету пули - где именно засел снайпер, не 
дающий вам высунуть голову из окна. И, есте- 
ственно, невероятно зрелищным схваткам, ко- 
торые являются своеобразной «визитной кар- 




Можно подумать, что разработчи- 
ки неравнодушны к известной 
фирме Нескіег & Косп 



точкой* этой игры, - при достаточно большом 
количестве игроков массовые "разборки- при- 
обретают явное сходство с боевиками извест- 
ного режиссера Джона Ву. 

Единственный недостаток игры - это то, что 
она делает весьма привлекательным для игро- 
ка вариант поведения под названием < кемпер- 
ство», когда человек большую часть времени 
проводит в труднодоступной точке, из кото- 
рой простреливается значительная часть уров- 
ня, и с помощью снайперской винтовки про- 
изводит планомерный отстрел остальных иг- 
роков. На обвинения в том, что их игра 
фактически поощряет такое поведение, разра- 
ботчики отвечают следующим образом: -Мы не 
виноваты, что среди вас есть люди, которым 
нравится подобный стиль игры». В чем-то они, 
безусловно, правы, однако факт остается фак- 
том: один ке.мпер может порядком подпортить 
удовольствие (особенно это касается игры 
через Іпіегпеі, в которой вы зачастую даже не 
знаете своих соперников). 

Однако у Асііоп Счіаке2 есть масса досто- 
инств, и каждое из них с лихвой покрывает 
склонность к кемперству. Не в последнюю оче- 
редь это, конечно, уровни. Их дизайн просто 
великолепен. Даже трудно пове- 
рить в то, что их сделали непро- 
фессионалы (в принципе, любой 
человек может создать свой соб- 
ственный уровень, и если он бу- 
дет на самом деле хорош, то раз- 
работчики обязательно размес- 
тят его на своем сервере, сделав 
доступным для всех желающих). 
Поэтому карт оказывается дейст- 
вительно немало (только на официальном сай- 
те пир:/^тсІ.іеІегга§8есі.соіті/ можно найти 
более полусотни файлов), и тематика у них са- 
мая различная: в одних уровнях воспроизводят- 
ся целые городские кварталы, а в других - ка- 
кое-то отдельное здание, например школа, цер- 
ковь или даже полигон для тренировки отряда 
спецназа. В общем, все предельно конкретно и 
узнаваемо, в отличие от абстрактных коридо- 
ров и залов Сшаке II, Единственный недостаток 
уровней АС^2 (если его можно назвать недостат- 
ком) заключается в том, что большая их часть 
не рассчитана на малое количество игроков (не 
говоря уж о дуэльных картах, которых просто 
нет). Это хороню для Іпіегпеі или игровых клу- 




А я подкрался неза- 
метно... 



...когда меня совсем не 
ждешь 



Больше двух пистолетов 
в одни руки не отпускать 



При достаточно большом 
количестве игроков мас- 
совые «разборки» приоб- 
ретают явное сходство с 
боевиками известного 
режиссера Джона Ву. 



бов, но мало подходит для более популярных у 
нас сражений по локальной сети. 

Стандартные модели игроков, которые гармо- 
нично вписывались в непонятные индустриаль- 
ные пейзажи в ржаво-коричневых тонах, на ули- 
цах современного города смотрятся, по мень- 
шей мерс, нелепо. Поэтому в инсталляционном 
пакете Асііоп Сшаке2 вместе с самой игрой и 
базовыми уровнями поставляются также не- 
сколько новых моделей игроков, которые обыч- 
но оказываются значительно лучше стандарт- 
ных. Кроме того, на самом Ѵ№Ь-сайте игры мож- 
но найти ссылки на соответствующие ресурсы в 
Сети, где находятся еще более впечатляющие 
модели (кстати, модели солдат, которые можно 
рассмотреть на скриншотах, взя- 
ты именно оттуда). 

В общем, игра действительно 
великолепна, остается лишь наде- 
яться на то, что в игровых клубах 
наряду с обычным риаке II будет 
также поддерживаться и А()2. 

Не забыты и поклонники Наіг- 
ІлГе. Сейчас полным ходом идет 
перенос Асііоп риаке2 на движок 
этой популярной игры, результат же будет на- 
зываться, как нетрудно догадаться, Асііоп НаІГ- 
ЬіГе. Уже сейчас на официальном сайте проекта 
(пир://ап1.асгіоп-теЬ.пеі/) можно ознакомиться 
с ходом работ и даже скачать вполне играбель- 
ную бета-версию будущего хита. Пока что все вы- 
глядит довольно привлекательно, разве что ба- 
ланс оружия еще не идеален да количество карт 
весьма невелико. Но все это исправимо, так что 
мы будем с нетерпением ждать выхода оконча- 
тельной версии. 

Р. 8. Надо сказать, ч то Асііоп Сшаке2 давно за- 
менил в редакционных сетевых баталиях и 
Оиаке II, и Циаке III, и Наіг-Ше. Это выбор ре- 
дакции, однозначно. ■ 
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50-200 шт. - 1,1 
200-500 шт. - 1,0 
500-2000 шт. - 0,9 
свыше 2000 шт. - 0,8 

Одного наименования: 
100 шт. - 0,80 
167 шт. - 0,78 
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оптом 



Количество, шт. 


Цена 


50-200 


1.05 


200-300 


1 


300-500 


0.95 


500-2000 


0.9 


2000-3000 


0.80 


3000 и более 


0.78 



Отправка поездом 
по территории СНГ 




От 100 шт. одного наименования 
От 167 шт одного наименования 



0.77 
0.7 



ЛУЧШАЯ В СТРАНЕ 
ценовая политика 
для постоянных 
клиентов! 



Всегда свежий прайс 

Е-таіІ: іпТо@іп*осот-ІІй.кіеѵ.иа 



Мір: //шѵтм.іпіосот-ііа.кіеѵ.иа 

491-79-79, 442-92-80, 442-91-81 



Мы продолжаем отвечать на во- 
просы читателей, поступающие 
к нам как по электронной, так н 
но обычной почте. Напомина- 
ем, что наша редакция по-преж- 
нему ждет инеем е интересую- 
щими пае вопросами по адресу 
. Будем также 
рады, если ВЫ поделитесь с ос- 
тальными читателями «Домаш- 
него ПК» собственным опытом 
решения проблем, связанных с 
использованием компьютера. 



Расскажите, чем Зо- 
скеЬ 7 отличается от 
Зирег 7? Можно ли 
поставить процессор 
АІѴТО-К6-2-350 на 
материнскую плату с 
Зоскег. 7? 

Валентин Туровский, г. Джанкой 

Основные отличия Зирег 7 от 
5оскеі 7 - пониженное напря- 
жение питания ядра процессо- 
ра (2,2 В), более высокая тактовая 
частота системной шины (100 МНг 
вместо 66) и поддержка интерфей- 
са графической подсистемы АСР. 
Отличий в расположении контактов 
между обоими разъемами нет. Как 
говорят в таких случаях, Зоскеі 7 и 
5ирег 7 механически совместимы. Это 
значит, что процессор АМБ-Кб-2-350, 
рассчитанный на установку в Зирег 7, 
в принципе, можно вставить в Зоскеі 7, 
но такая конфигурация далеко не все- 
гда будет работоспособной. 

Прежде чем использовать один 
из новых процессоров ШО в сис- 
теме с Зоскеі 7, убедитесь в том, что 
ваша материнская плата позволяет 
установить пониженное напряже- 
ние питания ядра процессора (2,2 В). 
В таком случае процессор будет 
нормально работать. Правда, его 
производительность окажется ниже, 
чем в системах с Зирег 7, из-за бо- 
лее низкой тактовой частоты сис- 
темной шины. Если же плата не поз- 
воляет подать на ядро 2,2 В, СРІІ по- 
сле включения питания может 
выйти из строя. 

Следует заметить, что большин- 
ство плат с Зоскеі 7 все-таки не под- 
держивают пониженного напряже- 
ния питания процессора, а следо- 
вательно, использовать в них чипы 
АЛШ-К6-2 нельзя. Для модерниза- 
ции таких систем лучше приобрес- 
ти СРІІ АМЭ-Кб, ІВМ 6x86 или ЮТ 
№іпСпір. Сравнению возможностей 
этих процессоров посвящена ста- 
тья в 'Домашнем ПК», № 7, 1999 
(№\№ііс.кіеѵ.иа). ■ 



Я перепрограммировал 
ВІОЗ в своем домашнем 
компьютере, после чего 
он перестал запускать- 
ся. Как оказалось, я 
использовал программу 
для «прошивки» чипов с 
памятью 2 МЬ, тогда как 
в моей ВІ05 имеется 
всего 1 МЬ. Что делать, 
чтобы вернуть мой ПК к 
жизни? Не придется ли 
покупать новую микро- 
схему ВІОЗ? Можно ли в 
такой ситуации исполь- 
зовать другие имеющие- 
ся под рукой чипы РІазН 
ВІОЗ? 

Стае Зюков, г. Киев 

Случившаяся с вами неприят- 
ность вполне застуживает на- 
звания 'Чернобыль своими ру- 
ками». Примерно так же действует не- 
безызвестный вирус №іп95.СІН, кото- 
рый записывает во РІазп-память ВЮ5 
неправильные данные, вследствие 
чего компьютер выходит из строя. 

Прежде чем 'перепрошивать» 
ВЮЗ, обязательно убедитесь в том, 
что полученная вами утилита-про- 
грамматор предназначена именно 
для вашей материнской платы. 
Здесь важно все: производитель и 
модель платы, чипсет, марка ВЮЗ, 
объем памяти ППЗУ... В противном 
случае данные в модернизирован- 
ной ВІОЗ перестанут соответство- 
вать параметрам устройств в вашем 
ПК, и он не сможет организовать их 
совместную работу. 

Микросхема ВЮЗ, скорее всего, 
не сгорела, а находится в состоянии 
глубокой амнезии, известной всем 
по мексиканским (и не только) те- 
лесериалам. Чтобы восстановить ее, 
придется отнести материнскую 
плату в сервисную фирму, где с по- 
мощью специальной аппаратуры 
вашей ВЮЗ -напомнят», кто она та- 
кая и для чего предназначена, запи- 
сав правильные данные во Р1а$п- 
память. 

Еще можно заменить ВЮЗ. Но по- 
мните, что для этого подойдет чип 
только от точно такой же материн- 
ской платы, как ваша, и никакой дру- 
гой. Возможно, в сервисном центре 
вам предложат приобрести анало- 
гичную микросхему вместо того, 
чтобы воесганавливать старую. Если 
такое решение поможет сэкономить 
деньги и время - соглашайтесь. ■ 




Можно ли в \Л/іпо!оѵл/з 
сделать так, чтобы звук 
от нескольких работаю- 
щих источников воспро- 
изводился одновремен- 
но? К примеру, хотелось 
бы прослушивать Аисііо 
СО так, чтобы на фоне 
музыки было слышно 
звуковое сопровождение 
игры. Поможет ли в 
таком случае установка 
второй аудиокарты? 

Чумаченко И. В., г. Харьков 

Прослушивать Аисііо СО одно- 
временно с другими источ- 
никами звука в ПК можно все- 
гда. Дело в том, что проигрывание 
звуковых компакт-дисков в этом ус- 
тройстве осуществляется аппаратно, 
без использования ре^рсов цент- 
рального процессора и системной 
шины. Для этого накопитель СО- 
ЮМ соединяется с аудиоплатой от- 
дельным кабелем. Следовательно, 
Аийіо СО может создавать музыкаль- 
ный фон для любых приложений, в 
том числе и игр. Ради интереса мы 
запустили одновременно программу 
Лазерный проигрыватель и МРЗ- 
плейер &и^ие и, естественно, услы- 
шали обе музыкальные композиции 
одновременно (вопрос только в том, 
зачем это нужно). Более того, в 
Оиаке/Оиаке II предусмотрена кон- 
сольная команда, позволяющая запу- 
скать воспроизведение Аийіо СО не- 
посредственно из игры. 

Что же касается одновременного 
звучания двух программных источ- 
ников (например, игры и того же 
Зопідие или №іпатр), то здесь все 
зависит от программного интерфей- 
са, через который они «общаются» со 
звуковой картой. Если оба приложе- 
ния используют ОігесіЗоипо\ позво- 
ляющий одновременно воспроизво- 
дить до 64 потоков аудиоданных, или 
же Асііѵе Моѵіе, то проблем с совмес- 
тимостью также не возникнет. Кро- 
ме того, существуют ограничения, на- 
кладываемые самой звуковой картой. 
Возможность установки двух аудио- 
плат в №іпсюто 9х предусмотрена, но 
совсем для других целей (см. руб- 
рику 'Служба Р1 » в «Домашнем ПК», 
№ 4, 1999, \ѵ\ѵтоіс.кіеѵ.иа). ■ 



У меня в компьютере 
установлен модуль 
памяти ОІММ емкостью 
32 ЗОНАМ, не соответст- 
вующий спецификации 
РС1 00. Недавно я купил 
еще один ОІММ такой же 
емкости, но с маркиров- 
кой «РС 100». После 
наращивания памяти 
ѴѴіпсІоѵѵз 95 отказывает- 
ся загружаться. При этом 
с каждым из модулей по 
отдельности система 
работает нормально. 
Переустановка ОС не 
помогла. Что можно 
сделать? 

Ростислав Деркач 

Если вы не считаете себя знато- 
ком компьютерного «железа», то 
проще всего поменять один из 
имеющихся ПІММ так, чтобы в итоге 
у вас оказалось два одинаковых. Тогда 
вам наверняка удастся заставить ПК 
нормально работать посте наращива- 
ния памяти. Рели же вы предпочитае- 
те решать все проблемы сами или же 
подобная замена по какой-либо при- 
чине невозможна, придется попотеть 
с системными настройками, Первым 
детом изучите руководство к своей ма- 
теринской плате и при выполнении 
всех описанных ниже действий по 
мере необходимости обращайтесь к 
ней дополнительно. 

Для начала войдите в ВЮЗ Зешр 
и попробуйте увеличить количест- 
во циклов ожидания памяти. Это 
приведет к некоторому замедлению 
работы системы, но, возможно, поз- 
волит «оживить» старый модуль, не 
поспевающий за более быстрым. 
Если это не поможет; попробуйте 
уменьшить тактовую частоту сис- 
темной шины с помощью той же 
ВЮЗ (на новых материнских пла- 
тах) или перемычек ( на старых мо- 
делях). При установленном у вас 
значении 1 00 МНг корень зла 
именно в нем - БІММ, не поддер- 
живающий стандарта РС100, про- 
сто не может работать в таком ре- 
жиме. Переход на тактовую часто- 
ту 66 МНг должен решить проблему'. 

Если же вышеописанные манипу- 
ляции ничего не дали, то менять 
один из 0ІММ'ов все-таки придет- 
ся. И еще: переустановка ѴСіпсі- 
о\ѵ5 95 в вашем случае, конечно же, 
бесполезна - проблема ведь не про- 
граммная, а аппаратная. ■ 



«Ответь на вопрос - выиграй 
диск!»: заседание продолжается 



Буквально на следующий день 
после появления журнала в про- 
даже мы оказались просто погре- 
бены под лавиной читательских 
писем - ответов на вопросы 
очередного тура акции •Ответь на 
вопрос - выиграй диск!». Откли- 
ки продолжали приходить до са- 
мого последнего момента, сдачи 
очередного номера в печать. Ре- 
дакторы 'Домашнего ПК» были 
просто восхищены эрудицией тех, 
кто прислал ответы на достаточ- 
но сложные вопросы. Причем ди- 
апазон областей знаний, в кото- 
рых сведущи наши читатели, по- 
ражает: от комнатных растений до 
стрелкового оружия. 

Давайте же подводить итоги и 
раздавать очередных «слонов». 

Несколько самых простых во- 
просов были посвящены диску »В 
поисках утраченных слов*. 
Практически все смогли вспом- 
нить описанный нами в одном из 
предыдущих номеров диск 'При- 
ключения в Голливуде* и на- 
звать жанр, к которому относятся 
оба продукта, - обучающий квест. 
А счастливчиком оказался Алек- 
сей Буняк из Киева. 

Много радости принесли нам 
ответы на вопросы к диску «Шей- 
пинг дома». Термин, выдуманный 
одним из редакторов, - лиішдо- 
скоп, пользовался огромной попу- 
лярностью у читателей. Так что в 
ближайшем будущем мы обяза- 
тельно откроем дочернюю фирму 
и начнем выпускать эти прибо- 
ры - думаю, что проблем со спро- 
сом не будет. Правильный же от- 
вет на первый вопрос к этому дис- 



ка- - калипер - указали немногие. 
Ответ на второй вопрос, конечно 
же, шейпинг. А приз получит ки- 
евлянка Татьяна Шумидуб. Она 
сообщила нам, что серьезно зани- 
мается шейпингом. Надеемся, ин- 
формация, почерпнутая из энцик- 
лопедии, поможет ей стать еще 
стройнее и красивее. 

С диском 'Драгоценные кам- 
ни» все просто и ясно. Прозрач- 
ный корунд любого (кроме крас- 
ного и оранжевого) цвета - это, 
конечно же. сапфир, а золотис- 
тый, золотисто-желтый, зелено- 
вато-желтый и оранжевый бе- 
рилл - гелиодор. Этот диск до- 
стается тоже киевлянке - Светлане 
Швец 

Самые большие трудности у 
читателей возникли с диском 
• Комнатные растения», но и 
вопросы здесь, надо сказать, 
были непростые, особенно пер- 
вый (редакция сама с трудом на- 
шла правильный ответ на него). 
Правильно ответил на оба во- 
проса только один читатель - 
Вадим Заика, который и полу- 
чает этот приз, так сказать, авто- 
матически. А правильные ответы 
звучат так. Единственное вечно- 
зеленое растение в списке - 
Панданус Вейча. а наиболее 
широко распространенный спо- 
соб размножения комнатных 
растений - стеблевыми и вер- 
хушечными черенками. 

Ответы на вопросы к диску «Су- 
пер Интеллект» заставили нас 
самих основательно задуматься - 
уж очень точные они были. Прак- 
тически все правильно указали 



пропущенный член цифрового 
ряда - 5 и количество кубиков на 
рисунке - 21. Приз же в результа- 
те жеребьевки достался Руслану 
Чумаченко из Тернополя. 

Достаточно большие проблемы 
были у нас с определением побе- 
дителя акции по игре Тоіаі Аппі- 
ЬПаііоп: Кіп$>(іопі5. Всего лишь 
два человека правильно ответили 
на оба вопроса, назвав все игры, 
вышедшие под торговой маркой 
Тоіаі Аппіпііаііоп, - оригиналь- 
ный ТА, ТА: Тпе Соге Сопііп- 
§епсу, ТА: Ваіііе Тасііс», и пра- 
вильно указав количество юнптов 
в Тоіаі Аппіпііаііоп - более 150. 
Победительницей соревнования 
сильнейших стала Екатерина 
Киш из Ужгорода. Хочется отме- 
тить весьма похвальные для дамы 
знания мира стратегий реального 
времени. 

•Агония Власти» не испыты- 
вала недостатка в правильных от- 
ветах. Оказывается, наши читате- 
ли легко ориентируются в армей- 
ском стрелковом оружии. Для тех 
же, кто сомневается в точности 
своих ответов, приводим пра- 
вильные. Длина ствола австрий- 
ской штурмовой винтовки Зіеут 
АиС (Армее-универсаль-гевер) - 
да-да, той самой, с потрясающим 
дизайном по схеме «буллпап», 
которая в ^ззесі АІІіапсе 2 явля- 
ется самой дальнобойной в сво- 
ем классе, в варианте «легкий пу- 
лемет» составляет 610 мм (по 
справочнику Жука), а калибр пи- 
столета-пулемета Нескіег & Косіі 
МР5К стандартен для оружия это- 
го класса - 9 мм. В итоге жерс- 
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бьевки диск получает Сергей Ве- 
ресенко из Киева. 

Только недостаток площади не 
позволяет нам привести самые за- 
помнившиеся, оригинальные и 
аргументированные ответы. Кста- 
ти, что наши вопросы достаточно 
сложны, должно отсеять случай- 
ных людей позволит направить 
продукт в руки того, кому это дей- 
ствительно интересно. Относи- 
тельно ограничений нашей акции 
по количеству первых правиль- 
ных ответов мы должны сказать 
вам, что практически половина 
наших победителен прислали 
свои варианты уже ближе к концу 
розыгрыша. 

Напоминаем, в этом номере на 
кону пять дисков и две великолеп- 
ные игры, включая «Игру номера». 
Пишите нам, может быть, в следу- 
ющий раз вам повезет. ■ 




Татьяна Шумидуб - 
счастливая обладатель- 
ница энциклопедии 
«Шейпинг дома» 



«Знаешь ли ты 80Ѵ0? >. Число победителей растет 



Более пятисот человек уже приняли участие в акции, проводимой жур- 
налом «Домашний ПК», фирмой Епігу и компаниями, продающими мате- 
ринские платы 50УО іши собирающие компьютеры на их базе. Среди при- 
славших ответы на вопросы этой своеобразной викторины, посвящен- 
ной компании 50ѴО, - программисты, студенты, школьники, многие из 
которых являются к тому же домашними пользователями. Приятно, что 
акция нашла отклик среди читателей журнала. Во время проведения ме- 
роприятий у посетителей была возможность узнать о новых продуктах, 
получить ответы на интересующие их вопросы. Многолетний опыт 50ѴО, 
высокое качество продукции и известность компании обеспечили ей хо- 
рошую репутацию среди пользователей. 

В течение августа состоялось три розыгрыша лотереи в Донецке: во вто- 
рой раз в магазине 'Новая электроника» (фирма «АМН»), поскольку после 
проведения первого тура анкеты продолжит приходить, и дважды - в ма- 



газине 'Зрагк» (фирма •Фнто»). Удача улыбнулась студенту 1-го курса До- 
нецкого государственного технического университета Дмитрию Галдину 
и заместителю начальника информационно-аналитического отдела Вик- 
тору Лукину. С продукцией компании 50ѴО Втгктор Лукин знаком непо- 
средственно, поскольку несколько ПК на базе материнских плат этого 
ведущего производителя имеются в его организации. 

Целых два системных администратора оказалось среди призеров ро- 
зыгрыша, проведенного в сентябре киевской фирмой 05Т - производи- 
телем компьютерных систем 5С5, а материнская шіата досталась инже- 
неру узла Ішегпеі Антону Головину. 

Количество магазинов-участников акции «Знаешь ли ты 50ѴО?» 
увеличилось (полный список опубликован на сайте компании Епігу: 
пир://\татѵ.епігу.кіеѵ.иа), поэтому срок ее проведения продлевается. 
В течение октября розыгрыши состоятся в других городах ■ 
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В неглиже — 
и с шотганом 



Ах, какая женщина, 
какая женщина. 
Мне б такую... 
Из песни , 



пк а ; . 

ОМЯЮі-ТНІШ.ЛМГ 



Так женщин изображали в 
компьютерных играх в 
доисторический период 
ССА - ЕСА 



1 



Цветовая гамма явно рас- 
ширилась, увеличилось и 
экранное разрешение 



5 С- 



(енсннн обрату, 

о поэтов, нудожнинов, 
озкгоров, но и... коздате- 
Бютерных игр. За 
двадцатилетнюю историю это- 
го направления индустрии раз- 
влечений виртуальные жен- 
щины претерпели множество 
изменений. Возросло экранное 
разрешение, в моду вошли по- 
лигональные модели, резко 
сократилось количество одеж- 
ды, увеличилась, так сказать, 
сексапнльность. Но настоящих 
мужчин всегда притягивают 
роковые женщины, н вот ком- 
пьютерные красотки получили 
в руки оружие, став от этого 
еще эротичней. Совершенно 
разные, смертельно красивые, 
опасные и пленительные, они 
смотрят на нас с экранов мо- 
ниторов... 
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Вот какие они теперь, 
совсем не пай-девочки 



<3 



Женщины стали объемными, 
почти осязаемыми 



Известные игровые дивы 
и их реальные прототипы 



Компьютеры 





Путь к новым возможностям Іпіегпеі 



г.Киев, пр-т Краснозвездный, 10 
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